MIDPLE-EARTH g I& s

ll ’
ot o
' i - | by 4\\
NEW LINE CINEMA
ATimeWarner Company



A WARNUNG Lesen Sie vor dem Spielen dieses Spiels die wichtigen Sicherheits-
und Gesundheitsinformationen in den Handbuichern zur Xbox 360® Konsole

und dem Xbox 360 Kinect®-Sensor sowie in den Handbtichern zu verwendetem
Zubehor. www.xbox.com/support.

Wichtige Gesundheitsinformationen: Photosensitive Anfille
(Anfille durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kdnnen auch bei
Personen auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie
o. A. vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer
Sachverhalt vorliegt, der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen
Anfélle” wahrend der Nutzung von Videospielen hervorrufen kann. Zu den
Symptomen gehéren Schwindel, Verdnderungen der Sehleistung, Zuckungen im
Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schittelbewegungen der Arme und Beine,
Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehender Bewusstseinsverlust und
Bewusstseinsverlust oder Schittelkrampfe, die zu Verletzungen durch Hinfallen
oder das StoBen gegen in der Néhe befindliche Gegensténde fiihren kénnen. Falls
beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, miissen Sie das Spiel sofort
abbrechen und arztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten
und diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit,
dass derartige Anfalle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groBer als bei
Erwachsenen. Die Gefahr kann durch vergréBerten Abstand zum Bildschirm,
Verwenden eines kleineren Bildschirms, Spielen in einem gut beleuchteten Zimmer
und Vermeiden des Spielens bei Midigkeit verringert werden. Wenn Sie oder ein
Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder anderen Anfallen
gelitten haben, sollten Sie zunachst arztlichen Rat einholen, bevor Sie Videospiele
nutzen.
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EINLEITUNG

In LEGO® Der Herr der Ringe™

wird der Hobbit Frodo mit einer gefahrlichen
Aufgabe betraut: er soll einen uralten, magischen
Ring zerstoren, der alles Gute bedroht.

Begleite ihn und seine Freunde auf ihrer Flucht
aus der friedvollen Heimat auf der Suche

nach Rat und Fiihrung. Der Ring aber will
gefunden werden, und der Weg zum
Schicksalsberg, der einzige Ort,
an dem er zerstort werden
kann, ist gefahrlich und
voller Orks und
tblerer Dinge.
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 CHARAKTER WECHSELN

Charaktere haben unterschiedliche Fahigkeiten. Driicke @, um den
Charakter zu wechseln, oder driicke und halte @, um das Charakterrad zu
offnen. Wenn du im Freien Spiel die @ gedriickt haltst, kannst du einen
beliebigen Charakter aus der Charakteranzeige auswahlen.

SAMMLERSTUCKE

LEGO-STEINE Im gesamten Spiel sind LEGO-Steine verstreut.
Sammle sie und gib sie spéter an verschiedenen
Orten aus. Wenn du in einem Level genug sammelst,
erreichst du den Status ,Wahrer Abenteurer”.

MINIKITS Es gibt in jedem Level 10 Minikits. Wenn du sie
alle findest, entdeckst du ein altes Artefakt aus
Mittelerde.

MITHRIL

QUESTEN
ANNEHMEN

Mithrilsteine sind in schwer zuganglichen Gebieten

in ganz Mittelerde versteckt, von denen die meisten
nur mit Charakteren zu erreichen sind, die im Freien
Spiel wéhlbar sind. LEGO Mithrilsteine kdnnen bei
einem elbischen Schmied zu Mithrilriistungen und
Waffen verarbeitet werden. Diese kénnen im Rucksack
angelegt werden und verleihen dann zusitzliche
Gesundheitspunkte und Schadensboni.

Zusatzliche Mithril-Questgegenstande konnen auch
geschmiedet werden, sodass sie weitere “Extra”
-Kréfte verleihen. Die “Extras” kommen in allen
LEGO-Spielen vor und konnen jederzeit im
Pausenmenti aktiviert werden.

Die Landschaft ist mit Spielfiguren bevélkert, die
Nebenquesten zu vergeben haben. Quest-Aufgaben
erfordern es, dass du einen Gegenstand findest und
zu der Spielfigur zuriickkehrst, die ihn verlangte.
Im Gegenzug werden sie dir eine Belohnung geben.
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