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EXKLUSIVER, SPIELBARER CHARAKTER

Um Catwoman als spielbaren Charakeer freizuschalten, muss die mit diesem Spiel erworbene
Batman: Arkham City-Zugangskarte aktiviert werden. Wenn der Zugangscode schon von einem
Vorbesitzer verwendet wurde, kann ein neuer Zugangscode erworben werden.

MITWIRKENDE/ONLINE-
BEDIENUNGSANLEITUNG

Eine Liste derjenigen Personen, die zu diesem Spiel beigetragen haben, sowie eine vollstindige
Bedienungsanleitung befinden sich unter: www.batmanarkhamcity.com.

TRIOVIZ™ 3D-HINWEISE

Anleitung

- Um dieses 3D-Erlebnis vollstindig geniefSen zu kénnen, solltest du die folgenden Empfehlungen beachten:

- Dimpfe die Umgebungsbeleuchtung im Raum.

- Setze dich in bequemer Position ca. 2 bis 3 Meter entfernt vor das TV-Geri.

- Stelle die Helligkeit des TV-Geriits ein und wihle einen mittleren Kontrastwert.

- Andere ggf. die Farbeinstellungen. Bitte denke daran, dass zu helle Farben das Spielerlebnis negativ
becinflussen kénnen.

- Falls dies bei deinem TV-Gerit moglich ist, kannst du die folgenden Parameter auf den geringsten Wert
setzen: Schiirfe, Gerduschreduzierung und Dynamic Black.

- Benutzer des 3DTV-Modus sollten ihre 3DTV-Brillen aufsetzen.

GARANTIEAUSSCHLUSS

WARNUNG: Verschluckungsgefahr; nicht geeignet fiir Kinder von 3 Jahren oder jiinger; nicht iiber
lingere Zeitriume aufbehalten, nicht bei kérperlichen Aktivititen oder im Freien tragen und nicht

als Sonnenbrille verwenden. Falls du unter Epilepsie leidest oder bei der stereoskopischen 3D-Anzeige
Kopfschmerzen/eine Uberanstrengung der Augen oder andere kérperliche Beschwerden auftreten, wende
dich bitte umgehend an deinen Arzt. Es kann ein paar Sekunden dauern, bis sich deine Augen an die
Farbgebung angepasst haben. 3
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Seit der Flucht des Jokers und seiner Ubernahme von Arkham Asylum ist
mehr als ein Jahr verstrichen. Batman hatte diesen Aufstand erfolgreich
niedergeschlagen. Doch als Joker endlich wieder in Gewahrsam genommen
wurde, war der Schaden bereits angerichtet. Arkham Asylum und das
Gefingnis von Blackgate konnten ihrem urspriinglichen Zweck nicht
mehr dienen. Damit fehlte in Gotham City ein sicherer Ort, an dem die
Kriminellen untergebracht werden konnten.

Biirgermeister Quincy Sharp, ein ehemaliger Aufscher von Arkham Asylum,
initiierte das Projekt Arkham City und verwandelte einen umfangreichen
Teil der Slums von Gotham in ein gigantisches Gefingnis, in dem sich

die Insassen frei bewegen durften. Batman hatte Arkham City seit seiner
Eroffnung mit wachsamen Augen beobachtet und war zum Eingreifen
bereitfalls die Situation aufSer Kontrolle geraten und die Sicherheit der
Biirger Gothams bedroht werden sollte.

- -
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Xbox LIVE® ist Ihre Verbindung zu mehr Spielen, Unterhaltung und Spaf3.
Weitere Informationen erhalten Sie unter www.xbox.com/live.

ANSCHLIESSEN

Bevor Sie Xbox LIVE nutzen kénnen, miissen Sie Thre Xbox 360 mit
einem Breitband-Internetanschluss — beispielsweise DSL — verbinden und
eine Xbox LIVE-Mitgliedschaft abschlieffen. Die kostenlose Xbox LIVE-
Silbermitgliedschaft ist bereits im Kaufpreis der Xbox 360 enthalten,
sodass Sie gleich loslegen konnen. Um in den Genuss aller

Xbox LIVE-Funktionen und —Services zu kommen,
miissen Sie eine kostenpflichtige Xbox LIVE-
Goldmitgliedschaft abschliefSen. Weitere Informationen
zur Verbindung mit Xbox LIVE und Hinweise zur
Verftigbarkeit des Services erhalten Sie auf der

Webseite www.xbox.com/live/countries.

JUGENDSCHUTZ
Mithilfe der Xbox 360
Jugendschutzfunktion kénnen Eltern
und Erzichungsberechtigte
bestimmen, welche Inhalte junge
Spieler nutzen kénnen und wie

lange sie tiglich spielen diirfen.

Auch konnen Erziehungsberechtigte
festlegen, mit wem und auf welche
Weise auf Xbox LIVE kommuniziert
werden darf., Zudem lisst sich
vorgeben, wer auf fiir Erwachsene
bestimmte Inhalte zugreifen darf.
Weitere Informationen erhalten
Sie auf www.xbox.com/
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XBOX 360 CONTROLLER
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SPIELBILDSCHIRM

MR F .. R TGL

1. EP: Der griine Balken in der Ecke oben links zeigt Batmans aktuelle
Erfahrungsstufe (EP). Batman verdient sich Erfahrungspunkte, indem er Kriminelle
besiegt. Sobald der griine Balken aufgefiillt ist, kann er bei WayneTech eine
Aufriistung erwerben.

2. GESUNDHEIT / RUSTUNG: Der graue Balken unterhalb der EP-Anzeige
zeigt Batmans Gesundheit. Die Aufriistungen konnen im WayneTech-Menii
erworben werden. Sie verbessern die Panzerung des Batsuit und machen ihn
widerstandsfihiger gegeniiber Feuerwaffen und Nahkampfangriffe.

3. KOMPASS: Oben am Bildschirm findest du den Kompass. Auf dem Kompass
erscheinen die Wegpunkte. Diese zeigen die Richtung an, in die sich Batman
bewegen muss, um das aktuelle Ziel zu finden.

4. GADGETS: Batmans Arsenal an Gadgets wird in der unteren, linken Ecke
des Bildschirms angezeigt. Wihrend Batman die Story vorantreibt, werden
weitere Gadgets freigeschaltet.

5. FADENKREUZ: Das zielerkennende Fadenkreuz erscheint immer dann, wenn
sich in der Nihe ein Vorsprung befindet, den Batman packen kann, oder wenn er
per Hand mit einem Gadget ziel.
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m in den rauen StrafSen von am City zu tiberleben, muss Batman seine
Um in d Straf Arkham C berleb Bat
gesamten Kampfkiinste und scharfen Instinkte aufbieten, um damit seine Feinde

auszuschalten. Driicke €3 fiir einen Angriff.

Gegenangiffe
Sobald Batman von einem Feind angegriffen wird, erscheint iiber dem Kopf ein
Blitzsymbol. Wenn du @ driickst, ehe dieses Symbol verschwindet, fiihrst du

cinen Gegenangriff aus.

Betiuben

Driicke @, um einen Gegner mit dem Umhang zu betiuben. Wihrend der
anschlieflenden Verwirrung des Gegners kann Batman einen niederschmetternden
Angriff oder einen Flugangriff ausfithren oder auch schnell mit der
Enterhakenpistole entkommen. Einige der Gegner miissen vor einem erfolgreichen

Angriff betdubt werden.

Ausweichen
Batman kann tiber die Gegner springen oder ihnen ausweichen.

Driicke dazu @ @.
10
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Schnelle verwendung der Gadgets

Einige von Batmans Gadgets kénnen beim Kampf schnell abgefeuert werden, ohne
per Hand zu zielen. Vergleiche dazu den Abschnitt Gadgets in diesem Handbuch.
Dort findest du weitere Einzelheiten tiber die Funktion der einzelnen Gadgets.

L e L e 5 =l

Schnelle Verwendung: Batarang B (Andippen)

Schnelle Verwendung: Batclaw B+O
Schnelle Verwendung: Explosivgel B+®
Schnelle Verwendung: EFN BD+®
Schnelle Verwendung: Freezeblast (er Qe

A T W T T TR A
Combos

Verbinde Angriffe, Gegenangriffe,

Gadgets, Betdubungen und Ausweichbewegungen,
ohne einen Schlag einzustecken oder die

Schlagfolge zu unterbrechen, und fithre so

Combos aus. Combos vervielfachen die

Menge an Erfahrungspunkten, die P
Batman bei einem Kampf erhilt. /
Der aktuell giiltige Multiplikator

wird unter Batmans d
Gesundheitsbalken angezeigt.
Sobald Batman angegriffen
wird oder vor dem nichsten
Schlag zu lange zogert,
wird der Multiplikator
zuriickgesetzt.
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ey el

Tippe @8 an, um zu cinem beliebigen Zeitpunkt den Detektivmodus zu aktivieren.
Der Detektivmodus erlaubt es Batman, sich seine Umgebung in einer alternativen
Ansicht anzusehen. Dies ermdglicht ihm das Erkennen von Feinden, Verstecken und
strukturellen Schwichen in der niheren Umgebung. Verstecke wie etwa Wasserspeier
und Gitter sowie weitere interessante Objekte wie Sicherheitskameras und Tiiren
erscheinen dabei in oranger Farbe. Feinde mit Waffen erscheinen ebenfalls orange,
wihrend unbewaftnete Feinde blau erscheinen. Strukturschwache Winde, die
Batman durchbrechen oder zerstdren kann, werden durchscheinend angezeigt

und mit einem , Explosiv*-Symbol dariiber markiert. Solange sich Batman im
Detektivmodus befindet, erhiltst du auch taktische Informationen iiber Feinde

und Objekte wie zum Beispiel Infos iiber die Waffenart des Feindes oder besondere
Funkdonen von Bedienfeldern von Sicherheitssystemen oder Tiirverriegelungen.

S e ow P Faa S - L& - J §

TIPP: Im Detektivmodus erkennst du auch die vom Riddler
versteckten Hinweise. Halte nach den verviterischen Fragezeichen
in der Umgebung Ausschau.

"I SN e R )

Ml e WA L

12
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Scannen
Wenn du in bestimmten
Situationen @8 gedriicke hiltst,
kann Batman die Umgebung

nach Hinweisen scannen. Verwende
dies zur Beweisanalyse oder
markiere aufler Reichweite
befindliche Trophienstandorte
des Riddlers, um sie im
weiteren Spielverlauf
aufzuspiiren.
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CHTB —

WARNUNG: Einige Feinde sind mit Thermalscannern ausgestattet, die
Batmans Position auf einem der Aussichtspunkte aufSpiiren kinnen.

UNSI ARER JAGER ——

bz ko

~ . T oW L. aew — an S

Eckendeckung /
Angiff aus der Eckendeckung

Solange sich Batman hinter einer Ecke
verstecke, kann er alle sich nihernden,
unachtsamen Gegner niederstrecken,
sobald sie nahe genug herangekommen
sind. Driicke in der Hocke @, um in
Deckung zu gehen, und driicke (Y}
um den Angriff auf ein in der Nihe
befindliches Ziel zu beginnen.

Geriuschloser Angriff

Um einen Gegner auszuschalten,

ohne die Aufmerksambkeit seiner
Kumpanen zu erregen, driicke d

um dich zu ducken, und schleiche dich

Batman hat jahrelang trainiert, um ein Experte darin zu werden, aus
den Schatten zuzuschlagen, um bei den Kriminellen in Gotham City
Angst und Schrecken zu verbreiten. Er hat im Verlaufe der Jahre
Techniken und Werkzeuge entwickelt, die nun in Arkham City auf

i Prol):gisﬂ-t werden T — an das Ziel heran. Driicke @), sobald du
TIPP: Die meisten Angriffe konnen durch einen Druck auf @ gch 1 Re‘lfihwelte b;f;lndest, und der
ausgelist werden. egner wird ausgeschaltet.
e 2 L . K.O.-Schlag
A - Bl ! . Bei einem gerduschlosen Angriff kann Batman den Gegner sofort bewusstlos

Die Wasserspeier, die iiber Arkham

City Wache halten, sind ideale Orte fiir
Batman, um sich einer Entdeckung zu
entzichen und die Gegner auszuspihen.
In Verbindung mit dem Detektivmodus
ist die geduckee Stellung auf cinem der
Aussichtspunkee eine ausgezeichnete
Maglichkeit, um einen strategischen Plan
zu ersinnen, mit dem die Feinde ausgeschaltet werden kénnen.

14 15

schlagen, wenn du €@ driickst. Dieser Angriff verursacht jedoch Geriusche und
macht Feinde in der Nihe auf dich aufmerksam.
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Doppelangrift Hiingeangriff von einem Vorsprung

Schleiche dich geriuschlos hinter zwei nichts ahnende Gegner und driicke Wihrend Batman direke iiber einem Gegner auf einem Vorsprung steht oder
O, um einen Schidel brechenden Angriff auszufiihren, der beide Feinde auf einem Gelinder kauert, kann er sich fallen lassen und seine Beine dazu
gleichzeitig bewusstlos schligt. verwenden, den Gegner bewusstlos zu wiirgen.

Umgekehrter Angriff Angiff durch ein Fenster/

Driicke @, wihrend Batman auf
einem der Wasserspeier kauert und
ein Gegner unter ihm vorbei lduft,
um ihn aus dem Hinterhalt
anzugreifen. Denk daran:

eine Holzwand

Wenn sich Batman hinter einem Fenster
oder einer schwachen Wand befindet, kann
er durchbrechen und einen Gegner auf der
anderen Seite bewusstlos schlagen. Dieser

Dieser Angriff ist niche geriuschlos e SR Ll X Angriff verursacht viel Lirm und macht

und macht Feinde in der Nihe Gegner in der Nihe aufmerskam.

auf dich aufmerksam. Sei bereit,

gleich loszuschlagen! T =

TIPP: Nur der geriiuschlose Angriff; der Angriff aus der
Eckendeckung und der Hiingeangriff von einem Vorsprung sind
leise Angriffe. Wenn du einen der anderen Angriffe ausfiibrst,
solltest du dazu bereit sein, schnell loszuschlagen.

v — e I e— = -

Gitterangriff

Driicke @, wihrend Batman

sich unter einem Bodengitter
versteckt und ein nichts ahnender
Gegner voriiberliuft, um
herauszuspringen und ihn bewusstlos
zu schlagen. Dieser Angriff
verursacht Gerdusche und macht

andere Feinde auf das Gitter aufmerksam.

Angriff von einem Vorsprung

Driicke @, wihrend du an einem Vorsprung hingst, um hinaufzugreifen
und einen Gegner tiber dir zu packen, ihn iiber die Kante zu ziehen und
ihn bewusstlos zu schlagen. Dieser Angriff verursacht Gerdusche und
macht Feinde in der Nihe aufmerksam.

16 17
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Tauchschub

Wenn du beim Gleiten § driickst, taucht
Batman direkt nach unten ab und zieht
anschlieflend wieder nach oben, um einen
zusitzlichen Schub an Geschwindigkeit und
Hohe zu erreichen. Verwende diese erhohte
Geschwindigkeit, um iiber grofiere Strecken
zu gleiten oder um unachtsame Gegner mit
einem brutalen Angriff' auszuschalten.

Enterhakenpistole

Batmans Enterhakenpistole ist bei

seiner Fortbewegung ein wichtiges
Werkzeug. Tippe einfach B an, damit
Batman seinen Haken verwendet und
automatisch auf den nichsten Vorsprung
klettert. Driicke bei der Benutzung des
Enterhakens zu jedem beliebigen Zeitpunke
®, um den Haken zu l6sen.

Verwende &, um Batman durch die Umgebung zu steuern. Halte wihrend der
Bewegung @ gedriicke und Batman rennt. Beim Rennen springt und kletcert
Batman automatisch iber Hindernisse.

Die Einholgeschwindigkeit der Enterhakenpistole kann verbessert werden, um
Batman hoch in die Luft zu katapultieren. In Verbindung mit Tauchschiiben und
Gleiten kann Batman auf diese Weise gewaltige Strecken zuriicklegen, ohne dabei

Gleiten
Batmans Cape wurde speziell dafiir
entwickelt, es ihm zu ermoglichen, tiber

lange Strecken durch die Luft zu gleiten. den Boden zu beriihren.

Halte @ gedriicke, wahrend sich Batman

in der Luft befindet, um Batmans Cape Rutschen

einzusetzen, und verwende @, um ihn Driicke beim Rennen {f und Batman fiihrt
beim Gleiten zu steuern. einen Tritt im Rutschen aus. Das Rutschen

kann zum Passieren kleiner Liicken,
zur augenblicklichen Entfernung von
Liiftungsabdeckungen oder zum Beginn

eines Angiffs verwendet werden.

18 19
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Sturzangriff

Wihrend sich Batman iiber einem
Gegner befindet, kann er einen
Sturzangriff ausfiihren, falls tiber
dessen Kopf ein Batsymbol erscheint.
Driicke €, sobald das Symbol
erscheint, um dich auf den Gegner
Zu stiirzen.

Gleittritt

Wenn Batman gleitet oder auf einem
hohen Aussichtspunkt kauert, kann er
jeden Gegner in Reichweite

mit einem Gleittritt angreifen.

Driicke €, sobald das Batsymbol iiber
dem Kopf eines Gegners erscheint, und
Batman gleitet automatisch nach unten
und greift an.

20
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Batman ist auferdem fiir sein technologisches Arsenal zur Verbrechensbekimpfung
berithmt. Die richtige Verwendung von Batmans Gadgets ist fiir das Uberleben in
Arkham City entscheidend. Zu Anfang stehen dem Dunklen Ritter nur wenige
Gadgets zur Verfligung. Er kann sich jedoch weitere Gadgets verdienen, indem

er bestimmte Gegner besiegt, Nebenmissionen absolviert oder bei WayneTech
Aufriistungen kauft. Die Gadgets werden mit © ausgewihlt.

Batarang

Batmans charakteristische Waffe dient
zum Betduben von Gegnern oder Treffen
von Gegenstinden, die aufSerhalb seiner
direkeen Reichweite liegen. Halte [§
gedriicke, um zu zielen, und driicke ,
um den Batarang zu werfen. Alternativ
kannst du auch [ antippen, um einen
Batarang schnell einzusetzen. Es kénnen
bis zu drei Batarangs schnell hintereinander
geworfen werden.

21
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Ferngesteuerter Batarang

Der ferngesteuerte Batarang ist niitzlich,
um damit Schalter und Gegenstinde zu
treffen, die Batman nicht selbst erreichen
kann. Batman kann die Geschwindigkeit
und die Flugrichtung dieses Batarangs
steuern. Dieses Gadget kann aufgeriistet
werden, um einen vorprogrammierten
Batarang abzufeuern, der eine Schleife zu seinem Ausgangspunke fliegt und den
Gegner von hinten trifft.

—T W TUT -

Automatische Ausrichtung
Bremsen

Beschleunigen
Kehrtwende

Batclaw

Die Batclaw wird hauptsichlich dazu
verwendet, mit Gegenstinden aufSerhalb
der direkten Reichweite zu interagieren
und diese zu Batman heranzuziehen.
Halee [ gedriicke, um zu zielen, und
driicke @, um die Batclaw abzufeuern.
Die Batclaw kann aufgeriistet werden,
um Gegner entwaffnen zu konnen.

225
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Explosivgel

Batmans Explosivgel wird hauptsichlich
dazu verwendet, Gegner zeitweilig aufler
Gefecht zu setzen oder strukturschwache
Mauern zu durchbrechen. Halte [j
gedriickt, um zu zielen, und driicke @,

um eine Ladung Explosivgel einzusetzen.
Halte [j gedriick und driicke anschlieBend
@, um das Gel in die Luft zu jagen. Vor der Explosion kénnen bis zu drei
Ladungen verteilt werden.

Kryptografischer Sequenzer

Der kryptografische Sequenzer ist sehr
niitzlich, wenn Batman eine sichere
Funkfrequenz entschliisseln, sich in eine
Sicherheitskonsole hacken oder eine
elektrische Tiirverriegelung knacken muss.
Halte [ gedriicke, um zu zielen, und
driicke @, um das Werkzeug einzusetzen.
Verwende anschlieffend  + €, um mit dem Gerit zu interagieren.




Rauchbombe

Rauchbomben fiillen das Gebiet mit
einem desorientierenden Rauch. Dieser
Rauch kann als Defensivwaffe eingesetzt
werden und Batman unter Beschuss die
Flucht erméglichen. Er kann aber auch
als Offensivwaffe dienen, um unter den
Gegnern Verwirrung zu stiften. Halte [§
gedriicke, um zu zielen, und driicke @, um eine Rauchbombe zu werfen.
Alternativ kannst du B driicken, um eine der Bomben einfach fallen zu lassen.

EFN

(Elektrische Fernladung)

Die EEN versorgt stromlose Generatoren und Elektromagneten mit Strom und
offnet fiir Batman so den Zugang zu neuen Gebieten oder verursacht Ablenkung,
Man kann damit auch Gegner mit nicht-tddlichen Ladungen unter Strom
setzen. Halte [ gedriicke, um zu zielen, und driicke @, um eine positive Ladung
abzufeuern, oder driicke @, um eine negative Ladung abzufeuern.

24
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Seilwerfer

Der Seilwerfer ist ein Gerét zur Fortbewegung, mit dem sich Batman schnell in der
Horizontalen bewegen kann. Halte [ gedriickt, um zu zielen, und driicke @,

um ein Seil abzufeuern. AnschliefSend gleitet Batman automatisch das Seil entlang,
Wenn du [ gedriicke hilest, wihrend Batman das Seil entlang gleitet, kannst du

ein weiteres Seil abfeuern und so die Richtung dndern.

Dieses Gadget kann aufgeriistet werden, damit Batman sich auf das Seil schwingen
und es als Drahtseil benutzen kann. Driicke nach der Aufriistung B, wihrend du

am Seil entlang gleitest, um auf dem Seil zu laufen.

Freezeblast

Diese Granaten basieren auf der Technologie von M. Freeze und gestattet Batman,
seine Gegner fiir eine gewisse Zeit am Boden festzufrieren oder Wasser beliebiger
Temperaturen zu gefrieren. Halte B gedriicke, um zu zielen, und driicke d,

um eine Granate zu werfen.

Dieses Gadget kann aufgeriistet werden. Anschlieffend kann der Freezeblast durch
einen Druck auf @ als Mine eingesetzt werden.

25
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Streugefriergranate

Diese fortschrittliche Gefrierwaffe verfiigt tiber einen groffflichigen Explosionsradius
und kann mehrere Gegner gleichzeitig am Boden festfrieren. Die gefangenen Gegner
konnen weiterhin den Oberkérper frei bewegen und angteifen. Sei also vorsichtig,
wenn die festgefrorenen Gegner Feuerwaffen tragen. Halte B gedriicke, um zu
zielen, und driicke @, um die Streugranate zu werfen.

Disruptor

Der Disruptor wird dazu verwendet, um Minen aus der Ferne zu sprengen oder auf
Kilte basierende Waffen auszuschalten. Halte [ gedriickt, um zu zielen, und driicke
@, um das anvisierte Gerit zu deaktivieren.

Er kann bis zu zweimal verwendet werden, ehe er wieder eine Zeit lang aufgeladen
werden muss. Dieses Gadget kann aufgeriistet werden, um anschlielend gewohnliche
Feuerwaffen aufSer Gefecht zu setzen.

— — _DASSPIEL__  ~
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Du kannst zu jedem beliebigen Zeitpunke € driicken, um den Batcomputer
aufzurufen. Dort kann Batman Wegpunkte setzen, sich die Akten der Charaktere
anschen oder auf WayneTech zugreifen, um neue Aufriistungen fiir Gadgets und
Fihigkeiten zu erwerben. Driicke @8/@, um zwischen den drei Hauptfunktionen
des Batcomputers umzuschalten.
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Karte/Missionsziele WayneTech

Ausgereifte Satellitentechnologie gestattet Batman den Zugriff auf den gesamten Im WayneTech-Interface kann Batman die
Grundriss von Arkham City. Batman kann damit die Wegpunkee seiner derzeitigen beim Kampf erworbenen EP ausgeben, um
Missionsziele oder von Nebenmissionen sehen und eigene Wegpunkee setzen, um das damit neue Fihigkeiten oder Aufriistungen
Etreichen von jedem beliebigen Punkt auf der Karte zu erleichtern. fiir Gadgets zu erwerben. Jeder volle EP-

Balken gestattet Batman den Einkauf eines

Hebe ein Gebiet auf der Karte hervor und driicke @), um einen eigenen Wegpunke Gegenstands bei WayneTech,

zu serzen. Uber Batmans Kompass erscheint eine weifle Markierung, um ihm den
Weg zu leiten, und in den Wolken iiber Arkham City erscheint iiber dem Standort Riitsel

des eigenen Wegpunkis das Batsignal. Der Riddler hat iiber ganz Arkham City
Ritsel und Trophéen verstreut und méchte
damit Batmans Verstand priifen und testen,
ob er sie alle finden kann. Dieser Bereich
des Batcomputers dient in jedem Gebiet
von Arkham City der Jagd nach Trophdien ~ *
und Ritseln. Lose die Ritsel des Riddlers, um

Bonusinhalte freizuschalten wie etwa Herausforderungsriume
und Konzeptzeichnungen.

Daten des Batcomputers

Hier hat Batman Zugriff auf die Daten
wichtiger Personlichkeiten oder Storys,
denen er in ganz Arkham City begegnet.
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TIPP: Bestimmte Kriminelle in Arkham City arbeiten verdeckt fiir
den Riddler und erscheinen griin gekennzeichnet. Schlage bis auf
den gekennzeichneten Kriminellen alle Verbrecher bewusstlos und
befrage diesen zu weiteren Informationen iiber Riddlers Masterplan.
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Lése den Catwoman-DLC ein, indem du bei der Eingabeaufforderung zu Beginn

des Spiels den Code eingibst. (Dieser steht auf der in der Spielschachtel beiliegenden
Karte.) Dies gestattet es dir, an bestimmten Stellen der Kampagne mit dem Charakrer
der wendigen Femme fatale zu spielen. Auflerdem wird dadurch Catwoman als
spielbarer Charakter in den Challenge Maps , Riddlers Rache* freigeschaltet.

Sobald du die Story von Catwoman im Hauptspiel abgeschlossen hast, solltest du

die Dicher von Arkham City im Auge behalten. Dort findest du Stellen, an denen
sich mehrere Katzen herumtreiben. An diesen Punkten kannst du die Charaktere
wechseln. Diese Gebiete sind auch in der Karte des Batcomputers mit einer rosa
Catwoman-Markierung gekennzeichnet. Nihere dich diesen freundlichen Katzen
und driicke €9, um zu Catwoman umzuschalten.
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— _ CATWOMAN_ ~ —
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Bewegen

Umsehen

Laufen/Ausweichen

Angriff

Betiubender Peitschenschlag
Gegenangriff

Blick des Diebes

Klettern

Mit Gadget zielen (halten)/schnelle
Verwendung der Peitsche (antippen)
Hocken/Gadget benutzen

Gadget auswihlen

WayneTech

Pause

Kamera zentrieren

Zoom
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T HAUPTMENU- ~ —°

[

Neue Story/Story fortsetzen
Starte ein neues Abenteuer bei Batman: Arkham City oder setze ein Abenteuer vom
letzten Speicherpunkt aus fort.

T ETRe S U T

TIPP: Batman: Arkham City speichert deinen Fortschritt bei
bestimmten Wegpunkten automatisch. Schalte das System nicht aus
und wirf die Disc nicht aus, solange das Symbol der automatischen
Speicherung angezeigt wird.

o e £
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Statistiken
Sieh dir verschiedene Spielstatistiken an und verfolge deinen Gesamtfortschritt
im Spiel.

Riddlers Rache

Nimm einige der von Riddler gestellten Herausforderungen an und bringe
Batman bis an seine Grenzen. Wenn du Riddlers Trophien findest, die in ganz
Arkham City verstreut sind, werden weitere Herausforderungen freigeschaltet.

RANGLISTEN-HERAUSFORDERUNGEN: Nimm Riddlers Herausforderungen an,
ohne dabei Modifikationen vorzunehmen. Vergleiche deine Fihigkeiten mit denen deiner
Freude und der ganzen Welt in den Online-Bestenlisten.
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SELBST ERSTELLTE HERAUSFORDERUNGEN: Wihle eine Karte und
fiige anschlielend mehrere Modifikationen hinzu, um eine einzigartige Herausforderung
zu erstellen.

KAMPAGNEN: Kiimpfe dir deinen Weg durch einen SpiefSrutenlauf voller
Herausforderungen und wihle dabei taktisch klug, welche Modifikationen du auf jeder
der Karten einsetzt. Die einzige Anforderung dabei ist, dass du am Ende der Kampagne alle

Modifikationen verwendet haben musst.

Story-Uberblick

Sieh dir deinen Fortschritt in der Story am derzeitigen Speicherpunkt an.

Charakter-Trophien
Sieh dir 3D-Charaktermodelle an, die du im Hauptspiel durch das Aufspiiren der
Riddler-Trophéen freigeschaltet hast.

Einstellungen
Andere die Spieleinstellungen und sieh dir die Steuerung an. Im Abschnitt
Einstellungen des Handbuchs findest du weitere Einzelheiten.

Neues Spiel Plus

Beginne ein neues Spiel mit allen Gadgets und Aufriistungen, die du dir beim ersten
Durchspielen von Batman: Arkham City verdient hast. Die Gegner erscheinen

in unterschiedlichen Konstellationen und der allgemeine Schwierigkeitsgrad ist
héher. Du musst die Hauptgeschichte mindestens einmal im Schwierigkeitsgrad
Normal (Normal) oder Schwer (Hard) abgeschlossen haben, damit diese Einstellung
freigeschaltet wird.

Catwoman-Episoden
Spiele die besonderen Catwoman-Missionen. Diese Option erfordert einen Inhalt
zum Herunterladen.

Konzeptgestaltungen
Sieh dir Konzeptgestaltungen der Umgebung und der Charaktere an. Diese werden
durch das Aufspiiren der Riddler-Trophéen freigeschaltet, die im Hauptspiel

versteckt sind.

Mitwirkende
Sich dir eine Auflistung der Personen an, die bei der Entstehung von Batman:
Arkham City mitgewirke haben.

33



— _ _OPTIONS  _—

SPIELEINSTELLUNGEN

TR B
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GAME OPTIONS
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BLICKRICHTUNG UMKEHREN: Auswihlen, um die Steuerung umzukehren,
welche die Kamera nach oben und unten schwenkt.

DREHUNG UMKEHREN: Auswihlen, um die Steuerung umzukehren, welche
die Kamera dreht.

FLUGSTEUERUNG UMKEHREN: Kehrt Batmans Gleitsteuerung um.
FLUGSTEUERUNG DES BATARANGS UMKEHREN: Kehrt die Steuerung
des ferngesteuerten Batarang um.

KAMERAHILFE: Auswihlen, wenn du gerne die Funktion der Kamerahilfe
benutzen méchtest.

TIPPS: Schalte die Spieltipps an oder aus.

VIBRATION: Schalte die Controllervibration an oder aus.

HELLIGKEIT: Stelle die Helligkeit des Spiels ein.

SPEICHEREINHEIT: Wihle aus, welche Speichereinheit du beim Speichern deines

Spiels verwenden willst.

. _ __ OPTIONS _ ~

AUDIOEINSTELLUNGEN
UNTERTITEL: Wihle aus, ob im Spiel Untertitel
angezeigt werden sollen.

SEX-LAUTSTARKE: Andere die Lautstirke

der Soundeffekte.

MUSIKLAUTSTARKE: Andere die Lautstirke
der Musik von Batman: Arkham City.
DIALOGLAUTSTARKE: Andere die Lautstirke
aller Dialoge im Spiel.

STEUERUNG

Betrachte die allgemeine Spielsteuerung
bei Batman: Arkham City.

gD;
EINSTELLUNGEN

3D-RENDERUNG:

Schalte die Modi INFICOLOR
oder HD3D an.

AUGEN UMKEHREN:

Passe die Art der Anzeige der
3D-Bilder an (nur Modus HD3D).
INTENSITAT: Passe beim
gewihlten 3D-Modus die
Intensitit des 3D-Effekts an.
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TIPP: U den
HD3D-Modus zu
aktivieren, benétigst du
einen Fernseber, der 3D-Bilder
darstellen kann.
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Driicke zu einem beliebigen Zeitpunkt des Spiels ©, um das Pausenmenii aufzurufen.

Fortsetzen
Setzt das derzeit gespielte Spiel fort.

Spieleinstellungen
Andert die Einstellungen fiir das Spiel und die Helligkeit.

Audioeinstellungen
Andert die Einstellungen fiir Lautstirke und Untertitel.

Fortsetzen
Setzt das derzeit gespielte Spiel fort.

Steue;
Sieh dir die grundlegende Spielsteuerung an.

Neu starten
Setzt das Spiel beim letzten Speicherpunke fort.

Vetlassen
Verlasse das Spiel und kehre zuriick zum Hauptmenii.
Alle nicht gespeicherten Fortschritte gehen verloren.
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KINECT, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE und die Xbox-Logos sind Marken der
Microsoft-Unternehmensgruppe und werden von Microsoft lizenziert.



