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WARNUNG Lesen Sie vor dem Spielen dieses Spiels die wichtigen Sicherheits- 
und Gesundheitsinformationen in den Handbüchern zur Xbox 360® Konsole und 
dem Xbox 360 Kinect®-Sensor sowie in den Handbüchern zu verwendetem Zubehör. 
www.xbox.com/support.

Wichtige Gesundheitsinformationen: Photosensitive Anfälle 
(Anfälle durch Lichtempfi ndlichkeit) 

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen können bestimmte visuelle Einfl üsse 
(beispielsweise auffl ackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen 
vorkommen) zu photosensitiven Anfällen führen. Diese können auch bei Personen 
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen für Epilepsie o. Ä. 
vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt 
vorliegt, der diese so genannten „photosensitiven epileptischen Anfälle“ während der 
Nutzung von Videospielen hervorrufen kann. Zu den Symptomen gehören Schwindel, 
Veränderungen der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder 
Schüttelbewegungen der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder 
vorübergehender Bewusstseinsverlust und Bewusstseinsverlust oder Schüttelkrämpfe, 
die zu Verletzungen durch Hinfallen oder das Stoßen gegen in der Nähe befi ndliche 
Gegenstände führen können. Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, 
müssen Sie das Spiel sofort abbrechen und ärztliche Hilfe anfordern. Eltern 
sollten ihre Kinder beobachten und diese nach den oben genannten Symptomen 
fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass derartige Anfälle auftreten, ist bei Kindern 
und Teenagern größer als bei Erwachsenen. Die Gefahr kann durch vergrößerten 
Abstand zum Bildschirm, Verwenden eines kleineren Bildschirms, Spielen in einem gut 
beleuchteten Zimmer und Vermeiden des Spielens bei Müdigkeit verringert werden. 
Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder 
anderen Anfällen gelitten haben, sollten Sie zunächst ärztlichen Rat einholen, bevor 
Sie Videospiele nutzen.  
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ZUGRIFF AUF DIE SPIELINTERNE 
ANLEITUNG

Drücke , wähle zunächst „Optionen“ und dann „Anleitung“, um 
aus dem Hauptmenü auf die spielinterne Anleitung zuzugreifen.

UBISOFT KUNDENDIENST

Kontaktmöglichkeiten

Auf unserer Kundenservice-Seite � nden Sie Antworten auf die am häu-
� gsten gestellten Fragen, Lösungen zu bekannten Problemen und viele 
Informationen rund um unsere Spiele:

http://support.ubisoft.com

Sie haben keine Antwort auf Ihre Frage gefunden? Wir sind Ihnen gerne 
behil� ich! Folgende Möglichkeiten stehen Ihnen zur Verfügung, um mit 
uns Kontakt aufzunehmen:

Support-Anfrage:

Anfragen via Kundenservice-Seite beantworten wir von Montag bis 
Freitag zwischen 12:00 und 21:00 Uhr. Wählen Sie auf der Kundenser-
vice-Seite Ihr Spiel und klicken Sie auf „Fragen Sie uns“. Bitte stellen Sie 
uns mit Ihrer Anfrage alle relevanten Informationen (z.B. Konsolenversi-
on, genaue Fehlermeldung etc.) zur Verfügung. Nur so sind wir in der 
Lage, Ihnen gezielt zu helfen.

Technische Hotline:

Ergänzend zu den kostenlosen Support-Angeboten bieten wir Ihnen eine 
kostenp� ichtige telefonische Hotline von Montag bis Freitag zwischen 
12:00 und 21:00 Uhr unter der Rufnummer 069999915592 (die Kosten 
aus dem deutschen Festnetz oder dem Mobilfunknetz richten sich nach 
dem Tarif Ihres Telefonanbieters)  für unsere Spiele an.
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Haben Sie bitte Verständnis dafür, dass komplexere Probleme nicht tele-
fonisch gelöst werden können. Wir empfehlen Ihnen, Support-Anfragen 
grundsätzlich über die Kundenservice-Seite zu stellen. 

Spiele-Hotline:

Bei Fragen zum Spielinhalt, Tipps und Tricks können Sie sich unter der 
Rufnummer 0900 – 1824847 (1,86 Euro/Minute aus dem deutschen 
Festnetz) an unsere Spiele-Hotline wenden.

Für unsere Kunden aus Österreich und der Schweiz stehen folgende 
Hotline-Nummern zur Verfügung:

Österreich:

Technische Hotline: 01 206091819 (die Kosten aus dem österreichi-
schen Festnetz oder dem Mobilfunknetz richten sich nach dem Tarif Ihres 
Telefonanbieters)

Tipps und Tricks: 0900 – 510995 (2,17 Euro/Minute aus dem österrei-
chischen Festnetz)

Schweiz: 

Technische Hotline: 0445111222 (die Kosten aus dem schweizerischen 
Festnetz oder dem Mobilfunknetz richten sich nach dem Tarif Ihres Telefo-
nanbieters)

Wir freuen uns auf Ihren Besuch / Ihren Anruf bei uns!

     Ihr Ubisoft-Team
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GARANTIE

Ubisoft bietet Ihnen die Leistungen seines Technischen Kundendienstes, 
Details � nden Sie im Handbuch unter der Rubrik Ubisoft Kundendienst.

Ubisoft garantiert dem Käufer eines Original-Produkts, dass das darauf 
enthaltene Multimediaprodukt bei sachgemäßem Gebrauch keinerlei 
Mängel innerhalb von 6 (sechs) Monaten seit Kauf/Lieferung (oder 
längere Garantiezeit je nach Rechtslage) aufweisen sollte.

Falls ein Produkt ohne Kaufnachweis oder nach Überschreiten der 
Garantiezeit zurückgesandt wird, behält sich Ubisoft das Recht vor, es 
auf Kosten des Kunden nachzubessern oder zu ersetzen. Diese Garantie 
verliert ihre Gültigkeit, falls das Produkt zufällig, fahrlässig oder miss-
bräuchlich beschädigt oder nach dem Erwerb modi� ziert wurde.

Der Benutzer erkennt ausdrücklich an, dass die Nutzung des Multimedi-
aprodukts auf eigenes Risiko erfolgt.

Das Multimediaprodukt wird in dem Zustand „wie besehen“ gekauft. Der 
Benutzer trägt sämtliche Kosten für Reparatur und/oder Korrektur des 
Multimediaprodukts.

Im Rahmen der gesetzlichen Gewährleistung lehnt Ubisoft jegliche 
Gewährleistung bezüglich des Handelswerts des Multimediaprodukts, 
der Zufriedenheit des Benutzers oder der Eignung für einen bestimmten 
Zweck ab.

Der Benutzer trägt sämtliche Risiken in Bezug auf entgangenen Gewinn, 
Datenverlust, Fehler, Verlust von gewerblichen Informationen oder sons-
tige Risiken, die durch den Besitz des Multimediaprodukts oder seine 
Nutzung entstehen.

Da einige Rechtsordnungen die vorstehende Haftungsbeschränkung nicht 
anerkennen, gilt diese möglicherweise nicht für den Benutzer.

Eigentumsrecht

Der Benutzer erkennt an, dass alle mit diesem Multimediaprodukt und 
seinen Bestandteilen, seinem Handbuch und der Verpackung verbunde-
nen Rechte, sowie die Rechte betreffend Warenzeichen, Lizenzgebühren 
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und Urheberrecht im Eigentum Ubisofts und seiner Lizenzgeber stehen 
und durch französische Bestimmungen sowie andere Gesetze, Staatsver-
träge und internationale Abkommen, die das geistige Eigentum betref-
fen, geschützt werden. Der Quelltext dieses Multimediaprodukts darf 
ohne vorherige, ausdrückliche, schriftliche Ermächtigung seitens Ubisofts 
weder kopiert und reproduziert noch übersetzt oder transferiert werden, 
sei es im Ganzen, in Teilen oder in irgendeiner anderen Form.

Die Erstellung von Sicherungskopien, soweit im Rahmen der gesetzlichen 
Vorschriften rechtmäßig, bleibt von dem Vorstehenden unberührt.
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