Machen Sie mehr aus
Ihren Spielen!

win
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beim Spielen
Units, mit denen
Sie zusatzliche
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konnen.

help

Sie kommen nicht weiter?
Holen Sie sich die FAQs, Walkt-
hroughs und vieles mehr.

share
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Freunden.
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A WARNUNG Lesen Sie vor dem Spielen dieses Spiels die wichtigen
Sicherheits- und Gesundheitsinformationen in den Handblichern zur Xbox
360® Konsole und dem Xbox 360 Kinect®-Sensor sowie in den Handbiichern zu
verwendetem Zubehor. www.xbox.com/support.

Wichtige Gesundheitsinformationen: Photosensitive Anfille
(Anfille durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kdnnen auch bei
Personen auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie
o. A. vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer
Sachverhalt vorliegt, der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen
Anfélle” wahrend der Nutzung von Videospielen hervorrufen kann. Zu den
Symptomen gehéren Schwindel, Veranderungen der Sehleistung, Zuckungen im
Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schiittelbewegungen der Arme und Beine,
Orientierungsverlust, Verwirrung oder vorlibergehender Bewusstseinsverlust und
Bewusstseinsverlust oder Schuttelkrampfe, die zu Verletzungen durch Hinfallen
oder das StoBen gegen in der Néhe befindliche Gegenstande fiihren kénnen. Falls
beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, miissen Sie das Spiel sofort
abbrechen und arztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten
und diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit,
dass derartige Anfalle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groBer als bei
Erwachsenen. Die Gefahr kann durch vergréBerten Abstand zum Bildschirm,
Verwenden eines kleineren Bildschirms, Spielen in einem gut beleuchteten Zimmer
und Vermeiden des Spielens bei Mudigkeit verringert werden. Wenn Sie oder ein
Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder anderen Anfallen
gelitten haben, sollten Sie zunachst arztlichen Rat einholen, bevor Sie Videospiele
nutzen.
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INGAME-HANDBUCH AUFRUFEN

Das Handbuch fir dieses Spiel ist bequem in das Spiel selbst eingebunden.
Um das Handbuch im Spiel zu lesen, gehen Sie einfach tber das Hauptment
oder das Pausemenu weiter zu Extras und wahlen Sie die Option Ingame-
Handbuch aus. Das Ingame-Handbuch bietet nicht nur schnelle Antworten
auf lhre Fragen, sondern nutzt sich auch nicht ab, zerreiBt nicht und geht nie
verloren. Diese Funktion zu integrieren, ist nur ein Schritt von Ubisoft, die
\ natlirlichen Ressourcen der Erde zu schiitzen.
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STEUERUNG
Xbox 360 Controller

Menu-Schaltflachen
waéhlen

A Zurtck zum
vorherigen Menii

Move markieren/Markierte O

Schaltflache wechseln
@) Xbox Guide
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Meniis

Du kannst entweder mit Kinect-Gesten, der Sprachsteuerung oder deinem
Xbox 360 Controller auf die Menuoptionen zugreifen.

Kinect-Geste:
1. Lege deinen Arm an die Seite, um die Schaltflachen zu markieren.
\ 2. Bewege deinen Arm zur Auswahl von rechts nach links.

L

7l Sprachsteuerung:
| 1. Sage ,Sammeln“, um die Sprachsteuerung zu aktivieren.
2. Sage die Mentoption, die du auswahlen mochtest.

7

« =| Xbox 360 Controller: =
= Linker Stick: Menii-Schaltflachen markieren E
A Steuerkreuz: Menii-Schaltflichen markieren %
X: Kinect Tuner 6ffnen ;
B A \ Meni-Schaltflachen wéhlen i ;
@ NN B Zurtick zum vorherigen Menii {' J
START: Pausenmenti
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UBISOFT-KUNDENDIENST

Kostenlose Kontaktmdéglichkeiten

Auf unserer Kundendienst-Seite finden Sie Antworten auf die am haufigsten
gestellten Fragen, Lésungen zu bekannten Problemen und viele Informationen
rund um unsere Spiele: http://support.ubisoft.com

Sie haben keine Antwort auf Ihre Frage gefunden? Wir sind lhnen gerne
behilflich! Folgende Méglichkeiten stehen lhnen zur Verfigung, um mit uns
Kontakt aufzunehmen:

Support-Anfrage:

| Anfragen via Kundendienst-Seite beantworten wir von Montag bis Freitag

zwischen 12:00 und 21:00 Uhr. Wé&hlen Sie auf der Kundendienst-Seite

lhr Spiel und klicken Sie auf ,Fragen Sie uns“. Bitte stellen Sie uns mit
lhrer Anfrage alle relevanten Informationen (z.B. Konsolenversion, genaue
Fehlermeldung etc.) zur Verfiigung. Nur so sind wir in der Lage, Ihnen gezielt
zu helfen.

Live-Chat:

Unser Live-Chat ermdglicht es lhnen, direkt und unverbindlich mit einem
Ubisoft-Support-Mitarbeiter zu chatten. Bitte haben Sie Verstandnis dafiir,
dass komplexere Probleme im Chat nicht gel6st werden konnen. Wir bieten
den Chat ausschlieBlich fiir die Themenbereiche an, die auf der Chatseite
angegeben sind.

Technik-Foren:

Weitere Tipps und Losungen kdnnen Sie in unseren Technik-Foren erhalten,
wo dariiber hinaus eine groBe und kompetente Spieler-Community aktiv ist.
Zusétzlich kénnen Sie nicht-technische Fragen in den allgemeinen Foren
stellen.

Alle Foren finden Sie unter: http://forums-de.ubi.com/eve
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Kostenpflichtige Kontaktmaéglichkeiten

Technische Hotline:

Ergénzend zu den kostenlosen Support-Angeboten bieten wir Ihnen eine
kostenpflichtige telefonische Hotline von Montag bis Freitag zwischen 12:00
und 21:00 Uhr unter der Rufnummer 0900 - 1824832 (0,24 Euro/Minute aus
dem deutschen Festnetz) flr unsere Spiele an.

Haben Sie bitte Verstandnis dafiir, dass komplexere Probleme nicht telefonisch
geldst werden kdénnen. Wir empfehlen lhnen, Support-Anfragen grundséatzlich
Uber die Kundendienst-Seite zu stellen.

Spiele-Hotline:

Bei Fragen zum Spielinhalt, Tipps und Tricks kdnnen Sie sich unter der
Rufnummer 0900 - 1824847 (1,86 Euro/Minute aus dem deutschen Festnetz)
an unsere Spiele-Hotline wenden.

Fiir unsere Kunden aus Osterreich stehen folgende Hotline-Nummern
zur Verfiigung:

Technische Hotline: 0900 — 060860 (0,28 Euro/Minute aus dem
Osterreichischen Festnetz)

Tipps und Tricks: 0900 - 510995 (2,17 Euro/Minute aus dem Osterreichischen
Festnetz)

Wir freuen uns auf lhren Besuch / Ihren Anruf bei uns!
lhr Ubisoft-Team
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GARANTIE

Ubisoft bietet Ihnen die Leistungen seines Technischen Kundendienstes, Details finden Sie
im Handbuch unter der Rubrik Ubisoft Kundendienst.

Ubisoft garantiert dem Kaufer eines Original-Produkts, dass das darauf enthaltene
Multimediaprodukt bei sachgemaBem Gebrauch keinerlei Méngel innerhalb von 6 (sechs)
Monaten seit Kauf/Lieferung (oder langere Garantiezeit je nach Rechtslage) aufweisen
sollte.

Falls ein Produkt ohne Kaufnachweis oder nach Uberschreiten der Garantiezeit
zurtickgesandt wird, behalt sich Ubisoft das Recht vor, es auf Kosten des Kunden
nachzubessern oder zu ersetzen. Diese Garantie verliert ihre Gultigkeit, falls das Produkt
zufallig, fahrlassig oder missbrauchlich beschédigt oder nach dem Erwerb modifiziert
wurde.

Der Benutzer erkennt ausdriicklich an, dass die Nutzung des Multimediaprodukts auf
eigenes Risiko erfolgt.

Das Multimediaprodukt wird in dem Zustand ,wie besehen“ gekauft. Der Benutzer tragt
samtliche Kosten fur Reparatur und/oder Korrektur des Multimediaprodukts.

Im Rahmen der gesetzlichen Gewahrleistung lehnt Ubisoft jegliche Gewahrleistung
bezilglich des Handelswerts des Multimediaprodukts, der Zufriedenheit des Benutzers
oder der Eignung flr einen bestimmten Zweck ab.

Der Benutzer tragt samtliche Risiken in Bezug auf entgangenen Gewinn, Datenverlust,
Fehler, Verlust von gewerblichen Informationen oder sonstige Risiken, die durch den Besitz
des Multimediaprodukts oder seine Nutzung entstehen.

Da einige Rechtsordnungen die vorstehende Haftungsbeschrankung nicht anerkennen, gilt
diese moglicherweise nicht fir den Benutzer.

Eigentumsrecht

Der Benutzer erkennt an, dass alle mit diesem Multimediaprodukt und seinen
Bestandteilen, seinem Handbuch und der Verpackung verbundenen Rechte, sowie

die Rechte betreffend Warenzeichen, Lizenzgebuihren und Urheberrecht im Eigentum
Ubisofts und seiner Lizenzgeber stehen und durch franzdsische Bestimmungen sowie
andere Gesetze, Staatsvertrdge und internationale Abkommen, die das geistige Eigentum
betreffen, geschiitzt werden. Der Quelltext dieses Multimediaprodukts darf ohne vorherige,
ausdriickliche, schriftliche Erméchtigung seitens Ubisofts weder kopiert und reproduziert
noch Ubersetzt oder transferiert werden, sei es im Ganzen, in Teilen oder in irgendeiner
anderen Form.

Die Erstellung von Sicherungskopien, soweit im Rahmen der gesetzlichen Vorschriften
rechtmaBig, bleibt von dem Vorstehenden unberihrt.
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