
Sammeln Sie Units 
beim Spielen, um die 
folgenden Belohnungen 
freizuschalten:
- Far Cry® 3-Theme
- Tattoo-Paket
-  Rotierendes Geschenk: 
Die Spezialwaffe 
«Cannon Revolver» für den 
Einzelspieler-Modus

-  Exklusiver Einsatz: Die 
exklusive Einzelspieler-Mission 
«Testeinheit»

Kaufen Sie zusätzliche 
Inhalte.

Teilen Sie Inhalte 
mit Ihren Freunden.

Sie kommen nicht weiter?
Holen Sie sich die FAQs, 
Walkthroughs und vieles 
mehr.
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Erstellen Sie Ihr kostenloses 
Uplay-Konto , um von den exklusiven 

Spielinhalten zu profi tieren.

Aktiviere deinen Uplay™ Passport, 
um den vollständigen FarCry®3-ONLINE-

Multiplayer-Teil freizuschalten 
wie auch die Möglichkeit, Karten, 

die du mit dem FarCry®3-Karteneditor 
erstellt hast, mit deinen Freunden 

und der Community zu teilen.

Weitere Informationen fi ndest 
du auf dem Uplay™ Passport-Flyer.

Machen Sie mehr aus Ihren Spielen!

Uplay, the Uplay logo, Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment. Far Cry® 3 © 2012 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Far Cry, Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft 
Entertainment in the US and/or other countries. Based on Crytek’s original Far Cry directed by Cevat Yerli. Einige Dienste sind bei Spielveröffentlichung möglicherweise noch nicht verfügbar. EINE HOCHGESCHWINDIGKEITS-
INTERNETVERBINDUNG UND EIN GÜLTIGES UPLAY-KONTO SIND FÜR DEN ZUGANG ZU DEN ONLINE-FEATURES, DEM ONLINE-SPIEL ODER ZUM FREISCHALTEN EXKLUSIVER INHALTE ERFORDERLICH. SIE MÜSSEN MINDESTENS 13 
JAHRE ALT SEIN, UM EIN UPLAY-KONTO OHNE DIE ZUSTIMMUNG DER ELTERN ERÖFFNEN ZU KÖNNEN. UBISOFT DARF DEN ZUGANG ZU EINEM ODER MEHREREN ONLINE-FEATURES SPERREN, NACHDEM 30 TAGE IM VORAUS EIN 
HINWEIS AUF FOLGENDER WEBSEITE VERÖFFENTLICHT WURDE: WWW.UPLAY.COM. Für weitere Informationen zu Nutzungsbedingungen, UbisoftKonten und Updates besuchen sie bitte www.uplay.com.
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 WARNUNG Lesen Sie vor dem Spielen dieses Spiels die wichtigen Sicherheits- 
und Gesundheitsinformationen in den Handbüchern zur Xbox 360® Konsole 
und dem Xbox 360 Kinect®-Sensor sowie in den Handbüchern zu verwendetem 
Zubehör. www.xbox.com/support.

Wichtige Gesundheitsinformationen: Photosensitive Anfälle 
(Anfälle durch Lichtempfi ndlichkeit) 

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen können bestimmte visuelle Einfl üsse 
(beispielsweise auffl ackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen 
vorkommen) zu photosensitiven Anfällen führen. Diese können auch bei 
Personen auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen für Epilepsie 
o. Ä. vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer 
Sachverhalt vorliegt, der diese so genannten „photosensitiven epileptischen 
Anfälle“ während der Nutzung von Videospielen hervorrufen kann. Zu den 
Symptomen gehören Schwindel, Veränderungen der Sehleistung, Zuckungen im 
Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schüttelbewegungen der Arme und Beine, 
Orientierungsverlust, Verwirrung oder vorübergehender Bewusstseinsverlust und 
Bewusstseinsverlust oder Schüttelkrämpfe, die zu Verletzungen durch Hinfallen 
oder das Stoßen gegen in der Nähe befi ndliche Gegenstände führen können. Falls 
beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, müssen Sie das Spiel sofort 
abbrechen und ärztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten 
und diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, 
dass derartige Anfälle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern größer als bei 
Erwachsenen. Die Gefahr kann durch vergrößerten Abstand zum Bildschirm, 
Verwenden eines kleineren Bildschirms, Spielen in einem gut beleuchteten Zimmer 
und Vermeiden des Spielens bei Müdigkeit verringert werden. Wenn Sie oder ein 
Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder anderen Anfällen 
gelitten haben, sollten Sie zunächst ärztlichen Rat einholen, bevor Sie Videospiele 
nutzen.  
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INGAME-HANDBUCH AUFRUFEN
Das Handbuch für dieses Spiel ist bequem in das Spiel selbst eingebunden.

Um das Handbuch im Spiel zu lesen, gehe einfach über das Hauptmenü zu den Optionen 
und wähle dort die Option Benutzerhandbuch aus. Du kannst es außerdem auch über das 
Pausenmenü öffnen – gehe dazu in den Bereich Handbuch und dann zum 5. Reiter mit 
dem Titel Benutzerhandbuch. 

Das Ingame-Handbuch bietet nicht nur schnelle Antworten auf deine Fragen, sondern 
nutzt sich auch nicht ab, zerreißt nicht und geht nie verloren. Diese Funktion zu integrieren, 
ist nur ein Schritt von Ubisoft, die natürlichen Ressourcen der Erde zu schützen.
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STEUERUNG (STANDARD)
ZU FUSS / IN FAHRZEUGEN

_ (HAlTEN) WAFFENRAD/
WAFFENINVENTAR

] ZIElEN
(KAMERA) ZOOMEN

BREMSE/RücKWÄRTS

<  KARTE 
ÖFFNEN

`  WERFEN
(KAMERA) FOTO MAcHEN 

x  ScHIESSEN
(KAMERA) ZOOMEN
BEScHlEUNIGEN

Y  (DRücKEN) WAFFE WEcHSElN
(HAlTEN) HEIlEN

B  HOcKEN / RUTScHEN
HANDBREMSE

A  SPRINGEN
SITZ WEcHSElN

X  NAcHlADEN
(HAlTEN) MIT OBjEKT 
INTERAGIEREN
(HAlTEN) EIN-/AUSSTEIGEN

C UMSEHEN
(HAlTEN) NAHKAMPF / TAKEDOWN
UMSEHEN / NAcH HINTEN SEHEN

KAMERA BENUTZEN
RADIO – 

NÄcHSTER SONG

HERGESTEllTEN 
GEGENSTAND 1 

BENUTZEN

HERGESTEllTEN 
GEGENSTAND 2 

BENUTZEN

KAMERA WEGSTEcKEN
RADIO AN / AUS

> PAUSENMENü
ÖFFNEN

L BEWEGEN
(DRücKEN) SPRINTEN

4
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EINZELSPIELER-STEUERUNG

ZU FUSS IN FAHRZEUGEN

SPEZIAL: KAMERA

Schießen x

Zielen ] 

Sprinten L drücken

Waffe wechseln Y drücken

Werfen `

Heilen Y halten

Springen A

Hocken B

Rutschen B (beim Rennen)

Nachladen X

Nahkampf/ 
Takedown

C halten

Mit Objekt inter-
agieren 

X halten

Umsehen C

Bewegen L

Pausenmenü öffnen > 

Karte öffnen <

Kamera benutzen l oben

Stein werfen 
(Ablenkung)

l rechts

Hergestellten 
Gegenstand 1 
benutzen

l links 

Hergestellten 
Gegenstand 2 
benutzen

l unten

Waffenrad/Waffen-
inventar 

_ halten

Ein-/aussteigen X halten

Beschleunigen x

Bremse/Rückwärts ]

Umsehen C

Nach hinten sehen C nach unten

Handbremse B

Sitz wechseln A

Radio An / Aus l oben

Radio – nächster 
Song

l rechts

Umsehen C

Zoomen x / ]

Gegner markieren einzoomen x

Foto machen `

Bewegen L

Kamera weg-
stecken

l oben

Y �(drücken) Waffe wechseln 
(halten) Heilen

B �hocken / rutschen 
handbremse

A �springen 
Sitz wechseln

X �nachladen 
(halten) Mit Objekt  
interagieren 
(HALTEN) Ein-/aussteigen

C UMSEHEN
(HALTEN) NAHKAMPF / takedown
UMSEHEN / NACH HINTEN SEHEN

5
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_ (HAlTEN) WAFFENRAD/
WAFFENINVENTAR

] ZIElEN

< GEGNER MARKIEREN
(HAlTEN) PUNKTESTAND ANZEIGEN

`  WERFEN

x  ScHIESSEN

Y  WAFFE WEcHSElN
(HAlTEN) HEIlEN

B  HOcKEN / RUTScHEN

A  SPRINGEN
ANS lEBEN KlAMMERN

X  NAcHlADEN
 MIT OBjEKTEN INTERAGIEREN
TEAMKAMERADEN 
WIEDERBElEBEN

C  UMSEHEN
(DRücKEN) NAHKAMPF/
TAKEDOWN

TEAM-UNTERSTüTZUNG

c4 / MINE

> PAUSENMENü

L BEWEGEN

L + C 
(DRücKEN) KAMPFScHREI

PVP-SPIELSTEUERUNG

Schießen x

Zielen ] 

Werfen `

Waffe wechseln Y

Heilen Y halten

Hocken B

Rutschen B (beim Rennen)

Springen A

Nachladen X

Mit Objekten 
interagieren

X halten

Umsehen C

Bewegen L

Pausenmenü > 

Gegner markieren <

Punktestand anzeigen < halten

Team-Unterstützung l rechts

c4 / Mine l links

Nahkampf/Takedown C drücken

Kampfschrei L + C drücken 

Teamkameraden 
wiederbeleben

X halten

Ans leben klammern wiederholt X drücken 

CooP-SPEZIFISCHE STEUERUNG

Markierungsrad < halten

Tempo-Boost l rechts

Universalwerkzeug l oben

6
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` �Werfen

Y �Waffe wechseln 
(halten) heilen

B �hocken / rutschen

A �springen 
Ans Leben klammern

X �Nachladen 
�Mit Objekten interagieren 
Teamkameraden  
wiederbeleben 

C �Umsehen 
(drücken) Nahkampf/ 
Takedown

Uplay
Treten Sie der Uplay-Community von Ubisoft bei und erhalten Sie exklusive Rewards, holen Sie sich Hilfe, 
wenn Sie nicht weiterkommen, erfahren Sie sofort alle Neuigkeiten und entdecken Sie viele weitere Vorzüge.

Garantie
Ubisoft bietet Ihnen die Leistungen seines Technischen Kundendienstes, Details finden Sie im Handbuch 
unter der Rubrik Ubisoft Kundendienst.

Ubisoft garantiert dem Käufer eines Original-Produkts, dass das darauf enthaltene Multimediaprodukt 
bei sachgemäßem Gebrauch keinerlei Mängel innerhalb von 6 (sechs) Monaten seit Kauf/Lieferung (oder 
längere Garantiezeit je nach Rechtslage) aufweisen sollte.

Falls ein Produkt ohne Kaufnachweis oder nach Überschreiten der Garantiezeit zurückgesandt wird, 
behält sich Ubisoft das Recht vor, es auf Kosten des Kunden nachzubessern oder zu ersetzen. Diese 
Garantie verliert ihre Gültigkeit, falls das Produkt zufällig, fahrlässig oder missbräuchlich beschädigt 
oder nach dem Erwerb modifiziert wurde.

Der Benutzer erkennt ausdrücklich an, dass die Nutzung des Multimediaprodukts auf eigenes Risiko erfolgt.

Das Multimediaprodukt wird in dem Zustand „wie besehen“ gekauft. Der Benutzer trägt sämtliche Kosten 
für Reparatur und/oder Korrektur des Multimediaprodukts.

Im Rahmen der gesetzlichen Gewährleistung lehnt Ubisoft jegliche Gewährleistung bezüglich des 
Handelswerts des Multimediaprodukts, der Zufriedenheit des Benutzers oder der Eignung für einen 
bestimmten Zweck ab.

Der Benutzer trägt sämtliche Risiken in Bezug auf entgangenen Gewinn, Datenverlust, Fehler, Verlust von 
gewerblichen Informationen oder sonstige Risiken, die durch den Besitz des Multimediaprodukts oder 
seine Nutzung entstehen.

Da einige Rechtsordnungen die vorstehende Haftungsbeschränkung nicht anerkennen, gilt diese 
möglicherweise nicht für den Benutzer.

Eigentumsrecht

Der Benutzer erkennt an, dass alle mit diesem Multimediaprodukt und seinen Bestandteilen, seinem 
Handbuch und der Verpackung verbundenen Rechte, sowie die Rechte betreffend Warenzeichen, 
Lizenzgebühren und Urheberrecht im Eigentum Ubisofts und seiner Lizenzgeber stehen und durch 
französische Bestimmungen sowie andere Gesetze, Staatsverträge und internationale Abkommen, die 
das geistige Eigentum betreffen, geschützt werden. Der Quelltext dieses Multimediaprodukts darf ohne 
vorherige, ausdrückliche, schriftliche Ermächtigung seitens Ubisofts weder kopiert und reproduziert noch 
übersetzt oder transferiert werden, sei es im Ganzen, in Teilen oder in irgendeiner anderen Form.

Die Erstellung von Sicherungskopien, soweit im Rahmen der gesetzlichen Vorschriften 
rechtmäßig, bleibt von dem Vorstehenden unberührt.
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Ubisoft-Kundendienst
Kostenlose Kontaktmöglichkeiten
Auf unserer Kundendienst-Seite finden Sie Antworten auf die am häufigsten gestellten Fragen, 
Lösungen zu bekannten Problemen und viele Informationen rund um unsere Spiele:
http://support.ubisoft.com

Sie haben keine Antwort auf Ihre Frage gefunden? Wir sind Ihnen gerne behilflich! Folgende 
Möglichkeiten stehen Ihnen zur Verfügung, um mit uns Kontakt aufzunehmen:

Support-Anfrage:
Anfragen via Kundendienst-Seite beantworten wir von Montag bis Freitag zwischen 12:00 und 
21:00 Uhr. Wählen Sie auf der Kundendienst-Seite Ihr Spiel und klicken Sie auf „Fragen Sie uns“. 
Bitte stellen Sie uns mit Ihrer Anfrage alle relevanten Informationen (z.B. Konsolenversion, genaue 
Fehlermeldung etc.) zur Verfügung. Nur so sind wir in der Lage, Ihnen gezielt zu helfen.

Technik-Foren:
Weitere Tipps und Lösungen können Sie in unseren Technik-Foren erhalten, wo darüber hinaus eine 
große und kompetente Spieler-Community aktiv ist. Zusätzlich können Sie nicht-technische Fragen 
in den allgemeinen Foren stellen.
Alle Foren finden Sie unter: http://forums-de.ubi.com/eve

Kostenpflichtige Kontaktmöglichkeiten
 Technische Hotline:
Ergänzend zu den kostenlosen Support-Angeboten bieten wir Ihnen eine kostenpflichtige telefonische 
Hotline von Montag bis Freitag zwischen 12:00 und 21:00 Uhr unter der Rufnummer  
0900 - 1824832 (0,24 Euro/Minute aus dem deutschen Festnetz) für unsere Spiele an.
Haben Sie bitte Verständnis dafür, dass komplexere Probleme nicht telefonisch gelöst werden können. 
Wir empfehlen Ihnen, Support-Anfragen grundsätzlich über die Kundendienst-Seite zu stellen. 

Spiele-Hotline:
Bei Fragen zum Spielinhalt, Tipps und Tricks können Sie sich unter der Rufnummer  
0900 – 1824847 (1,86 Euro/Minute aus dem deutschen Festnetz) an unsere Spiele-Hotline wenden.  
Für unsere Kunden aus Österreich stehen folgende Hotline-Nummern zur Verfügung:
Technische Hotline: 0900 – 060860 (0,28 Euro/Minute aus dem österreichischen Festnetz)
Tipps und Tricks: 0900 – 510995 (2,17 Euro/Minute aus dem österreichischen Festnetz)
Wir freuen uns auf Ihren Besuch / Ihren Anruf bei uns!
Ihr Ubisoft-Team
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notizen
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notizen
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