Machen Sie mehr aus Ihren Spielen! \Mjm]

Sammeln Sie Units
beim Spielen, um die
folgenden Belohnungen
freizuschalten:
il & - Far Cry® 3-Theme
v [Ers ellen Sie Ihr kostenloses -Tattoo-Paket
Uplay-Konto ,um von den exklusiven { RS AR TS

Runiali g d Die Spezialwaffe
\ Splelmhalten zu profitieren. e oIt be fir den

Einzelspieler-Modus

- Exklusiver Einsatz: Die
exklusive Einzelspieler-Mission
«Testeinheit»

Sie kommen nicht weiter?
Holen Sie sich die FAQs,
Walkthroughs und vieles
mehr.

sharne

Teilen Sie Inhalte
mit Ihren Freunden.

um den vollstandigen FarCry®3-ONLINE-
Multiplayer-Teil freizuschalten Sih Q
wie auch die Méglichkeit, Karten,
die du mit dem FarCry®3-Karteneditor
erstellt hast, mit deinen Freunden Kaufen Sie zusatzliche
und der Community zu teilen. Inhalte.

Weitere Informationen findest
du auf dem Uplay™ Passport-Flyer.

Uplay, the Uplay logo, Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment. Far Cry® 3 © 2012 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Far Cry, Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft
Entertainment in the US and/or other countries. Based on Crytek's original Far Cry directed by Cevat Yerli. Einige Dienste sind bei Spielverdffentlichung mdglicherweise noch nicht verfiigbar. EINE HOCHGESCHWINDIGKEITS-
INTERNETVERBINDUNG UND EIN GOLTIGES UPLAY-KONTO SIND FUR DEN ZUGANG ZU DEN ONLINE-FEATURES, DEM ONLINE-SPIEL ODER ZUM FREISCHALTEN EXKLUSIVER INHALTE ERFORDERLICH. SIE MUSSEN MINDESTENS 13
JAHRE ALT SEIN, UM EIN UPLAY-KONTO OHNE DIE ZUSTIMMUNG DER ELTERN ERGFFNEN ZU KONNEN. UBISOFT DARF DEN ZUGANG ZU EINEM ODER MEHREREN ONLINE-FEATURES SPERREN, NACHDEM 30 TAGE IM VORAUS EIN
HINWEIS AUF FOLGENDER WEBSEITE VEROFFENTLICHT WURDE: WWW.UPLAY.COM. Fiir weitere i i bitte
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A WARNUNG Lesen Sie vor dem Spielen dieses Spiels die wichtigen Sicherheits-
und Gesundheitsinformationen in den Handbuchern zur Xbox 360® Konsole

und dem Xbox 360 Kinect®-Sensor sowie in den Handblichern zu verwendetem
Zubehér. www.xbox.com/support.

Wichtige Gesundheitsinformationen: Photosensitive Anfélle
(Anfélle durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kénnen auch bei
Personen auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie
o. A. vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer
Sachverhalt vorliegt, der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen
Anfélle” wahrend der Nutzung von Videospielen hervorrufen kann. Zu den
Symptomen gehoren Schwindel, Verdnderungen der Sehleistung, Zuckungen im
Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schiittelbewegungen der Arme und Beine,
Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehender Bewusstseinsverlust und
Bewusstseinsverlust oder Schittelkrampfe, die zu Verletzungen durch Hinfallen
oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche Gegensténde fihren kénnen. Falls
beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, miissen Sie das Spiel sofort
abbrechen und &rztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten
und diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit,
dass derartige Anfalle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groBer als bei
Erwachsenen. Die Gefahr kann durch vergroBerten Abstand zum Bildschirm,
Verwenden eines kleineren Bildschirms, Spielen in einem gut beleuchteten Zimmer
und Vermeiden des Spielens bei Midigkeit verringert werden. Wenn Sie oder ein
Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder anderen Anfallen
gelitten haben, sollten Sie zunéchst &rztlichen Rat einholen, bevor Sie Videospiele
nutzen.
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INGAME-HANDBUCH AUFRUFEN

Das Handbuch fiir dieses Spiel ist bequem in das Spiel selbst eingebunden.

Um das Handbuch im Spiel zu lesen, gehe einfach tiber das Hauptmenii zu den Optionen
und wahle dort die Option Benutzerhandbuch aus. Du kannst es auBerdem auch tiber das
Pausenmenii 6ffnen — gehe dazu in den Bereich Handbuch und dann zum 5. Reiter mit
dem Titel Benutzerhandbuch.

Das Ingame-Handbuch bietet nicht nur schnelle Antworten auf deine Fragen, sondern

nutzt sich auch nicht ab, zerreiBt nicht und geht nie verloren. Diese Funktion zu integrieren,
ist nur ein Schritt von Ubisoft, die natiirlichen Ressourcen der Erde zu schiitzen.
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STEUERUNG (STANDARD)
ZU FUSS / IN FAHRZEUGEN

© KARTE
FENEN
5 ZIELEN © PAUSENMEND @& SCHIESSEN
(KAMERA) ZOOMEN OFFNEN (KAMERA) ZOOMEN
BREMSE/RUCKWARTS BESCHLEUNIGEN
(HALTEN) WAFFENRAD/ " B WERFEN
WAFFENINVENTAR d » \ (KAMERA) FOTO MACHEN

© BEWEGEN

7 (DRUCKEN) WAFFE WECHSELN
(DRUCKEN) SPRINTEN (HALTEN) HEILEN
@ ® HOCKEN / RUTSCHEN @
KAMERA WEGSTECKEN AL BRESE
RADIO AN/ AUS
€ SPRINGEN
HERGESTELLTEN SITZ WECHSELN
GEGENSTAND 1
BENUTZEN € NACHLADEN
(HALTEN) MIT OBJEKT
HERGESTELLTEN INTERAGIEREN
GEGENSTAND 2 (HALTEN) EIN-/AUSSTEIGEN
EERSE € UMSEHEN

(HALTEN) NAHKAMPF / TAKEDOWN

KAMERA BENUTZEN
RADIO UMSEHEN / NACH HINTEN SEHEN

NACHSTER SONG
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EINZELSPIELER-STEUERUNG

ZU FUSS IN FAHRZEUGEN
SchieBen d Ein-/aussteigen € halten
Zielen B Beschleunigen (v
Sprinten @ driicken Bremse/Rickwérts | [§

Waffe wechseln driicken Umsehen [+

Werfen o Nach hinten sehen | € nach unten

Heilen halten Handbremse (B]

Springen (A) Sitz wechseln (A)

Hocken (B) Radio An / Aus O oben

Rutschen @ (beim Rennen) gadio —néchster | © rechts
ong

Nachladen [X]

Nahkampf/ @ halten

Takedown

Mit Objekt inter- @ halten SPEZIAL: KAMERA

agieren

Umsehen Umsehen ]

Bewegen [ Zoomen @/'D

Pausenmenii 6ffnen | © Gegner markieren | einzoomen

Karte 6ffnen (4] Foto machen o

Kamera benutzen O oben Bewegen [,

Stein werfen O rechts Kamera weg- O oben

(Ablenkung) stecken

Hergestellten O links

Gegenstand 1

benutzen

Hergestellten O unten

Gegenstand 2

benutzen

Waffenrad/Waffen- halten

inventar
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PVP-SPIELSTEUERUNG

© GEGNER MARKIEREN

BACK

(HALTEN) PUNKTESTAND ANZEIGEN

DB ZIELEN
(HALTEN) WAFFENRAD/
WAFFENINVENTAR g

© BEWEGEN

)

C4 /MINE

TEAM-UNTERSTOTZUNG |

. 8+0
(DRUCKEN) KAMPFSCHREI

SCHIESSEN
© PAUSENMEND Q

4 J’“ .‘ © HOCKEN / RUTSCHEN
€ SPRINGEN
ANS LEBEN KLAMMERN
€ NACH

IEB WERFEN

WAFFE WECHSELN
(HALTEN) HEILEN

MIT OBJEKTEN INTERAGIEREN

TEAMKAMERADEN
WIEDERBELEBEN
€ UMSEHEN
(DRUCKEN) NAHKANIPF/
AKEDOWN

@ SchieBen d Gegner markieren | ©
Zielen B Punktestand anzeigen | € halten
Werfen (ReY Team-Unterstiitzung | © rechts
Waffe wechseln C4 /Mine O links
Heilen halten Nahkampf/Takedown | € driicken
Hocken (B Kampfschrei 8 + 8 driicken
Rutschen @ (beim Rennen) Teamkameraden D halten
wiederbeleben
Springen (A)
Ans Leben klammern | wiederholt €3 driicken
Nachladen (X)
R COOP-SPEZIFISCHE STEUERUNG
interagieren
Markierungsrad © halten
Umsehen
Tempo-Boost O rechts
Bewegen (]
Universalwerkzeug | © oben
Pausenmenii >
6
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UPLAY

Treten Sie der Uplay-Community von Ubisoft bei und erhalten Sie exklusive Rewards, holen Sie sich Hilfe,
wenn Sie nicht weiterkommen, erfahren Sie sofort alle Neuigkeiten und entdecken Sie viele weitere Vorziige.

GARANTIE

Ubisoft bietet Ihnen die Leistungen seines Technischen Kundendienstes, Details finden Sie im Handbuch
unter der Rubrik Ubisoft Kundendienst.

Ubisoft garantiert dem Kaufer eines Original-Produkts, dass das darauf enthaltene Multimediaprodukt
bei sachgemaBem Gebrauch keinerlei Mangel innerhalb von 6 (sechs) Monaten seit Kauf/Lieferung (oder
langere Garantiezeit je nach Rechtslage) aufweisen sollte.

Falls ein Produkt ohne Kaufnachweis oder nach Uberschreiten der Garantiezeit zuriickgesandt wird,

{ behélt sich Ubisoft das Recht vor, es auf Kosten des Kunden nachzubessern oder zu ersetzen. Diese
Garantie verliert ihre Giiltigkeit, falls das Produkt zufallig, fahrlassig oder missbrauchlich beschadigt
oder nach dem Erwerb modifiziert wurde.

Der Benutzer erkennt ausdriicklich an, dass die Nutzung des Multimediaprodukts auf eigenes Risiko erfolgt.

Das Multimediaprodukt wird in dem Zustand ,wie besehen” gekauft. Der Benutzer tragt samtliche Kosten
@ fiir Reparatur und/oder Korrektur des Multimediaprodukts. @

Im Rahmen der gesetzlichen Gewahrleistung lehnt Ubisoft jegliche Gewahrleistung beziiglich des
Handelswerts des Multimediaprodukts, der Zufriedenheit des Benutzers oder der Eignung fiir einen
bestimmten Zweck ab.

Der Benutzer tragt samtliche Risiken in Bezug auf entgangenen Gewinn, Datenverlust, Fehler, Verlust von
gewerblichen Informationen oder sonstige Risiken, die durch den Besitz des Multimediaprodukts oder
seine Nutzung entstehen.

Da einige Rechtsordnungen die vorstehende Haftungsbeschrankung nicht anerkennen, gilt diese
maglicherweise nicht fiir den Benutzer.

EIGENTUMSRECHT

Der Benutzer erkennt an, dass alle mit diesem Multimediaprodukt und seinen Bestandteilen, seinem
Handbuch und der Verpackung verbundenen Rechte, sowie die Rechte betreffend Warenzeichen,
Lizenzgebiihren und Urheberrecht im Eigentum Ubisofts und seiner Lizenzgeber stehen und durch
franzosische Bestimmungen sowie andere Gesetze, Staatsvertrage und internationale Abkommen, die
das geistige Eigentum betreffen, geschiitzt werden. Der Quelltext dieses Multimediaprodukts darf ohne
vorherige, ausdriickliche, schriftliche Erméchtigung seitens Ubisofts weder kopiert und reproduziert noch
{ibersetzt oder transferiert werden, sei es im Ganzen, in Teilen oder in irgendeiner anderen Form.

Die Erstellung von Sicherungskopien, soweit im Rahmen der gesetzlichen Vorschriften
rechtmaBig, bleibt von dem Vorstehenden unberiihrt.
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UBISOFT-KUNDENDIENST

KOSTENLOSE KONTAKTMOGLICHKEITEN

Auf unserer Kundendienst-Seite finden Sie Antworten auf die am haufigsten gestellten Fragen,
Losungen zu bekannten Problemen und viele Informationen rund um unsere Spiele:
http://support.ubisoft.com

Sie haben keine Antwort auf lhre Frage gefunden? Wir sind lhnen gerne behilflich! Folgende
Moglichkeiten stehen Ihnen zur Verfiigung, um mit uns Kontakt aufzunehmen:

Support-Anfrage:

Anfragen via Kundendienst-Seite beantworten wir von Montag bis Freitag zwischen 12:00 und
21:00 Uhr. Wahlen Sie auf der Kundendienst-Seite Ihr Spiel und klicken Sie auf , Fragen Sie uns*.
Bitte stellen Sie uns mit Ihrer Anfrage alle relevanten Informationen (z.B. Konsolenversion, genaue
Fehlermeldung etc.) zur Verfiigung. Nur so sind wir in der Lage, lhnen gezielt zu helfen.

Technik-Foren:

Weitere Tipps und Losungen kdnnen Sie in unseren Technik-Foren erhalten, wo dariiber hinaus eine
groBe und kompetente Spieler-Community aktiv ist. Zusatzlich konnen Sie nicht-technische Fragen
in den allgemeinen Foren stellen.

Alle Foren finden Sie unter: http:/forums-de.ubi.com/eve

@ KOSTENPFLICHTIGE KONTAKTMOGLICHKEITEN @
Technische Hotline:
Ergénzend zu den kostenlosen Support-Angebaten bieten wir lhnen eine kostenpflichtige telefonische
Hotline von Montag bis Freitag zwischen 12:00 und 21:00 Uhr unter der Rufnummer
0900 - 1824832 (0,24 Euro/Minute aus dem deutschen Festnetz) fiir unsere Spiele an.
Haben Sie bitte Verstandnis dafiir, dass komplexere Probleme nicht telefonisch geldst werden kénnen.
Wir empfehlen lhnen, Support-Anfragen grundsatzlich iiber die Kundendienst-Seite zu stellen.

Spiele-Hotline:

Bei Fragen zum Spielinhalt, Tipps und Tricks kdnnen Sie sich unter der Rufnummer

0900 — 1824847 (1,86 Euro/Minute aus dem deutschen Festnetz) an unsere Spiele-Hotline wenden.
Fiir unsere Kunden aus Osterreich stehen folgende Hotline-Nummern zur Verfiigung:

Technische Hotline: 0900 — 060860 (0,28 Euro/Minute aus dem dsterreichischen Festnetz)

Tipps und Tricks: 0900 — 510995 (2,17 Euro/Minute aus dem osterreichischen Festnetz)

Wir freuen uns auf Ihren Besuch / Ihren Anruf bei uns!

Ihr Ubisoft-Team
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