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AWARNUNG Lesen Sie vor dem Spielen dieses Spiels die wichtigen Sicherheits- Gesundheitsschutz:
und Gesundheitsinformationen in den Handbtichern zur Xbox 360 Konsole und dem
KINECT-Sensor sowie in den entsprechenden Handbiichern zu verwendetem Zubehor.

Bewahren Sie alle Handblicher zum spateren Nachschlagen auf. Ersatzhandbiicher Legen Sie zum Schutz |hrer Gesundheit eine Pause von 15
erhalten Sie unter www.xbox.com/support oder durch telefonische Bestellung beim i i ; ; ; ; ; o
Kundensupport Minuten pro Spielstunde ein. Spielen Sie nicht, wenn Sie miide

sind oder nicht genug Schlaf hatten. Spielen Sie immer in einem
gut beleuchteten Raum und setzen Sie sich so weit vom Bild-

Zusitzliche Sicherheitsinformationen finden Sie auf der vorletzten Seite des Handbuchs.

Wichtige Gesundheitsinformationen zum Verwenden von Videospiel schirm entfernt, wie es das Kabel zulasst. Bei einem sehr kleinen
Photosensitive Anfille (Anfille durch Lichtempfindlichkeit) Prozentsatz von Personen kann es zu ep“eptischen Anfallen
Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einflisse . . . .
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen kommen, wenn sie bestimmten Lichteffekten oder Lichtmustern
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen . a1 i i
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A. vorhanden n '|hr'er taglichen Umg_ebun_g au_SgesetZt sind. Manchmal wird
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, bei diesen Personen ein epileptischer Anfall ausgeldst, wenn

der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wéhrend der Nutzung

von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfélle kdnnen mit verschiedenen sie Fernsehbilder betrachten oder Videosoftware splelen. Auch

Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Verédnderungen der Sehleistung, Zuckungen Spieler, die zuvor noch nie einen Anfall hatten, kénnten an bisher
im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schittelbewegungen der Arme und Beine, h . . . . . . .
Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehendem Bewusstseinsverlust. Im nicht erkannter Epilepsie leiden. Falls Sie an Epilepsie leiden,
Rahmen von Anfallen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schittelkrampfe kdnnen suchen Sie Ihren Arzt auf. bevor Sie Videospiele nutzen. Sollte
ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche X . ! "
Gegenstande fiihren. bei Ihnen eines der folgenden Symptome auftreten (Schwindel-
Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, missen Sie das Spiel sofort i 3 ; ;

abbrechen und é&rztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und gerhl' veranderte Sehkraft, Muskelzuckqngen, JeglIChe A_rt VC?ﬂ
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass unkontrollierten Bewegungen, Bewusstseinsverlust, Desorientie-

derartige Anfalle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern gréBer als bei Erwachsenen. x : :
Die Ge?ahr des Auftretens photosensitiver epileptischgr An?élle kann durch die rung und/oder Krampfe), so brechen Sie das Sple| sofort ab und
folgenden VorsichtsmaBnahmen verringert werden: suchen Sie einen Arzt auf.

VergroBern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren
Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das
Spielen bei Mudigkeit.

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anfallen gelitten haben, sollten Sie zunachst &rztlichen Rat einholen, bevor
Sie Videospiele nutzen.

Powered by

Wwise:

PEGI-Alterseinstufungen und Empfehlungen gelten nur fir PEGI-Méarkte e
4 Was ist das PEGI-System? Powered by Wwise® audio pipeline solution © 2006-2011 Audiokinetic Inc
Das Alterseinstufungssystem PEGI schiitzt Minderjahrige vor Spielen, die nicht fir ihre . :
Jjeweilige Altersgruppe geeignet sind. BITTE BEACHTEN Sie, dass es sich nicht um eine All right reserved.
Einstufung des Schwierigkeitsgrades des Spieles handelt. PEGI beinhaltet zwei Teile und
ermdglicht Eltern und anderen Personen, die Spiele firr Kinder kaufen méchten, eine
sachkundige, dem Alter des Kindes entsprechende Auswahl zu treffen. Der erste Teil J' Scaleform:
umfasst die Alterseinstufung:

. . )} " 1 8 Uses Scaleform GFx © 2011 Scaleform Corporation. All rights reserved.
www.pegi.info www.pegi.info www.pegi.info
CRIWARE"

Den zweiten Teil stellen Symbole dar, die auf den Inhalt des Spiels hinweisen.
Im Einzelfall kénnen fiir ein Spiel auch mehrere Symbole angegeben sein. Die
Alterseinstufung des Spiels spiegelt wider, wie intensiv dieser Inhalt im Spiel umgesetzt

wurde. Es werden folgende Symbole eingesetzt:
cevitr ~ [l scumprworen ANGST NACKTHEIT SEX DROGEN DISKRININIERUNG ~ ONLINE
http://www.pegionline.eu © 2011 Ubisoft Entertainment. All rights Reserved. Ubisoft and the Ubisoft logo

Weitergehende Informationen finden Sie auf: http://www.pegi.info und
are trademarks of Ubisoft Entertainment in the US and/or other countries.
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Xbox LIVE

Xbox LIVE® ist der Onlinespiele- und Unterhaltungsdienst fiir Xbox 360°.
SchlieBen Sie einfach die Konsole tiber eine Breitbandverbindung an das
Internet an, und treten Sie kostenlos bei. Sie erhalten kostenlose Spieledemos
und Sofortzugriff auf HD-Filme (separat erhéltlich). Mit KINECT kénnen Sie
dann HD-Filme einfach mit einer Handbewegung steuern. Und mit einem
Upgrade auf eine Xbox LIVE Gold-Mitgliedschaft konnen Sie mit Freunden

in aller Welt online spielen und viele weitere Funktionen nutzen. Xbox LIVE
ist Ihre Verbindung zu mehr Spielen, Unterhaltung und Spal3. Weitere
Informationen erhalten Sie unter www.xbox.com/live.

AnschlieBen

Bevor Sie Xbox LIVE nutzen kénnen, mussen Sie lhre Xbox 360 mit

einem Breitband-Internetanschluss — beispielsweise DSL — verbinden und
eine Xbox LIVE-Mitgliedschaft abschlieBen. Die kostenlose Xbox LIVE-
Silbermitgliedschaft ist bereits im Kaufpreis der Xbox 360 enthalten, sodass
Sie gleich loslegen kénnen. Um in den Genuss aller Xbox LIVE-Funktionen
und —Services zu kommen, missen Sie eine kostenpflichtige Xbox LIVE-
Goldmitgliedschaft abschlieBen. Weitere Informationen zur Verbindung mit
Xbox LIVE und Hinweise zur Verfligbarkeit des Services erhalten Sie auf der
Webseite www.xbox.com/live/countries.

(O] Jugendschutz @

Mithilfe der Xbox 360 Jugendschutzfunktion kénnen Eltern und
Erziehungsberechtigte bestimmen, welche Inhalte junge Spieler
nutzen kdnnen und wie lange sie taglich spielen diirfen. Auch kénnen
Erziehungsberechtigte festlegen, mit wem und auf welche Weise auf
Xbox LIVE kommuniziert werden darf. Zudem lasst sich vorgeben, wer
auf fir Erwachsene bestimmte Inhalte zugreifen darf. Weitere
Informationen erhalten Sie auf www.xbox.com/familysettings.

Gewusst wie: Hilfe fiir KINECT

Weitere Informationen auf Xbox.com
Weitere Informationen zu KINECT, einschlieBlich Lernprogrammen, finden Sie
unter www.xbox.com/support.
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A Sicher spielen mit KINECT

Stellen Sie sicher, dass Sie iiber ausreichend Platz verfiigen, um sich wihrend des
Spielens frei bewegen zu kénnen. Das Spielen mit KINECT erfordert Platz. Achten
Sie beim Spielen auf Mitspieler, Zuschauer, Haustiere, M&bel und andere Gegenstande.
Achten Sie bei der Bewegung wahrend des Spielens auf sicheren Stand.

Vor dem Spielen: Uberpriifen Sie alle Richtungen (links, rechts, vorne, hinten, unten
und oben) auf Gegenstande, an die Sie stoBen bzw. Gber die Sie stolpern kénnen.
Vergewissern Sie sich, das der Spielbereich in ausreichendem Abstand zu Fenstern,
Wanden, Treppen usw. liegt. Stellen Sie sicher, dass der Boden frei ist — achten Sie
beispielsweise auf Spielzeuge, Mobel, lose Teppiche, Kinder, Haustiere usw. Stellen Sie
ggf. sicher, dass sich im Spielbereich keine Mdbel oder Personen befinden. Vergessen
Sie nicht, nach oben zu sehen — achten Sie auf Lampen, Ventilatoren oder andere
Gegenstande im Kopfbereich.

Wahrend des Spielens: Halten Sie ausreichend Abstand zum TV-Gerat, und beriihren
Sie dieses nicht. Halten Sie ausreichend Abstand zu anderen Spielern, Zuschauern

und Haustieren. Der erforderliche Abstand hangt vom jeweiligen Spiel ab. Bedenken
Sie beim Einschatzen des Abstands die Spielweise. Achten Sie auf Gegensténde oder
Personen, liber die Sie stolpern kénnen — Personen und Gegenstande kénnen sich
wahrend des Spielens in den Spielbereich bewegen. Achten Sie daher stets auf Ihre
Umgebung.

Achten Sie wahrend des Spielens auf sicheren Stand. Spielen Sie auf ebenem Boden,
der ausreichend Halt fiir Bewegungen bietet, und stellen Sie sicher, dass Sie beim
Spielen geeignete Schuhe tragen (keine hohen Absatze, Flip-Flops usw.), oder spielen
Sie ggf. barfuss.

Bevor Sie Kindern gestatten, KINECT zu verwenden: Bedenken Sie, wie

Kinder KINECT verwenden kdnnen, und ob sie wahrend des Spielens beaufsichtigt
werden sollten. Erlautern Sie Kindern die entsprechenden Sicherheits- und
Gesundheitsinformationen sowie die Anweisungen, wenn Sie Kindern gestatten, KINECT

@ unbeaufsichtigt zu verwenden. Stellen Sie sicher, dass Kinder KINECT sicher und im @
Rahmen ihrer Fahigkeiten verwenden und dass diese den richtigen Umgang mit dem
System verstehen.

So minimieren Sie die Beanspruchung von Augen durch Blendung: Halten Sie
einen bequemen Abstand zum Bildschirm bzw. TV-Gerédt und dem KINECT-Sensor ein.
Stellen Sie den Bildschirm bzw. das TV-Gerat und den KINECT-Sensor nicht in der Nahe
von blendenden Lichtquellen auf, oder verwenden Sie Rollos zum Abblenden des Lichts.
Wabhlen Sie gleichmé&Biges naturliches Licht, um Blendungen und die Beanspruchung
der Augen zu minimieren sowie um den Kontrast und die Klarheit zu erhéhen. Passen
Sie die Helligkeit und den Kontrast des Bildschirms bzw. TV-Geréts an.

Uberanstrengen Sie sich nicht. Das Spielen mit KINECT erfordert physische
Bewegung. Wenden Sie sich an einen Arzt, bevor Sie KINECT verwenden, wenn

Ihre Beweglichkeit durch eine Krankheit oder einen anderen Umstand eingeschrankt
ist. Dies gilt auch im Fall einer méglichen Schwangerschaft, bei Herz-, Atemwegs-,
Riicken-, Gelenk- oder anderen orthopadischen Problemen oder wenn Sie sich nur
eingeschrankt korperlich betatigen sollten. Wenden Sie sich vor der Aufnahme von
sportlichem Training oder Fitnesstibungen (dies schlieBt KINECT ein) bezlglich einer
Routineuntersuchung an einen Arzt. Spielen Sie nicht unter Einfluss von Drogen oder
Alkohol, und stellen Sie sicher, dass Ihr Gleichgewichtssinn sowie Ihre physischen
Féhigkeiten den Bewegungen beim Spielen gentigen.

Beenden Sie das Spielen, und ruhen Sie sich aus, wenn Ihre Muskeln, Gelenke oder
Augen mude werden oder schmerzen. BEENDEN SIE DAS SPIELEN UNVERZUGLICH,
und suchen Sie einen Arzt auf, wenn Folgendes eintritt: iberméBige Ermiidung,
Ubelkeit, Kurzatmigkeit, Engegefiihl in der Brust, Schwindel, Unwohlsein oder
Schmerzen.

Weitere Informationen finden Sie unter www.xbox.com im Leitfaden fur gesundes
Spielen.
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EINLEITUNG

Willommen in der Welt der Power Up Heroes! Das ist deine Chan-
ce deine Superheldenkrafte zu beweisen.

Stell dich einfach vor deinen Xbox 360 Kinect Sensor und bereite
dich darauf vor, den machtigsten Gegnern der Welt entgegenzu-
treten.

Handlung

Wir befinden uns in der nahen Zukunft. Ein nach Macht dirsten-
der Krimineller namens Malignance will die Erde erobern, um die
ultimative Macht an sich zu reiBen. Wenn er es schafft alle Erd-

linge zu versklaven und in seine willigen Schergen zu verwandeln,
verfligt er tber eine riesige Armee, um das Universum zu erobern.

Aber bevor er die Herrschaft tber die Erde (ibernehmen kann,
muss er sich mit einer anderen machtigen Kraft messen. Jemand
@ ist eingetroffen, um uns zu helfen, und obwohl sein Schiff auf @
der Erde zerbrochen ist, hatte er noch genug Zeit, um seine
Machte dem nachststehenden Menschen zu ibertragen. Diese
Person bist du! Wirst du in der Lage sein, die Welt zu retten und
Malignance zu zerstéren?

MENUS

Bewege deine rechte Hand nach
oben und unten, um die Buttons
im Men( hervorzuheben.

Sobald du einen Button aus-
gewahlt hast, bewege deine Hand
von rechts nach links, um die
Auswahl zu bestatigen.

Wenn du zurlck auf den vorherigen Bildschirm méchtest, tu das
gleiche mit der linken Hand.
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SPIELMODI
Kampagne

Wahle im Hauptmeni den Kampagnenmodus, um gegen alle
Gegner anzutreten, neue Super-Outfits freizuschalten, Erfahrung
zu erhalten, neue Level zu erreichen und neue Upgrades zu
entdecken.

Das Kampagnenmen bietet dir die folgenden Optionen:

FORTSETZEN: Sobald du das Spiel einmal gestartet hast, kannst
du mithilfe dieser Option das Spiel dort fortsetzen, wo du es
zuletzt verlassen hast.

NEU: Hier kannst du ein neues Spiel beginnen. Wenn du zuvor
ein Spiel begonnen hattest, wird es hierbei deinen alten Spiel-
stand (berschreiben.

RUCKKAMPF: Wenn du den Kampagnenmodus abgeschlossen
hast, kannst du hier gegen jeden Gegner erneut antreten, den du

@ im Spiel besiegt hast. Auf diese Weise kannst du weitere Spiel- @
erfahrung sammeln und dich mit deinen Lieblingsgegnern mes-
sen.

Versus

Hier kannst du mit einem Freund auf geteiltem Bildschirm an-
treten, indem du im Hauptmeni die Kampfoption Versus wahlst.
Jeder Spieler kann zwischen zwei Outfits und Upgrades wahlen.

Turnier

Wenn ihr zu dritt oder zu viert seid, kénnt ihr ein Turnier ver-
anstalten. Jeder Spieler kann sein eigenes Profil und seinen
eigenen Avatar wahlen. Die Spieler werden nacheinander gegen-
einander antreten, um festzustellen, wer der beste von ihnen ist.

Trainingsmodus

Im Trainingsraum kannst du die Krafte deiner Super-Outfits, von
Ketten und Kombos ausprobieren.

®
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DAS SPIEL

Standardangriffe
GESCHOSSE
Du kannst deinen Gegner durch Schlagen
mit Wurfgeschossen bombadieren. Dir steht
p nur eine begrenzte Anzahl an Geschos-

sen zur Verfligung und du wirst eine Weile
warten missen, wenn sie Uberhitzen. Sie
richten nur wenig Schaden an, kdnnen aber
einen Superangriff deines Gegners unterbre-
chen.

AUSWEICHEN
Du kannst gegnerischen Schlagen aus-

(Y
[ TOPRINN weichen. Lehne dich nach links oder rechts,
@ i'[g‘_ damit deine Spielfigur ausweicht.

OUTFIT WECHSELN
Wechsle zwischen zwei Super-Outfits, indem du den linken Arm
Gber den Kopf hebst.

Superangriffe

Jedes Super-Outfit verfiigt Gber drei einmalige Superangriffe. Du
kannst sie ausldsen, indem du besondere Bewegungen machst
oder Posen einnimst. Wenn du sie erneut benutzen méchtest,

musst du eine gewisse Zeit warten, bis die Kraft wieder aufgela-
den ist.

Die Superangriffe werden von einem Symbol und einer animier-
ten Figur angezeigt. Sie erscheinen wahrend des Kampfes immer
unten rechts auf dem Bildschirm.
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SYMBOL

Das Symbol reprasentiert den Superangriff. AuBerdem kannst du
unterschiedliche Informationen ber den Superangriff erlangen:

o o of

Superangriff ist Superangriff wird Du musst die
einsatzbereit aufgeladen Position halten

ANIMIERTE FIGUR
Die Figur auf dem Superangriff zeigt, welche Pose den Beginn
des Superangriffs ausldst.

Wenn du die richtige Bewegung zeigst, bewegt sich die Figur in
die nachste Pose, die fur die Fortsetzung des Angriffs benétigt
wird.

KETTEN
Die Superangriffe kdnnen verkettet werden, um den Schaden am
Gegner zu maximieren.

Wahrend einer Kette kann der Gegner sich weder verteidigen
noch angreifen.

Um eine Kette auszul6ésen, musst du deinen Gegner mit einem
besonderen Superangriff betauben und mit einem weiteren Su-
perangriff treffen, bevor er sich erholen kann. Jedes Super-Outfit
verflgt Uber einen Superangriff, der eine Kette auslésen kann
und zwei Angriffe, die die Kette vervollstandigen.

Es gibt vier Arten von Ketten:

KETTE: Zwei Superangriffe aus dem gleichen Super-Outfit.
SUPERKETTE: Zwei Superangriffe aus verschiedenen Super-Out-
fits.

MEGA-KETE: Drei Superangriffe werden verkettet.

ULTIMATIVE KETTE: Drei Superangriffe mit zwei Mal wechselnden
Super-Outfits.
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Nahkampf

Wenn dir die Krafte ausgehen, kannst du dich in den Nahkampf
begeben und deinen Gegner schlagen und treten.

TRETEN

Hebe dein Knie, um einen zerstérerischen
N Gleitkick zu landen. Der Kick er6ffnet den

Nahkampf.

OFFENSIVE
Schlag und Tritt, um Schaden zu verursachen. Du kannst maxi-
mal fiinf Schlage ausfiihren, bevor der Nahkampf endet.

Du kannst auch eine Kombo anwenden, um den Gegner noch
mehr zu schadigen. Triff dazu einfach das hervorgehobene
Korperteil deines Gegners und folge den weiteren Hervorhe-
bungen, um die Kombo zu vollenden.

DEFENSIVE

@ Wenn dein Gegner eine Kombo beginnt, solltest du dich in Ver-
teidigung begeben. Folge den angezeigten Posen, um den Angriff
deines Gegners zu blocken.

ABSCHLUSS-MOVE

Nach fiinf Schlagen oder Blocks miissen beide Spieler einen
Move ausfiihren. Der schnellste Spieler wird hierbei seinen Geg-
ner zuriickstoBen.

Wut

Im Lebensbalken befindet sich noch eine spezielle Anzeige, die
widerspiegelt, wie viel Schaden du bereits kassiert hast. Wenn sie
geflllt ist, gelangst du in den Wutmodus, in dem du starker und
widerstandsfahiger wirst. In diesem Modus wird jeder Superan-
griff sofort verfligbar und ladt sich doppelt so schnell wieder auf.
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Stufen

In jedem Kampf erhéltst du Erfahrungspunkte. Mithilfe dieser
Punkte kannst du in den Stufen aufsteigen und zum echten
Superheld werden.

Fir jede neue erreichte Stufe erhaltst du ein neues Powerup.

POWERUPS

Du kannst auf das freigeschaltete Powerup zugreifen, nachdem
du deine Outfits ausgesucht hast. Sobald du dich fir ein
Powerup entschieden hast, erscheint es in deinem Lebensbalken,
neben dem Symbol deiner Spielfigur.

ONLINE
@ Spieleinladung @

Lade einen deiner Freunde ein, damit er gegen dich antritt.

Schnelles Spiel

Kampfe gegen zufallige Spieler online.

Ranglisten-Spiel

Verbessere deinen Ranglistenplatz, indem du gegen einen
anderen Spieler online antrittst. Wenn du diesen Modus spielst,
kannst du auf die Rangliste aufsteigen.

10
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UBISOFT-KUNDENDIENST

Kostenlose Kontaktmglichkeiten

Auf unserer Kundendienst-Seite finden Sie Antworten auf
die am haufigsten gestellten Fragen, Lésungen zu bekann-
ten Problemen und viele Informationen rund um unsere Spiele:
http://support.ubisoft.com

Sie haben keine Antwort auf Ihre Frage gefunden? Wir sind Ihnen
gerne behilflich! Folgende Méglichkeiten stehen lhnen zur Verfi-
gung, um mit uns Kontakt aufzunehmen:

Support-Anfrage:

Anfragen via Kundendienst-Seite beantworten wir von Montag bis
Freitag zwischen 9:00 und 19:00 Uhr. Wahlen Sie auf der Kun-
dendienst-Seite lhr Spiel und klicken Sie auf ,,Fragen Sie uns“.
Bitte stellen Sie uns mit Ihrer Anfrage alle relevanten Informatio-
nen (z.B. Konsolenversion, genaue Fehlermeldung etc.) zur Verfi-
gung. Nur so sind wir in der Lage, lhnen gezielt zu helfen.

@ Live-Chat: @

Unser Live-Chat ermdglicht es Ihnen, direkt und unverbindlich
mit einem Ubisoft-Support-Mitarbeiter zu chatten. Bitte haben
Sie Verstandnis dafir, dass komplexere Probleme im Chat nicht
gelost werden kénnen. Wir bieten den Chat ausschlieBlich fiir die
Themenbereiche an, die auf der Chatseite angegeben sind.

Technik-Foren:

Weitere Tipps und Lésungen kénnen Sie in unseren Technik-Foren
erhalten, wo darlber hinaus eine groBe und kompetente Spieler-
Community aktiv ist. Zusatzlich kénnen Sie nicht-technische Fra-
gen in den allgemeinen Foren stellen.

Alle Foren finden Sie unter: http://forums-de.ubi.com/eve

11
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Kostenpfthtige Kontaktmglichkeiten

Technische Hotline:

Ergédnzend zu den kostenlosen Support-Angeboten bieten wir Ih-
nen eine kostenpflichtige telefonische Hotline von Montag bis
Freitag zwischen 12:00 und 21:00 Uhr unter der Rufnummer
0900 - 1824832 (0,24 Euro/Minute aus dem deutschen Fest-
netz) fir unsere Spiele an.

Haben Sie bitte Verstandnis dafiir, dass komplexere Probleme
nicht telefonisch geldst werden konnen. Wir empfehlen Ihnen,
Support-Anfragen grundsatzlich tber die Kundendienst-Seite zu
stellen.

Spiele-Hotline:

Bei Fragen zum Spielinhalt, Tipps und Tricks kénnen Sie sich un-
ter der Rufnummer 0900 — 1824847 (1,86 Euro/Minute aus dem
deutschen Festnetz) an unsere Spiele-Hotline wenden.

Fir unsere Kunden aus Osterreich stehen folgende Hotline-Num-
mern zur Verfligung:

@ Technische Hotline: 0900 — 060860 (0,28 Euro/Minute aus dem @
Osterreichischen Festnetz)

Tipps und Tricks: 0900 — 510995 (2,17 Euro/Minute aus dem oster-
reichischen Festnetz)

Wir freuen uns auf lhren Besuch / lhren Anruf bei uns!

Ihr Ubisoft-Team

12

JH_360_manual_GERindd12 22081116:57



GARANTIE

Ubisoft bietet Ihnen die Leistungen seines Technischen Kunden-
dienstes, Details finden Sie im Handbuch unter der Rubrik Ubisoft
Kundendienst.

Ubisoft garantiert dem Kaufer eines Original-Produkts, dass das da-
rauf enthaltene Multimediaprodukt bei sachgemaBem Gebrauch kei-
nerlei Mangel innerhalb von 6 (sechs) Monaten seit Kauf/Lieferung
(oder langere Garantiezeit je nach Rechtslage) aufweisen sollte.

Falls ein Produkt ohne Kaufnachweis oder nach Uberschreiten der
Garantiezeit zurlickgesandt wird, behalt sich Ubisoft das Recht vor,
es auf Kosten des Kunden nachzubessern oder zu ersetzen. Diese Ga-
rantie verliert ihre Giltigkeit, falls das Produkt zuféllig, fahrlassig oder
missbrauchlich beschadigt oder nach dem Erwerb modifiziert wurde.

Der Benutzer erkennt ausdriicklich an, dass die Nutzung des Multi-
mediaprodukts auf eigenes Risiko erfolgt.

Das Multimediaprodukt wird in dem Zustand ,,wie besehen® gekauft.
Der Benutzer tragt samtliche Kosten fiir Reparatur und/oder Korrektur
@ des Multimediaprodukts. @

Im Rahmen der gesetzlichen Gewahrleistung lehnt Ubisoft jegliche
Gewabhrleistung bezlglich des Handelswerts des Multimediaprodukts,
der Zufriedenheit des Benutzers oder der Eignung fiir einen bestimm-
ten Zweck ab.

Der Benutzer tragt samtliche Risiken in Bezug auf entgangenen
Gewinn, Datenverlust, Fehler, Verlust von gewerblichen Informationen
oder sonstige Risiken, die durch den Besitz des Multimediaprodukts
oder seine Nutzung entstehen.

Da einige Rechtsordnungen die vorstehende Haftungsbeschrankung
nicht anerkennen, gilt diese méglicherweise nicht fir den Benutzer.

EIGENTUMSRECHT

Der Benutzer erkennt an, dass alle mit diesem Multimediaprodukt
und seinen Bestandteilen, seinem Handbuch und der Verpackung
verbundenen Rechte, sowie die Rechte betreffend Warenzeichen,
Lizenzgeblihren und Urheberrecht im Eigentum Ubisofts und seiner
Lizenzgeber stehen und durch franzdsische Bestimmungen sowie an-
dere Gesetze, Staatsvertrage und internationale Abkommen, die das

13
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geistige Eigentum betreffen, geschiitzt werden. Der Quelltext dieses
Multimediaprodukts darf ohne vorherige, ausdriickliche, schriftliche
Ermachtigung seitens Ubisofts weder kopiert und reproduziert noch
Ubersetzt oder transferiert werden, sei es im Ganzen, in Teilen oder in
irgendeiner anderen Form.

Die Erstellung von Sicherungskopien, soweit im Rahmen der gesetz-
lichen Vorschriften rechtmaBig, bleibt von dem Vorstehenden un-
beriihrt.
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NOTIZEN
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