
SPIELSTEUERUNG

NUTZUNGSBEDINGUNGEN FÜR SOFTWARE DER FIRMA THQ 

Softwarelizenzvertrag für das Computerprogramm „DARKSIDERS® 2“

Nachfolgend sind die Vertragsbedingungen für die Benutzung 
von THQ-Software durch den Endverbraucher (im Folgenden: 
„Lizenznehmer“) aufgeführt.

Bevor Sie diese Software verwenden, lesen Sie sich daher 
bitte den nachfolgenden Text vollständig und genau durch. 
Durch die Verwendung der Software erklären Sie sich mit diesen 
Vertragsbedingungen einverstanden.

Wenn Sie mit diesen Vertragsbestimmungen nicht einverstanden sind, 
dürfen Sie dieses Produkt nicht benutzen. 

1. GEGENSTAND DES VERTRAGES

Gegenstand des Vertrages ist das Computerprogramm „DARKSIDERS® 2“
der THQ Entertainment GmbH und/oder ihrer Lizenzgeber. Sie
erhalten ein einfaches, nicht übertragbares Recht zur Nutzung der 
Software „DARKSIDERS® 2“ und sämtlicher Verbesserungen davon, in 
maschinenlesbarer Form für den Gebrauch auf einem einzelnen Computer, 
der in Ihrem Besitz ist. Falls dieser ausfallen sollte, können Sie diese Software 
auf einem Ersatz-Computer nutzen. Eine weitergehende Nutzung ist nicht 
zulässig. Es ist jedoch nicht erlaubt, diese Software ohne die ausdrückliche 
Erlaubnis durch THQ auf zwei Computern gleichzeitig oder in einem 
Netzwerk zu nutzen.

Vertragsgegenstand ist nicht der Quellcode für das Programm. Nicht 
erfasst von diesem Vertrag sind Verträge über Beratung, Softwarewartung, 
Schulung, Hardwarekauf und Hardwarewartung. THQ und/oder 
ihre Lizenzgeber behalten sich insbesondere alle Veröffentlichungs-, 
Vervielfältigungs-, Bearbeitungs- und Verwertungsrechte vor. 

Es handelt sich nicht um ”Shareware”.

2. URHEBERRECHTE

a) VERVIELFÄLTIGUNG

Die Software und das zugehörige Schriftmaterial sind urheberrechtlich 
geschützt. Ohne vorherige schriftliche Einwilligung von THQ und/
oder ihrer Lizenzgeber dürfen deren Produkte weder vervielfältigt noch 
abgeändert, übersetzt, zurückentwickelt, dekompiliert, dem ‚reverse 
engineering’ unterzogen oder deassembliert werden noch abgeleitete Werke 
davon erstellt werden. Die Software darf auch nicht von einem Computer 
über ein Netz oder einen Datenübertragungskanal auf einen oder mehrere 
andere Computer übertragen werden.

Dies gilt für alle Inhalte der Software, wie Bilder, Grafiken, Fotografien, 
Animationen, Videos, Audiodateien, Musik und Text, welche in der Software 
enthalten sind. Für diese Inhalte hat THQ einfache oder ausschließliche 
Verwertungsrechte oder Lizenzrechte Dritter erhalten. Es dürfen daher unter 
keinen Umständen Teile, wie z. B. Logos, oder die Software als Ganzes oder 
die Dokumentation vervielfältigt und/oder verbreitet und/oder vermietet 
und/oder Rechte eingeräumt werden. Im Falle des Verstoßes behalten wir 
uns gerichtliche Maßnahmen vor. 

Die Benutzung der im Programm oder auf der Verpackung/dem Datenträger/
im Internet von THQ benutzten Kennzeichnungen, Marken, Programmcodes 
oder sonstigem urheberrechtlichen Material ist unzulässig, soweit nicht 
gesetzlich erlaubt, und wird straf- und/oder zivilrechtlich verfolgt.

b) SICHERHEITSKOPIE

Soweit die Software nicht mit einem Kopierschutz versehen ist, ist Ihnen das 
Anfertigen einer einzigen Reservekopie nur zu Sicherungszwecken erlaubt. 
Sie sind verpflichtet, auf der Reservekopie den Urheberrechtsvermerk 
von THQ anzubringen bzw. ihn darin aufzunehmen. Ein in der Software 
vorhandener Urheberrechtsvermerk sowie die in ihr aufgenommene 
Registriernummer dürfen nicht entfernt werden. Auch in abgeänderter Form 
oder in mit anderen Produkten gemischter oder mit anderen Produkten 
eingeschlossener Form dürfen die Produkte von THQ weder ganz noch 
teilweise kopiert oder anders vervielfältigt werden. 

3. AUSSCHLUSS DER GEWÄHRLEISTUNG UND HAFTUNG

Diese Software wird Ihnen zur Verfügung gestellt, so wie 
sie verkauft wurde, ohne dass THQ dafür eine Garantie, 
Gewährleistung oder Haftung irgendeiner Art übernimmt, mit 
Ausnahme bei Vorsatz und grober Fahrlässigkeit. Dies gilt auch 
für Mangelfolgeschäden und Vermö-gensschäden. THQ hat soweit 
erforderlich die Rechte Dritter beachtet oder entsprechende Rechte 
erhalten. Unberührt bleiben Ansprüche, die auf unabdingbaren 
gesetzlichen Vorschriften beruhen, wie Wandelungs-, 
Minderungs- oder Schadenersatzansprüche oder der Anspruch 
auf Rückgängigmachung des Kaufvertrages. 

THQ übernimmt insbesondere keine Gewähr dafür, dass 
die THQ-Produkte den Anforderungen und Zwecken des 

LIZENZVEREINBARUNG
Lizenznehmers genügen oder mit anderen von ihm ausgewählten oder benutzten Produkten, 
insbesondere bestimmter Hardware oder Software zusammenarbeiten. Die Verantwortung 
für die richtige Auswahl und die Folgen der Benutzung sowie die damit beabsichtigten und 
erzielten Ergebnisse trägt der Lizenznehmer.

THQ und/oder ihre Lizenzgeber haften nicht, wenn der Lizenznehmer Komponenten der 
Produkte ändert oder in sie sonst wie eingreift, die Bedienungsanleitung nicht beachtet, 
vertragswidrige Hard- oder Software verwendet, die notwendigen Installationsvoraussetzungen 
nicht einhält oder sonstige risikobehaftete Handlungen vornimmt. 

Keiner der Vertragspartner haftet gegenüber dem Anderen insbesondere bei Nicht- oder 
Schlechterfüllung des Vertrages, falls Letztere auf höhere Gewalt zurückzuführen ist, z. B. 
besondere Natur- oder Kriegsereignisse, staatliche Eingriffe, Brände und auf diesen Ereignissen 
beruhende Nichtverfügbarkeit von Kommunikationseinrichtungen oder Energiequellen. 

Es wird darauf aufmerksam gemacht, dass es nach dem Stand der Technik nicht möglich 
ist, Computersoftware so zu erstellen, dass sie in allen Anwendungen und Kombinationen 
absolut fehlerfrei arbeitet. Gegenstand des Vertrages ist daher nur eine Software, die der 
Programmbeschreibung und der Benutzungsanleitung im Wesentlichen entspricht, ohne dass dafür 
eine weitergehende Haftung seitens THQ und/oder ihrer Lizenzgeber übernommen wird.

Der Lizenznehmer ist nicht berechtigt, gegen Forderungen von THQ aufzurechnen, es sei denn, 
seine Gegenforderung ist unbestritten oder rechtskräftig festgestellt. 

THQ macht darauf aufmerksam, dass Sie für alle Schäden aufgrund von Vertragsverletzungen haften. 
THQ oder ihre Erfüllungsgehilfen haften nicht für Schäden, es sei denn, dass ein Schaden durch Vorsatz 
oder grobe Fahrlässigkeit seitens THQ oder dessen Erfüllungsgehilfen verursacht worden ist.

Die Haftung wird seitens THQ je Schadensereignis, soweit gesetzlich wirksam, auf das gesetzliche 
Minimum begrenzt; Gerichtsstand ist Krefeld, soweit dies gesetzlich zulässig ist. Es gilt deutsches Recht.

DATENSCHUTZ

Wenn Sie die THQ-Software nutzen, erkennen Sie damit die gesetzlichen Datenschutzbestimmungen 
an. THQ behält sich das Recht vor, diesen Lizenzvertrag jederzeit ohne Ankündigung zu ändern. Wir 
sind bemüht, Sie auf Änderungen hinzuweisen, empfehlen jedoch, regelmäßig unsere Webseite zu 
besuchen, um eventuelle Änderungen zu lesen.

VERTRAGSVERHÄLTNISSE MIT DRITTEN

Ihre Teilnahme an Werbeaktionen, Kauf von Artikeln oder Dienstleistungen aller Art über das Internet 
inklusive Zahlung begründet ein Vertragsverhältnis nur zwischen dieser dritten Partei und Ihnen, nicht 
aber mit THQ. Ausgenommen davon sind die von THQ selbst betriebenen Seiten.

Sie sind damit einverstanden, dass eine Haftung – welcher Art auch immer – in diesen Fällen für THQ 
und/oder ihre Lizenzgeber ausgeschlossen ist, auch wenn der Vertragsabschluss über einen Link auf 
der Webseite von THQ zustande kommt.

VORSCHLÄGE

THQ nimmt Ihre Vorschläge und Kommentare gern entgegen. Allerdings behält sich THQ vor, diese ohne 
Gegenleistung in welcher Form auch immer zu verwerten. Mit Übersendung von Vorschlägen erteilt der 
Benutzer bereits jetzt insoweit alle erforderlichen Genehmigungen und Zustimmungen zur Verwertung.

SCHLUSSBESTIMMUNGEN:

Dieser Vertrag wird durch die Verwendung der Software wirksam. THQ behält sich das Recht vor, 
diesen Vertrag ohne Vorankündigung und Begründung zu beenden. Ihr Recht zur Nutzung dieser 
Software endet sofort in dem Fall, dass Sie mit diesem Vertrag nicht mehr einverstanden sind 
oder diese Software entgegen diesem Vertrag oder sonstigen gesetzlichen Vorschriften nutzen. In 
diesem Fall sind Sie verpflichtet, den Gebrauch dieser Software sofort zu unterlassen und sämtliche 
vorhandenen Kopien dieser Software zu löschen.

Sollten einzelne Bestimmungen aus diesem Vertrag unwirksam sein oder werden, so sollen die 
übrigen Abreden davon nicht berührt werden.

Beide Teile verpflichten sich, eine unwirksame Klausel bzw. eine Vertragslücke dahingehend 
durch gemeinsame Vereinbarungen auszufüllen, dass der beabsichtigte wirtschaftliche Zweck in 
zulässiger Weise am ehesten erreicht wird.

THQ Entertainment GmbH, Krefeld, August 2012

STEUERUNG ZU FUSS

Tod bewegen L

Kamera um Tod herum bewegen (nicht während des Zielens) C

Springen A

Interagieren/fallen lassen B

Sensenangriff X

Angriff mit Zweitwaffe Y

Ausweichen `

Wichtige Gegenstände/Fähigkeiten nutzen x

Verfügbare Fähigkeiten/Gegenstände anzeigen _

Ziele anzeigen BACK-Taste

Reaper-Gestalt _ + x

Zornfähigkeit nutzen _ + A/B/X/Y

Heiltrank/Zorntrank nutzen l 1/5

Verzweiflung rufen (Hinweis: Verzweiflung ist nicht immer verfügbar) _ + ̀

Kamera wieder zentrieren oder Feind anvisieren ]

Zielkreuz aufrufen/Ziel wechseln (während des Zielens auf Feinde) C klicken/bewegen

Karte, Ziele, Gepäck und Fähigkeiten anzeigen BACK-Taste

Pausemenü START-Taste

Radialmenü aufrufen l 3

Fähigkeit/Gegenstand einer Aktionstaste zuweisen (im Radialmenü) _ + A/B/X/Y

Asche rufen (Hinweis: Asche ist nicht immer verfügbar) L klicken und halten

à

Wichtige Gesundheitsinformationen zum Verwenden von Videospielen
Photosensitive Anfälle (Anfälle durch Lichtempfi ndlichkeit)
Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen können bestimmte visuelle Einfl üsse 
(beispielsweise auffl ackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen 
vorkommen) zu photosensitiven Anfällen führen. Diese können auch bei Personen 
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen für Epilepsie o. Ä. vorhanden 
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, 
der diese so genannten „photosensitiven epileptischen Anfälle“ während der Nutzung 
von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfälle können mit verschiedenen 
Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Veränderungen der Sehleistung, Zuckungen 
im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schüttelbewegungen der Arme und Beine, 
Orientierungsverlust, Verwirrung oder vorübergehendem Bewusstseinsverlust. Im 
Rahmen von Anfällen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schüttelkrämpfe können 
ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das Stoßen gegen in der Nähe befi ndliche 
Gegenstände führen. 
Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, müssen Sie das Spiel sofort 
abbrechen und ärztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und 
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass 
derartige Anfälle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern größer als bei Erwachsenen. 
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfälle kann durch die 
folgenden Vorsichtsmaßnahmen verringert werden: 
Vergrößern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren 
Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das 
Spielen bei Müdigkeit. 
Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder 
anderen Anfällen gelitten haben, sollten Sie zunächst ärztlichen Rat einholen, bevor 
Sie Videospiele nutzen.

PEGI-Alterseinstufungen und Empfehlungen gelten nur für PEGI-Märkte
Was ist das PEGI-System? 

Das Alterseinstufungssystem PEGI schützt Minderjährige vor Spielen, die nicht für ihre 
jeweilige Altersgruppe geeignet sind. BITTE BEACHTEN Sie, dass es sich nicht um eine 
Einstufung des Schwierigkeitsgrades des Spieles handelt. PEGI beinhaltet zwei Teile und 
ermöglicht Eltern und anderen Personen, die Spiele für Kinder kaufen möchten, eine 
sachkundige, dem Alter des Kindes entsprechende Auswahl zu treffen. Der erste Teil 
umfasst die Alterseinstufung:

Den zweiten Teil stellen Symbole dar, die auf den Inhalt des Spiels hinweisen. 
Im Einzelfall können für ein Spiel auch mehrere Symbole angegeben sein. Die 
Alterseinstufung des Spiels spiegelt wider, wie intensiv dieser Inhalt im Spiel umgesetzt 
wurde. Es werden folgende Symbole eingesetzt:

Weitergehende Informationen fi nden Sie auf: http://www.pegi.info und 
http://www.pegionline.eu

WARNUNG Lesen Sie das Xbox 360® Handbuch und die Handbücher sämtlicher 
Peripheriegeräte, bevor Sie diesen Titel spielen, um wichtige Sicherheits- und 
Gesundheitsinformationen zu erhalten. Bewahren Sie alle Handbücher zum späteren 
Nachschlagen auf. Besuchen Sie www.xbox.com/support, um Ersatzhandbücher zu 
bekommen.
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© 2012 THQ Inc. Developed by Vigil Games. Uses Wwise © 2006-2012 Audiokinetic Inc. All rights reserved. Uses Bink Video. Copyright © 1997-2012 by RAD Game Tools, Inc. Wwise
© 2006-2012 Audiokinetic Inc. Darksiders, Vigil Games, THQ and their respective logos are trademarks and/or registered trademarks of THQ Inc. All rights reserved. All other trademarks, 
logos and copyrights are property of their respective owners.
ICU
Copyright (c) 1995-2012 International Business Machines Corporation and others. All rights reserved.
Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this software and associated documentation files (the “Software”), to deal in the Software without 
restriction, including without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, and/or sell copies of the Software, and to permit persons to whom the Software is 
furnished to do so, provided that the above copyright notice(s) and this permission notice appear in all copies of the Software and that both the above copyright notice(s) and this 
permission notice appear in supporting documentation.
THE SOFTWARE IS PROVIDED “AS IS”, WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, 
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT OF THIRD PARTY RIGHTS. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR HOLDERS INCLUDED IN THIS NOTICE 
BE LIABLE FOR ANY CLAIM, OR ANY SPECIAL INDIRECT OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, OR ANY DAMAGES WHATSOEVER RESULTING FROM LOSS OF USE, DATA OR PROFITS, 
WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, NEGLIGENCE OR OTHER TORTIOUS ACTION, ARISING OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE USE OR PERFORMANCE OF THIS SOFTWARE.
Except as contained in this notice, the name of a copyright holder shall not be used in advertising or otherwise to promote the sale, use or other dealings in this Software without prior 
written authorisation of the copyright holder.
SIMD
Copyright (c) 2006,2007 Mutsuo Saito, Makoto Matsumoto and Hiroshima University. All rights reserved.
Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the following conditions are met:
• Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer.
•  Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with 

the distribution.
•  Neither the name of the Hiroshima University nor the names of its contributors may be used to endorse or promote products derived from this software without specific prior written 

permission.
THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE 
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE 
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS 
OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, 
OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Die Bedienungsanleitung für dieses Spiel lässt sich bequem auf der Online-Produkt-Website 
finden. Besuchen Sie einfach http://www.thq.com/manual, um darauf zuzugreifen. Auf diese 
Weise ist die Online-Bedienungsanleitung immer vorhanden, damit Sie schnell und einfach 
die Antworten bekommen, die Sie benötigen – ganz ohne Eselsohren und sie geht auch nicht 
verloren. Dies ist nur ein weiterer Schritt von THQ in Richtung Umweltschutz.

XBOX LIVE

ZUGRIFF AUF DIE ONLINE-BEDIENUNGSANLEITUNG

Xbox LIVE® ist Ihre Verbindung zu mehr Spielen, Unterhaltung und Spaß. Weitere 
Informationen erhalten Sie unter www.xbox.com/live.

ANSCHLIESSEN

Bevor Sie Xbox LIVE nutzen können, müssen Sie Ihre Xbox 360 mit einem Breitband-
Internetanschluss – beispielsweise DSL – verbinden und eine Xbox LIVE-Mitgliedschaft 
abschließen. Die kostenlose Xbox LIVE-Silbermitgliedschaft ist bereits im Kaufpreis der 
Xbox 360 enthalten, sodass Sie gleich loslegen können. Um in den Genuss aller Xbox LIVE-
Funktionen und –Services zu kommen, müssen Sie eine kostenpflichtige Xbox LIVE-
Goldmitgliedschaft abschließen. Weitere Informationen zur Verbindung mit Xbox LIVE und 
Hinweise zur Verfügbarkeit des Services erhalten Sie auf der Webseite 
www.xbox.com/live/countries.

JUGENDSCHUTZ

Mithilfe der Xbox 360 Jugendschutzfunktion können Eltern und Erziehungsberechtigte 
bestimmen, welche Inhalte junge Spieler nutzen können und wie lange sie täglich spielen 
dürfen. Auch können Erziehungsberechtigte festlegen, mit wem und auf welche Weise auf 
Xbox LIVE kommuniziert werden darf. Zudem lässt sich vorgeben, wer auf für Erwachsene 
bestimmte Inhalte zugreifen darf. Weitere Informationen erhalten Sie auf 
www.xbox.com/familysettings.

MENÜBEDIENUNG

Spiel starten START-Taste

Menüpunkt auswählen/wechseln L

Auswahl bestätigen/annehmen A

Voriger Bildschirm B

Wechsel zwischen Bildschirmen _/`
Ihr Code

1.  Wählen Sie im Hauptmenü 
die Option „Inhalte zum 
Herunterladen“.

2. Wählen Sie „Code einlösen“ aus.
3.  Geben Sie den obigen 

25-stelligen Code ein.

Um das volle Erlebnis 
für Darksiders® II 
freizuschalten, 
geben Sie bitte 
diesen einmalig zu 
verwendenden 
Code ein.

STEUERUNG IM WASSER

In eine Richtung schwimmen/tauchen L

Temposchub `

Nach oben tauchen A

Nach unten tauchen Y

STEUERUNG BEIM REITEN

Verzweiflung bewegen L

Sensenangriff X

Zielkreuz aufrufen C klicken

Kamera wieder zentrieren oder Feinde anvisieren ]

Streits Pistole „Erlösung“ abfeuern x

Verzweiflung galoppieren lassen `

Verzweiflung springen lassen A

Verzweiflung wegschicken _ + ̀

FLUGSTEUERUNG

Kamerasteuerung C

KREATIONEN-STEUERUNG

Kreation bewegen L

Kamera wieder zentrieren oder Feinde anvisieren ]

Angriff mit Kreation X

Schwerer Angriff mit Kreation Y

Zielkreuz aufrufen C klicken

Kreationsfaust abfeuern x

Kreationsfaust von einem Greifpunkt lösen x

Von der Kreation abspringen oder auf eine verlängerte Kette springen B

bedienungs-

anleitung
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