A WARNUNG Lesen Sie das Xbox 360® Handbuch und die Handblicher samtlicher
Peripheriegeréte, bevor Sie diesen Titel spielen, um wichtige Sicherheits- und
Gesundheitsinformationen zu erhalten. Bewahren Sie alle Handbucher zum spéateren
Nachschlagen auf. Besuchen Sie www.xbox.com/support, um Ersatzhandblcher zu
bekommen.

Wichtige Gesundheitsinformationen zum Verwenden von Videospielen

Photosensitive Anfille (Anfille durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fuhren. Diese kénnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fir Epilepsie o. A.vorhanden
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt,
der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wahrend der Nutzung
von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfélle kdnnen mit verschiedenen
Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Veranderungen der Sehleistung, Zuckungen
im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schiittelbewegungen der Arme und Beine,
Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehendem Bewusstseinsverlust. Im
Rahmen von Anfallen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schittelkrampfe kdnnen
ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Néhe befindliche
Gegenstande flhren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, missen Sie das Spiel sofort
abbrechen und é&rztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass
derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern gréBer als bei Erwachsenen.
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfalle kann durch die
folgenden VorsichtsmaBnahmen verringert werden:

VergroBern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren
Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das
Spielen bei Mudigkeit.

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anféllen gelitten haben, sollten Sie zunéchst &rztlichen Rat einholen, bevor
Sie Videospiele nutzen.

PEGI-Alterseinstufungen und Empfehlungen gelten nur fiir PEGI-Markte

Was ist das PEGI-System?
Das Alterseinstufungssystem PEGI schiitzt Minderjéhrige vor Spielen, die nicht fiir ihre
jeweilige Altersgruppe geeignet sind. BITTE BEACHTEN Sie, dass es sich nicht um eine
Einstufung des Schwierigkeitsgrades des Spieles handelt. PEGI beinhaltet zwei Teile und
ermoglicht Eltern und anderen Personen, die Spiele fir Kinder kaufen méchten, eine
sachkundige, dem Alter des Kindes entsprechende Auswahl zu treffen. Der erste Teil
umfasst die Alterseinstufung:

www.pegi.info www.pegi.info Www.pegi.info
Den zweiten Teil stellen Symbole dar, die auf den Inhalt des Spiels hinweisen.
Im Einzelfall kénnen fiir ein Spiel auch mehrere Symbole angegeben sein. Die
Alterseinstufung des Spiels spiegelt wider, wie intensiv dieser Inhalt im Spiel umgesetzt
wurde. Es werden folgende Symbole eingesetzt:

Weitergehende Informationen finden Sie auf: http://www.pegi.info und
http://www.pegionline.eu




Sfeverung
* Nahkampfangriff
* Gedruckt halten, um Nahkampfangriff aufzuladen
LINKER SCHALTER
* Heldenangriff

Y-TASTE
* Spezifischer Heldenangriff
* Spezifischen Heldenangriff aufladen

? Wr 2"
B-TASTE
LINKER STICK « Zuriick
* Bewegen ] START-TASTE * Interagieren/

* Meniis bedienen « Pause Blockieren

* Im Modus ‘Story’ * Held wiederbeleben
als zweiter Spieler

mit einsteigen

BACK-TASTE A-TASTE
* Zwischen den aktuellen * Auswahlen/Bestéatigen
Helden wechseln « Springen

* Im Modus ‘Freies Spiel’
gedriickt halten, um zu
neuen Helden zu wechseln

Xbox LWVE

Xbox LIVE® ist Ihre Verbindung zu'mehr Spielen, Unterhaltung
und SpaB. Weitere Informationen erhalten Sie unter
www.xbox.com/live.

* Zum Schweben
gedriickt halten
(nur fliegende Helden)

Anschliessen

Bevor Sie Xbox LIVE nutzen kénnen, mussen Sie lhre Xbox 360 mit
einem Breitband-Internetanschluss - beispielsweise DSL - verbinden
und eine Xbox LIVE-Mitgliedschaft abschlieBen. Die kostenlose
Xbox LIVE-Silbermitgliedschaft ist bereits im Kaufpreis der Xbox 360
enthalten, sodass Sie gleich loslegen kdnnen. Um in den Genuss
aller Xbox LIVE-Funktionen und -Services zu kommen, miissen Sie
eine kostenpflichtige Xbox LIVE-Goldmitgliedschaft
abschlieBen. Weitere Informationen zur Verbindung mit
Xbox LIVE und Hinweise zur Verfligbarkeit des Services
erhalten Sie auf der Webseite
www.xbox.com/live/countries.

Jugendschuls

Mithilfe der Xbox 360 Jugendschutzfunktion kénnen Eltern und
Erziehungsberechtigte bestimmen, welche Inhalte junge Spieler
nutzen kénnen und wie lange sie taglich spielen diirfen. Auch kénnen
Erziehungsberechtigte festlegen, mit wem und auf welche Weise auf
Xbox LIVE kommuniziert werden darf. Zudem lasst sich vorgeben,
wer auf flir Erwachsene bestimmte Inhalte zugreifen darf. Weitere
Informationen erhalten Sie auf www.xbox.com/familysettings.

Sfory

Da Thors Geburtstagsgeschenk in einem Geschiaft versehentlich
vertauscht wurde, entdeckt das Super Hero Squad, dass Thanos
hinter den 6 Unendlichkeitssteinen her ist! Das Squad muss sie alle
noch vor Thanos finden, da er sonst das machtigste Wesen des
Universums wird!

ABER ... was die Helden nicht wissen: sie miissen sich um mehr als
nur Thanos kiimmern! Andere Schurken wie Loki, Dr. Doom und sogar
der hungrige Galactus haben alle von den Unendlichkeitssteinen
gehort, und jeder von ihnen méchte damit allméachtig werden!

Wird das Super Hero Squad es schaffen, die schurkischen Schurken
mit Kopf und Muskeln zu bekampfen, um alle Steine einzusammeln
und/das Universum zu retten? Auf, ihr Helden!!!

Haupfmend
Forfsefzen

Wahle ‘Fortsetzen’ aus, umzum Transportheli zu gehen, von wo
aus du den nachsten Level beginnen kannst, der im Modus ‘Story’
verfiigbar ist. AuBerdem kannst . du hier zuvor gespielte Level mit
deinem Lieblingssuperhelden!im Modus ‘Freies Spiel’ wiederholen
oder den Transportheli‘erkunden.

Modus Sfory

Wahle diesen' Modus aus, um ein neues Spiel zu starten oder eine
zuvor gespeicherte Spieldatei zu laden.

Modus Herausforderungen

Du und bis zu drei Freunde kénnt auswahlen, mit welchem Helden
ihr spielen wollt. Findet in einer Vielzahl an spannenden Events wie
‘Uberleben’, ‘Geschiitz’ und ‘Hacker-Angriff’ heraus, wer der Beste
ist! Schalte weitere Level und Modi frei, indem du Fragmente von
Unendlichkeitssteinen sammelst.

]
Opfionen
Hiermit rufst du das Optionsmeni auf, wo du Einstellungen
fiir Audio, Video und Spiel vornehmen kannst.



Exfras

Hier kannst du Informationen Uber freischaltbare Dinge und tUber
die Biografien deiner Helden abrufen. AuBerdem gibt es hier Trailer,
Bestenlisten und eine Liste der Mitwirkenden zu sehen.

Herunterladbare Inhalfe

Ruft das Herunterladbare Inhalte-Ment auf, wo du nach den
neuesten Inhalten schauen kannst.

Das Super Hero Squad

Insgesamt gibt es 13 Helden, die du durch Spielen des Modus
‘Story’ freischalten kannst. Jeder von ihnen besitzt besondere
Faktorkrafte, die du einsetzen kannst, um die Schurken zu besiegen
und ihre teuflischen Fallen und Ratsel zu I6sen.

TIPP: Schau dir die Faktoren der Helden an, um herauszufinden,
wer dir am besten bei welchem Ratsel helfen kann.

Technikfakfor

IRON MAN

Iron Man ist ein extravaganter Milliardar und Anfiihrer des Squads.
Er erfindet immer wieder technische Meisterstlicke ... und muss
dann die Probleme daran beheben.

Nahkampfangriff: Kraftschlag

Spezialangriff: Repulsor-Hagel

Sprungtyp: Schweben

Heldenangriff: Unistrahl - Iron Man entfesselt aus seinem
Brustpanzer einen massiven Unistrahlschuss, der Feinde vor ihm
verletzt und zuriickwirft.

€

SCHWARZE WITWE

Sie“ist'eine der Topagentinnen von S.H.l.E.L.D., doch trotz ihrer
abgehobenen Spioninnenausriistung und Tarnmaéglichkeiten
scheint sie die zahllosen und hoffnungsvollen Verehrer nicht
abwehren zu kénnen.

Nahkampfangriff: Witwenschlag

Spezialangriff: Laserschiisse/Minibomben

Sprungtyp: Springen

Heldenangriff: Superscharfschiitze - Schwarze Witwe schieB3t
riesige, Uberladene Laser ab, um damit die Feinde vor ihr zu
schadigen und zuriickzuwerfen.

Starkefakior

HULR
Der GroBte, Starkste und Zermalmendste des Squads. Hulk steht
nichts im Weg, es sei denn, er muss darliber nachdenken.

Nahkampfangriff: Hulk-Schlage

Spezialangriff: Krafttritt/Schallklatscher

Sprungtyp: Springen

Heldenangriff: Hulk schlagen - Hulk rammt den Boden mit seinen
Fausten, dadurch werden alle Feinde um ihn herum verletzt und

zurickgestoBen.



SHE-HULK

Eine sehr angesehene Superhelden-Rechtsanwaltin und Cousine
von Hulk. Sie nutzt das Gesetz und ihre Fauste, um die Bésewichter
zu verknacken!

Nahkampfangriff: Gerechte Schlédge und Tritte

Spezialangriff: Uberlegener Tritt und Schallschrei

Sprungtyp: Springen

Heldenangriff: Rechtskréaftig - She-Hulk springt in die Luft und
stampft dann mit den FliBen auf dem Boden auf, dadurch werden
alle Feinde um sie herum verletzt und zuriickgestoBen.

Elementefakior

THOR
Dieser Donnergott ist beherzt, theatralisch und liebt es, seinen
Hammer Mjolnir zu polieren.

Nahkampfangriff: Hammerschlag

Spezialangriff: Hammerwurf und Blitzkracher

Sprungtyp: Schweben

Heldenangriff: Blitzregen - Thor hebt Mjolnir in die Luft und ruft
Blitze, die dann alle Feinde um ihn herum treffen.

2
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NOVA

Nova ist ein Elite-Centurion der intergalaktischen Polizei, bekannt
als Nova Corps. Iron Man hat ihn angeheuert, um zuséatzliche
Feuerkraft gegen Thanos zu haben.

Nahkampfangriff: Novaschlage

Spezialangriff: Mega-Energieschlag und Solarschlag
Sprungtyp: Schweben

Heldenangriff: Supernova - Nova absorbiert Energie aus seinem
Umfeld und zieht Feinde an sich heran. Dann entfesselt er die
Energie in einer Explosion, die sie wieder davonschleudert.

Tierfakfor

WOLVERINE
Er ist ein fast unzerstérbarer Sturm aus Metall und Zahigkeit. Seine
Einstellung lasst jeden zittern!

Nahkampfangriff: Krallenschwung

Spezialangriff: Ausfallschlitzer und Krallenwirbel

Sprungtyp: Springen

Heldenangriff: Wilder Zorn - Wolverine springt vorwarts und
wirbelt dabei in der Luft, um Feinde in seinem Weg zu verletzen
und wegzustoBen.
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REPTIL

Der Jiingste im Squad und begierig darauf, alle zu beeindrucken.
Reptil besitzt Dinokrafte und nutzt sie, um die Bésewichter im
Kampf zu pulverisieren.

Nahkampfangriff: Raptorenschlag

Spezialangriff: Raptorenharke und Wirbelklaue

Sprungtyp: Springen

Heldenangriff: T-Rex-Schwung - Reptil wirbelt vorwarts und
entfesselt einen groBen Dinoschwanz, mit dem er alle Feinde vor
sich verletzt und zurilickstoBt.

Tempofakfor R
> o

FALCON

Er spricht mit den Vogeln, fliegt mit soliden Hologrammfliigeln und
hat viel zu beweisen. Falcon ist ein liebenswerter Vogelmann mit
dem Herz eines Lowen.

Nahkampfangriff: Falkenschlag

Spezialangriff: Adlersprint und Federschlag

Sprungtyp: Schweben

Heldenangriff: Schrecken von oben - Falcon wirbelt in die Luft und
ldsst Federn von seinen Fliigeln schwirren, um die Feinde um ihn
herum zu verletzen.

QUICKSILVER

Der schnelle Zwillingsbruder von Scarlet Witch kann die
Schallmauer durchbrechen, ohne ins Schwitzen zu geraten.
Manchmal ist er allerdings etwas voreilig!

Nahkampfangriff: Schnelle Schlage

Spezialangriff: Mach-1-Sprint und Sturm

Sprungtyp: Springen

Heldenangriff: Uberschallwirbel - Quicksilver wirbelt extrem
schnell im Kreis und verursacht dadurch einen Wirbelwind, der
Feinde um ihn herum verletzt und umwirft.

Energiefakfor

SCARLET WITCH

Das neueste Mitglied des Squads ist wirklich bezaubernd. Sie
ersetzt den Silver Surfer, solange dieser das Unendlichkeitsschwert
beschiitzt. AuBerdem passt sie auf ihren Bruder auf.

Nahkampfangriff: Hex-Schlage und Hex-Wirbel
Spezialangriff: Hex-Schuss und Hex-Explosion

Sprungtyp: Schweben

Heldenangriff: Scarlet-Schlag - Scarlet Witch hebt ihre Feinde
hoch und verletzt sie, indem sie sie in den Boden rammt.



DIE UNSICHTBARE

Diese Superwissenschaftlerin gehort zu den Fantastischen Vier und
ist auBerdem eine ausgezeichnete Kampferin, die Licht und Materie
ihrem Willen unterwerfen kann.

Nahkampfangriff: Energiefduste

Spezialangriff: Machtschuss und Machtexplosion

Sprungtyp: Schweben

Heldenangriff: Blasenbrecher - Die Unsichtbare benutzt ihre
Machtblasen, um Feinde in die Luft zu geben und dann auf den
Boden zu rammen.

Spinnenfakior

SPIDER°-MAN

Spidey ist ein begabter Wissenschaftler und Witzbold. Er lebt,
um die Blirger von Super Hero City zu beschiitzen, und um seine
Abschlusspriifung in Chemie zu bestehen.

Nahkampfangriff: Spinnenschubser

Spezialangriff: Netzzug und Netzschlinge

Sprungtyp: Netzschwung

Heldenangriff: Netzwirbel - Spider-Man wirbelt umher und schieBt
Netzkugeln, um Feinde in seiner Umgebung zu verletzen.

Spielbildschirm

4.

1. Gesundheitsanzeige - Hier kannst du erkennen, wie viel
Gesundheit dir noch bleibt. Sammle Gesundheitspacks ein, um sie
zu verbessern.

2. Heldenangriff-Symbole - Diese Symbole leuchten auf, wenn
du einen Heldenangriff ausfiihren kannst. Bis zu 2 Heldenangriffe
kdénnen gleichzeitig hier abgelegt werden.

3. Heldenanzeige - Zeigt, wie viel Heldenkraft du gesammelt
hast. Fille die Anzeige, indem du Gegner besiegst und Objekte
zerschlagst. Dadurch bekommst du dann einen Heldenangriff.

4. Faktortyp - Zeigt, welchen Faktor der Held besitzt. Diese Info
hilft, wenn du eine L6sung zu den verschiedenen Ratseln finden
mochtest.

Modus $for

Spiele die ganze Story voxarvel Super Hero Squad: The Infinity
Gauntlet durch, und finde die Unendlichkeitssteine, bevor sie in die
Hande von Schurken wie Dr. Doom, Loki oder Thanos geraten! Ein
Freund kann als zweiter Spieler mit einsteigen und jeder von euch
kann jederzeit das Abenteuer wieder verlassen.

TIPP: Spiele alle Levels im Modus ‘Story’ durch, um alle Helden
freizuschalten.



Modus Frejes Spie/

Im Modus ‘Freies Spiel’ kannst du alle freigeschalteten Einsatze
erneut und mit einem Held deiner Wahl spielen. Wechsle deinen
Helden aus, indem du ©, driickst und haltst. Bewege dann den

linken Stick, um einen anderen Helden hervorzuheben, und bestéatige
mit @ deine Auswahl.

Fiir jeden Helden gibt es ein alternatives Kostiim, das (sofern
es freigeschaltet ist) ausgewahlt werden kann, indem du den
linken Stick nach links oder rechts bewegst, wahrend das rote
Heldensymbol ausgewahlt ist.

TIPP: Spiele mit freigeschalteten Helden, um geheime Raume zu
offnen und Gegenstdnde einzusammeln, mit denen du neueiLevel
oder Kostiime freischalten kannst!

Modus Herausforderungen

Wahle einen beliebigen freigeschalteten Helden aus und spiele mit
bis zu 3 Freunden verschiedene Herausforderungen wie
‘Uberleben’, ‘Zerstérung’ oder ‘Hacker-Angriff’. Versuche, die
Rekorde in den Ranglisten zu schlagen! Schalte weitere Level 'und
Modi frei, indem du Fragmente der Unendlichkeitssteine sammelst.

Heldenfafen

Erledige diese Auftrage, um weitere Herausforderungsmodi, Level
und Kostiime freizuschalten. AuBerdem kannst du dir hier die
Biografien der Helden ansehen.

Pickups und Verbesserungen

Heldensachen - Gegenstdnde wie Technikpakete von Stark,
Rechtsdokumente und geheime Kommuniqués sind in den Modi
‘Story’ und ‘Freies Spiel’ versteckt. Finde sie alle,-um Heldentaten
zu vollbringen.

Fragmente der Unendlichkeitssteine = Uberall in den Modi*‘Story’
und ‘Freies Spiel’ sind sie verstreut. Sammle genug davon, um
Heldentaten zu vollbringen.

S.H.l.LE.L.D.-Zeichen - Besiegte Gegner lassen manchmal
S.H.I.LE.L.D.-Zeichen fallen. Sammle sie ein, um deine Heldenanzeige
voranzubringen!

SHS-Zeichen - Wenn diese Zeichen fallen, musst du sie

einsammeln, um einen voriibergehenden Schub fir deine

Angriffsgeschwindigkeit zu bekommen.

Lizenzvereinbarung

Softwarelizenzvertrag fir das Computerprogramm ,,Marvel Super Hero
Squad: The Infinity Gauntlet®.

Nachfolgend sind die Vertragsbedingungen fiir die Benutzung von THQ-
Software durch den Endverbraucher (im Folgenden: ,,Marvel Super Hero
Squad: The Infinity Gauntlet”) aufgefihrt.

Bevor Sie diese Software verwenden, lesen Sie sich daher bitte den
nachfolgenden Text vollstdndig und genau durch. Durch die Verwendung
der Software erklaren Sie sich mit diesen Vertragsbedingungen einverstanden.

Wenn Sie mit diesen Vertragsbestimmungen nicht einverstanden sind,
diirfen Sie dieses Produkt nicht benutzen.

1. GEGENSTAND DES VERTRAGES

Gegenstand des Vertrages ist das Computerprogramm ,,Marvel Super
Hero Squad: The [Infinity Gauntlet“ der THQ Entertainment GmbH und/
oder ihrer Lizenzgeber. Sie erhalten ein einfaches, nicht libertragbares
Recht zur Nutzung der Software ,,Marvel Super Hero Squad: The Infinity
Gauntlet® und samtlicher Verbesserungen davon, in maschinenlesbarer
Form filir den Gebrauch auf einem einzelnen Computer, der in lhrem Besitz
ist. Falls dieser-ausfallen sollte, kdnnen Sie diese Software auf einem
Ersatz-Computer nutzen. Eine weitergehende Nutzung ist nicht zuldssig.
Es ist jedoch nicht erlaubt, diese Software ohne die ausdriickliche
Erlaubnis durch THQ auf zwei Computern gleichzeitig oder in einem
Netzwerk zu nutzen.

Vertragsgegenstand ist nicht der Quellcode fiir das Programm. Nicht erfasst
von diesem Vertrag sind Vertrége liber Beratung, Softwarewartung,
Schulung, Hardwarekauf und Hardwarewartung. THQ und/oder ihre
Lizenzgeber behalten sich insbesondere alle Veroffentlichungs-,
Vervielfaltigungs-, Bearbeitungs- und Verwertungsrechte vor.

Es handelt sich nicht um' ”Shareware”.

2. URHEBERRECHTE
a) VERVIELFALTIGUNG

Die Software und das zugehorige Schriftmaterial sind urheberrechtlich
geschiitzt. Ohne vorherige schriftliche Einwilligung von THQ und/oder
ihrer Lizenzgeber diirfen deren Produkte weder vervielfaltigt noch
abgeandert, ubersetzt, zurickentwickelt, dekompiliert, dem ,reverse
engineering’ unterzogen oder deassembliert werden noch abgeleitete
Werke davon erstellt werden. Die Software darf auch nicht von einem
Computer iiber ein Netz oder einen Datenilibertragungskanal auf einen
oder mehrere andere Computer-tibertragen werden.

Dies gilt fiir alle Inhalte.der Software, wie Bilder, Grafiken, Fotografien,
Animationen, Videos, Audiodateien, Musik und Text, welche in der Software
enthalten sind. Flr diese Inhalte hat THQ einfache oder ausschlieBliche
Verwertungsrechte oder Lizenzrechte Dritter erhalten. Es diirfen daher
unter keinen Umstanden Teile, wie z. B. Logos, oder die Software als
Ganzes oder die Dokumentation vervielfiltigt und/oder verbreitet und/
oder vermietet und/oder Rechte eingerdumt werden. Im Falle des
VerstoBes behalten wir uns gerichtliche MaBnahmen vor.

Die Benutzung der im Programm oder auf der Verpackung/dem
Datentrdger/im Internet von THQ benutzten Kennzeichnungen,

Marken, Programmcodes oder sonstigem urheberrechtlichen
Material ist unzulassig, soweit nicht gesetzlich erlaubt, und wird
straf- und/oder zivilrechtlich verfolgt.



b) SICHERHEITSKOPIE

Soweit die Software nicht mit einem Kopierschutz versehen ist, ist lhnen
das Anfertigen einer einzigen Reservekopie nur zu Sicherungszwecken
erlaubt. Sie sind verpflichtet, auf der Reservekopie den Urheberrechtsvermerk
von THQ anzubringen bzw. ihn darin aufzunehmen. Ein in der Software
vorhandener Urheberrechtsvermerk sowie die in ihr aufgenommene
Registriernummer dirfen nicht entfernt werden. Auch in abgeanderter
Form oder in mit anderen Produkten gemischter oder mit anderen
Produkten eingeschlossener Form dirfen die Produkte von THQ weder
ganz noch teilweise kopiert oder anders vervielféltigt werden.

3. AUSSCHLUSS DER GEWAHRLEISTUNG UND HAFTUNG

Diese Software wird Ihnen zur Verfligung gestellt, so wie sie verkauft wurde,
ohne dass THQ dafiir eine Garantie, GewahrleisDtung oder Haftung
irgendeiner Art ibernimmt, mit Ausnahme bei Vorsatz und grober Fahr-
|assigkeit. Dies gilt auch fiir Mangelfolgeschaden und Vermdgensschaden.
THQ hat soweit erforderlich die Rechte Dritter beachtet oder entspre-
chende Rechte erhalten. Unberiihrt bleiben Anspriiche, die auf unabding-
baren gesetzlichen Vorschriften beruhen, wie Wandelungs-, Minderungs-
oder Schadenersatzanspriiche oder der Anspruch auf Rickgangigmachung
des Kaufvertrages.

THQ lbernimmt insbesondere keine Gewahr dafiir, dass die TH@-Produkte
den Anforderungen und Zwecken des Lizenznehmers geniligen oder mit
anderen von ihm ausgewahlten oder benutzten Produkten, insbesondere
bestimmter Hardware oder Software zusammenarbeiten. Die Verantwortung
far die richtige Auswahl und die Folgen der Benutzung sowie die damit
beabsichtigten und erzielten Ergebnisse tragt der Lizenznehmer.

THQ und/oder ihre Lizenzgeber haften nicht, wenn der Lizenznehmer
Komponenten der Produkte dndert oder in sie sonst wie eingreift, die
Bedienungsanleitung nicht beachtet, vertragswidrige Hard- oder Software
verwendet, die notwendigen Installationsvoraussetzungen nicht einhalt
oder sonstige risikobehaftete Handlungen vornimmt.

Keiner der Vertragspartner haftet gegeniiber dem Anderen insbesondere
bei Nicht- oder Schlechterfiillung des Vertrages, falls Letztere auf héhere
Gewalt zuriickzufiihren ist, z. B. besondere Natur- oder Kriegsereignisse,
staatliche Eingriffe, Brande und auf diesen Ereignissen beruhende Nicht-
verfligbarkeit von Kommunikationseinrichtungen oder Energiequellen.

Es wird darauf aufmerksam gemacht, dass es nach dem Stand der Technik
nicht méglich ist, Computersoftware so zu erstellen, dass sie in allen
Anwendungen und Kombinationen absolut fehlerfrei arbeitet. Gegenstand
des Vertrages ist daher nur eine Software, die der Programmbeschreibung
und der Benutzungsanleitung im Wesentlichen entspricht, ohne dass dafiir
eine weitergehende Haftung seitens THQ und/oder ihrer Lizenzgeber
tibernommen wird.

Der Lizenznehmer ist nicht berechtigt, gegen Forderungen von THQ
aufzurechnen, es sei denn, seine Gegenforderung ist unbestritten oder
rechtskréftig festgestellt.

THQ macht darauf aufmerksam, dass Sie fir alle Schaden aufgrund von
Vertragsverletzungen haften. THQ oder ihre Erfiillungsgehilfen haften
nicht fir Schaden, es sei denn, dass ein Schaden durch Vorsatz oder
grobe Fahrlassigkeit seitens THQ oder dessen Erfilillungsgehilfen
verursacht worden ist.

Die Haftung wird seitens THQ je Schadensereignis, soweit gesetzlich
wirksam, auf das gesetzliche Minimum begrenzt; Gerichtsstand
ist Krefeld, soweit dies gesetzlich zulassig ist. Es gilt deutsches

'4 Recht.

DATENSCHUTZ

Wenn Sie die THQ-Software nutzen, erkennen Sie damit die gesetzlichen
Datenschutzbestimmungen an. THQ behalt sich das Recht vor, diesen
Lizenzvertrag jederzeit ohne Ankiindigung zu &ndern. Wir sind bemuht,
Sie auf Anderungen hinzuweisen, empfehlen jedoch, regelmaBig unsere
Webseite zu besuchen, um eventuelle Anderungen zu lesen.

VERTRAGSVERHALTNISSE MIT DRITTEN

lhre Teilnahme an Werbeaktionen, Kauf von Artikeln oder Dienstleistungen
aller Art Gber das Internet inklusive Zahlung begriindet ein Vertragsverhaltnis
nur zwischen dieser dritten Partei und lhnen, nicht aber mit THQ.
Ausgenommen davon sind die von THQ selbst betriebenen Seiten.

Sie sind damit einverstanden, dass eine Haftung - welcher Art auch

immer - in diesen Fallen fiir THQ und/oder ihre Lizenzgeber ausgeschlossen
ist,-auch wenn der Vertragsabschluss liber einen Link auf der Webseite
von THQ zustande kommt.

VORSCHLAGE

THQ nimmt lhre Vorschlage und Kommentare gern entgegen. Allerdings
behalt sich THQ vor, diese ohne Gegenleistung in welcher Form auch
immer zu verwerten. Mit Ubersendung von Vorschlagen erteilt der
Benutzer bereits jetzt insoweit alle erforderlichen Genehmigungen und
Zustimmungen zur Verwertung.

SCHLUSSBESTIMMUNGEN:

Dieser Vertrag wird durch die Verwendung der Software wirksam. THQ behalt
sich das Recht vor, diesen Vertrag ohne Vorankiindigung und Begriindung
zu beenden. Ihr Recht zur Nutzung dieser Software endet sofort in dem
Fall, dass Sie mit diesem Vertrag nicht mehr einverstanden sind oder diese
Software entgegen diesem Vertrag oder sonstigen gesetzlichen Vorschriften
nutzen. In diesem Fall sind Sie verpflichtet, den Gebrauch dieser Software
sofort zu unterlassen und samtliche vorhandenen Kopien dieser Software
zu Iéschen.

Sollten einzelne Bestimmungen aus diesem Vertrag unwirksam sein oder
werden, so sollen die lbrigen Abreden davon nicht beriihrt werden.

Beide Teile verpflichten sich, eine unwirksame Klausel bzw. eine Vertragsliicke
dahingehend durch gemeinsame Vereinbarungen auszufiillen, dass der
beabsichtigte wirtschaftliche Zweck in zuldssiger Weise am ehesten
erreicht wird.

THQ ENTERTAINMENT GMBH, KREFELD, SEPTEMBER 2010
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Marvel and all related characters and the distinctive likenesses thereof are trademarks of
Marvel Entertainment, LLC and its subsidiaries and are used with permission. Copyright ©
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www.marvel.com. All rights reserved. FMOD Sound System, copyright © Firelight
Technologies Pty, Ltd., 1994-2010. Game and Software © 2010 THQ Inc. THQ and the
THQ logo are trademarks and/or registered trademarks of THQ Inc. All Rights Reserved.
All other trademarks, logos and copyrights are the property of their respective owners.



Q IDRFEAMWORKS,

MEGAMIN

KAMPF DER RIVALEN

THQ CUSTOMER SERVICES

AUSTRALIA

Technical Support and Games Hotline
1902 222 448

Call costs $2.48 (incl GST) per minute
Higher from mobile/public phones

CESKA REPUBLIKA
Telefon: + 420 226 225 012
Otevreno: Po-P4 9:30 - 18:00

Email: podpora@cdprojekt.cz

DEUTSCHLAND

Fiir spielinhaltliche Fragen

Tel.09001 505511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr
(€0,99/Min. aus dem deutschen Festnetz, ggf.
abweichende Preise aus dem Mobilfunknetz)
Fiir technische Fragen

Tel. 01805 605511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr (€0,14/Min.
aus dem deutschen Festnetz, ggf. abweichende
Preise aus dem Mobilfunknetz. Ab 01.03.2010
max. 0,42 €/Min. aus dem Mobilfunknetz)
Internet: http://support-formular.thg.de
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

ESPANA

Correo:

THQ Interactive Entertainment Espafia S.L.U.,
Avenida de Europa 19, Edificio | 1°B,
Pozuelo de Alarcon, 28224 Madrid, ESPANA,
TIf. 91 799 18 75

(De Lunes a Viernes de 10.00 a 14.00 horas y
de 16.00 a 19.00 horas)

ato o

Visita nuestra web:

Registra tu juego en www.thg-games.es
para acceder a los trucos, al material
exclusivo de los juegos, las preguntas
frecuentes y al soporte técnico online.

FRANCE

Assistance technique : 0825 069 051
du lundi au samedi de
10hai2hetde 14ha20h

0.15€ la minute)

thq@supporter.fr

GREECE

+30 210 6856000

Monday to Friday 9:30 to 17:30
support@zegetron.gr

[TALIA

E' possibile contattare il nostro servizio di
Assistenza Clienti

via mail: assistenza@thg.com o
telefonando al 02 89418552 il Martedi e
Venerdi dalle ore 16:00 alle ore 19:00.

Tt ena e
Registra il tuo gioco su www.thg-games.com/it/
per ottenere una completa assistenza online e
trovare risposta alle domande piu frequenti.

NEDERLAND

Als je technische problemen met dit spel
ondervindt, kun je contact opnemen met de
technische helpdesk in Groot-Brittannié:
Telefoon +44 87 06080047
(nationale/internationale telefoontarieven

zijn van toepassing)

ma t/m vr 8.00 tot 19.00 (GMT)

7a9.00 tot 17.00 (GMT)

OSTERREICH

Fiir spielinhaltliche Fragen

Tel. 09001 505511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr
(Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgespréch nach Deutschland)

Fiir technische Fragen

Tel. 01805 605511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

(Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgespréch nach Deutschland)
Internet: http://support-formular.thq.de
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

POLAND

Telefon: +48 22 519 69 66
Godziny otwarcia:

Poniedziatek — Piatek 9:00 — 17:00
Email: podpora@cdprojekt.com

PORTUGAL
Informacdes de Jogos, Truques e Dicas,
liga: 256 836 273
(Ntmero sujeito ao tarifério normal
da Portugal Telecom)
poi imidor i pt
HORARIO DE FUNCIONAMENTO
das 17.00h &s 19.00h
Todos os dias (teis
SERVICO DE ASSISTENCIA TECNICA
Liga: 707 236 200
HORARIO DE FUNCIONAMENTO
das 14.00h as 17.30h
Todos os dias tteis. Numero Unico Nacional:
€0,11 por minuto

POCCHH

TenecoH: +44 (0)87 06080047
(onnara 380HKa 13 Poccin no
MEMzYHapOAHOMY Tapudy)
(MH-Mr ¢ 8.00 40 19.00,
C6¢9.00 0 17.00 Mo MECTHOMY BpEMeHH)
Ornaith:

3apervcTpupyiiTe Urpy Ha caiite
www.thq-games.com

A goctyna K FAQ v nonHoi
OH/IaH-NOAAEPHKM

SLOVENSKO

Telefon: + 420 226 225 012
Otvéracia doba: Po-Pia 9:30 - 18:00
Email: podpora@cdprojekt.cz

SUISSE/SCHWELZ/SVIZZERA
Fiir spielinhaltliche Fragen

Tel. 09001 505511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

(Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgesprédch nach Deutschland)

Fiir technische Fragen

Tel. 01805 605511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

(Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgesprach nach Deutschland)
Internet: http://support-formular.thg.de
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

UK

Telephone: +44 (0)87 06080047
(national/international call rates apply)
(Mon-Fri 8.00 am to 7.00 pm,

Sat 9.00 am to 5.00 pm)

Online: Register your game at
www.thg-games.com

for FAQs and full online support
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