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Weitergehende Informationen fi nden Sie auf: www.pegi.info und www.pegionline.eu
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DROGEN DISKRIMINIERUNG GLÜCKSSPIEL

 WARNUNG Lesen Sie das Xbox 360® Handbuch und die Handbücher sämtlicher 
Peripheriegeräte, bevor Sie diesen Titel spielen, um wichtige Sicherheits- und 
Gesundheitsinformationen zu erhalten. Bewahren Sie alle Handbücher zum späteren 
Nachschlagen auf. Um Ersatzhandbücher anzufordern, besuchen Sie die Webseite 
www.xbox.com/support, oder kontaktieren Sie den Kundensupport.

Wichtige Gesundheitsinformationen zum Verwenden von Videospielen
Photosensitive Anfälle (Anfälle durch Lichtempfi ndlichkeit)
Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen können bestimmte visuelle Einfl üsse 
(beispielsweise auffl ackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen 
vorkommen) zu photosensitiven Anfällen führen. Diese können auch bei Personen 
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen für Epilepsie o. Ä. vorhanden 
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, 
der diese so genannten „photosensitiven epileptischen Anfälle“ während der Nutzung 
von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfälle können mit verschiedenen 
Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Veränderungen der Sehleistung, Zuckungen 
im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schüttelbewegungen der Arme und Beine, 
Orientierungsverlust, Verwirrung oder vorübergehendem Bewusstseinsverlust. Im 
Rahmen von Anfällen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schüttelkrämpfe können 
ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das Stoßen gegen in der Nähe befi ndliche 
Gegenstände führen. 
Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, müssen Sie das Spiel sofort 
abbrechen und ärztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und 
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass 
derartige Anfälle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern größer als bei Erwachsenen. 
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfälle kann durch die 
folgenden Vorsichtsmaßnahmen verringert werden: 
Vergrößern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren 
Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das 
Spielen bei Müdigkeit. 
Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder 
anderen Anfällen gelitten haben, sollten Sie zunächst ärztlichen Rat einholen, bevor 
Sie Videospiele nutzen.

PEGI-Alterseinstufungen und Empfehlungen gelten nur für PEGI-Märkte

WAS IST DAS PEGI-SYSTEM? 
Das Alterseinstufungssystem PEGI schützt Minderjährige vor Spielen, die nicht für ihre jeweilige 
Altersgruppe geeignet sind. BITTE BEACHTEN Sie, dass es sich nicht um eine Einstufung des 
Schwierigkeitsgrades des Spieles handelt. Das PEGI-System umfasst zwei Kennzeichnungen 
und ermöglicht Eltern und Erziehungsberechtigten, eine sachkundige, dem Alter des Kindes 
entsprechende Auswahl zu treffen. Der erste Teil umfasst die Alterseinstufung:

Der zweite Teil umfasst Symbole, die auf den Inhalt des Spiels hinweisen. Im Einzelfall können für 
ein Spiel auch mehrere Symbole angegeben sein. Die Alterseinstufung des Spiels spiegelt wider, 
wie intensiv dieser Inhalt im Spiel umgesetzt wurde. Es werden folgende Symbole eingesetzt:
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CONTROLLERCONTROLLER

XBOX LIVEXBOX LIVE

Lenken L
Umschauen C
Beschleunigen A

Bremsen X

Driften ] gedrückt halten

Turbo x gedrückt halten

Wheelie _ gedrückt halten

Handbremse B
Nach hinten schauen ` gedrückt halten

180-Grad-Wende B zweimal antippen

Springen L Unten und dann Oben

Pause ;
Kamera :

   GRUNDLEGENDE STEUERUNG   GRUNDLEGENDE STEUERUNG

STEUERUNGSTEUERUNG

]  linker Schalter x rechter Schalter

`  rechter Bumper_ 
linker 
Bumper

L 
 linker 
Stick

<

l 
Steuerkreuz

‡ Xbox Guide

C 
rechter 
Stick

>

Y

X

B
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Spielen Sie mit und gegen Ihre Freunde und fordern Sie andere Spieler auf
Xbox LIVE® heraus. Richten Sie sich Ihre eigene Gamercard (Spielerprofi l) ein, 
wählen Sie einen Gamertag (Spielername) und laden Sie Zusatzinhalte wie
HD-Filme, Trailer, Musikvideos, Spielerweiterungen, Xbox LIVE Arcade-Games und 
vieles mehr vom Xbox LIVE-Marktplatz herunter. Chatten Sie mit Ihren Freunden, 
senden und empfangen Sie Sprach- und Videonachrichten und nehmen Sie 
Kontakt mit Freunden auf, die einen Windows®-PC nutzen. Melden Sie sich gleich 
bei Xbox LIVE an und werden auch Sie Teil der weltweit fortschrittlichsten
Online-Gaming- und Entertainment-Plattform.

Anschließen
Bevor Sie Xbox LIVE nutzen können, müssen Sie Ihre Xbox 360 mit einem 
Breitband-Internetanschluss – beispielsweise DSL – verbinden und eine Xbox 
LIVE-Mitgliedschaft abschließen. Die kostenlose Xbox LIVE-Silbermitgliedschaft ist 
bereits im Kaufpreis der Xbox 360 enthalten, sodass Sie gleich loslegen können. 

Um in den Genuss aller Xbox LIVE-Funktionen und –Services zu kommen, müssen 
Sie eine kostenpfl ichtige Xbox LIVE-Goldmitgliedschaft abschließen. Weitere 
Informationen zur Verbindung mit Xbox LIVE und Hinweise zur Verfügbarkeit des 
Services erhalten Sie auf der Webseite www.xbox.com/live/countries.

Jugendschutz
Mit Hilfe dieser einfachen und fl exiblen Tools können Eltern und Sorgeberechtigte 
mithilfe der Inhaltsbewertung entscheiden, auf welche Spiele junge Spieler 
zugreifen können. Eltern können bestimmen, wer auf Inhalte für Erwachsene 
zugreifen darf. Mit dem Xbox LIVE-Dienst können Sie entscheiden, mit wem und 
auf welche Weise Ihre Familie im Internet kommuniziert.  Sie können auch zeitlich 
begrenzen, wie lange gespielt werden kann. Weitere Informationen erhalten Sie auf 
www.xbox.com/familysettings. 
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Benutze L / l, um Menüpunkte auszuwählen. Drücke die A-Taste, um 
die Auswahl zu bestätigen. Mit der B-Taste kommst du immer zurück zum 
vorigen Menü.

Story-Modus Fahre in der spannenden Race-O-Rama-Rennserie mit!

Arcade-Modus  Spiele die Events, die du im Story-Modus freigeschaltet 
hast, gegen den Computer oder einen Freund.

Optionen  Verändere das Spiel mit einer Reihe von Optionen. Weitere 
Informationen hierzu fi ndest du auf Seite 7.

Rennpositionen
Die drei Spitzenpositionen des aktuellen Rennens. Wenn du nicht darunter 
bist, wird anstelle der dritten Position das Symbol für dich gezeigt.

Rundenzähler
Zeigt die aktuelle Runde sowie die Anzahl der Runden in diesem Rennen.

Tempoanzeige
Zeigt deine aktuelle Geschwindigkeit.

Turboanzeige
Zeigt, wie viel Energie du für den Turbo noch übrig hast.

HAUPTMENÜHAUPTMENÜ

SPIELBILDSCHIRMSPIELBILDSCHIRM
Rennpositionen

Rundenzähler

Tempoanzeige
Turboanzeige

Bei der Race-O-Rama-Rennserie 
treten die besten Fahrer in den 
unterschiedlichsten Herausforderungen 
gegeneinander an!

DIE STRECKENDIE STRECKEN
Die Rennserie beginnt auf der 
fantastischen Radiator Springs 
Rennstrecke. Indem du die
Race-O-Rama-Gold-Events gewinnst, gelangst du zu neuen Strecken in der 
Rennserie, darunter Santa Carburera, Motoropolis und Autovia!

GOLD EVENTSGOLD EVENTS
Um neue Städte freizuschalten und dir den Weg zur 
Meisterschaft zu erarbeiten, musst du alle Gold-Events 
gewinnen. Diese sind auf deiner Minikarte leicht zu finden. Halte 
einfach nach den BLINKENDEN GOLDSTERNEN Ausschau.

ERKUNDUNGSMODUSERKUNDUNGSMODUS
Immer, wenn du nicht an einem Rennen oder Minispiel teilnimmst, kannst
du die Stadt erkunden, in der du gerade bist - einschließlich der Radiator 
Springs Rennstrecke. Im Erkundungsmodus findest du alle Events, auch
die Gold-Events.

WEITERKOMMENWEITERKOMMEN
Wenn du nicht weißt, was du tun sollst, dann sprich mit deinem Kumpel 
Mack. Er gibt dir Tipps und weiß, wie viele Gold-Events du noch schaffen 
musst, bevor die nächste Stadt freigeschaltet wird. Sobald du für die nächste 
Stadt bereit bist, kann Mack dich dorthin bringen. Im Pausenmenü kannst du 
nachlesen, wie viele Gold-Events du bereits geschafft hast.

STANDARD-EVENTSSTANDARD-EVENTS
Diese Events sorgen für jede Menge Vergnügen außerhalb der
Race-O-Rama-Rennserie und ermöglichen es Lightning McQueen, 
verschiedene Geschäfte in Radiator Springs zu besuchen. Beachte, dass 
diese Events nicht mit einem großen Stern gekennzeichnet sind. Die Sterne 
markieren nur die Renn-Events der Race-O-Rama-Rennserie.

DIE RACE-O-RAMA-RENNSERIEDIE RACE-O-RAMA-RENNSERIE
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BELOHNUNGENBELOHNUNGEN
Gewinnst du ein Event zum ersten Mal, bekommst du eine Belohnung mit 
neuen Möglichkeiten, Lightning McQueens Aussehen zu verändern, zum 
Beispiel Lackierungen oder neue Räder.

Bei Gold-Events sind entlang der Rennstrecke 3 Zündkerzen 
zum Einsammeln versteckt. Sammelst du alle 3 ein, wirst du mit 
neuen, spielbaren Charakteren belohnt!

Sammle in Radiator Springs, Santa Carburera, Motoropolis und Autovia 
Blitzsymbole ein. Goldene entsprechen 500 Blitzen, silberne 100 Blitzen und 
rote 10 Blitzen.

Indem du die Blitzsymbole in der ganzen Welt einsammelst, schaltest 
du neue Autoteile frei, die du in Docs Werkstatt an Lightning McQueen 
anbringen kannst.

Driften ist ein cooler neuer Fahrstil, 
von dem Lightning McQueen wirklich 
begeistert ist! Er kann Docs geheime 
Fahrtechniken jetzt überall einsetzen. 
Bedenke, dass man manchmal nach 
links lenken muss, um nach rechts zu 
fahren.

Driften
Den Drift-Modus kannst du starten, 
indem du bei schneller Fahrt die ] gedrückt hältst. In diesem Modus kannst 
du sehr enge Kurven fahren. Bewegst du den linken Stick ein wenig, driftest du 
sanft und räumst viele Punkte ab! Je mehr du den linken Stick bewegst, desto 
enger werden die Kurven!

Drift-Anzeige
In der Drift-Anzeige siehst du den Winkel, in dem Lightning driftet. Ein spitzerer 
Winkel lässt die Anzeige grün werden. Wenn du bei hoher Geschwindigkeit in 
einer Kurve stark driftest, erhältst du viele Punkte!

DRIFTENDRIFTEN

Du kannst jederzeit während des Spiels die ;-Taste drücken, um das Spiel 
zu unterbrechen und das Pausenmenü aufzurufen.

 Weiter Das Spiel fortsetzen.

 Erneut versuchen Starte das aktuelle Event neu.

 Optionen Spieleinstellungen vornehmen.

 Steuerung Steuerungseinstellungen vornehmen.

 Beenden Beendet das aktuelle Event.

 Spiel speichern Speichere den aktuellen Spielstand (nur im Story-Modus).

PAUSENMENÜPAUSENMENÜ

Wähle im Pausenmenü “Karte” aus, während du im Erkundungsmodus bist, 
um den Kartenbildschirm aufzurufen. Hier fi ndest du eine kurze Beschreibung 
aller verfügbaren Events. Du kannst die Events von hier aus direkt starten!

 Ort  Zeigt die aktuelle Umgebung.

 Event Zeigt das aktuell ausgewählte Event.

 Spielersymbol Zeigt deine aktuelle Position auf der Karte.

 Freigeschaltetes  Farbige Punkte repräsentieren alle freigeschalteten
 Event und spielbaren Events.

KARTENBILDSCHIRMKARTENBILDSCHIRM

Mit den folgenden Optionen kannst du das Spiel verändern:

 Bonusinhalte Sieh dir alle freigeschalteten Bonusinhalte an.

 Cheats  Gib Cheat Codes ein, um jede Menge cooler Sachen 
freizuschalten!

 Soundoptionen  Stelle die Lautstärken ein und konfiguriere die Audio-

Optionen im Spiel.

 Controller- Schau dir die Controller-Konfigurationen an und
 Einstellungen verändere sie.

 Profil  Erstelle ein Profil oder ändere das aktuelle Spielerprofil.

 Schwierigkeitsgrad Stelle den Schwierigkeitsgrad für Rennen und
 auswählen  Minispiele ein.

 Automatisches  Schalte das automatische Speichern ein oder aus.
 Speichern

 Mitwirkende  Sieh dir an, wer an Cars Race-O-Rama mitgearbeitet hat.

OPTIONENOPTIONEN
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Keiner der Vertragspartner haftet gegenüber dem Anderen insbesondere bei 
Nicht- oder Schlechterfüllung des Vertrages, falls Letztere auf höhere Gewalt 
zurückzuführen ist, z. B. besondere Natur- oder Kriegsereignisse, staatliche 
Eingriffe, Brände und auf diesen Ereignissen beruhende Nichtverfügbarkeit von 
Kommunikationseinrichtungen oder Energiequellen. 

Es wird darauf aufmerksam gemacht, dass es nach dem Stand der Technik 
nicht möglich ist, Computersoftware so zu erstellen, dass sie in allen 
Anwendungen und Kombinationen absolut fehlerfrei arbeitet. Gegenstand des 
Vertrages ist daher nur eine Software, die der Programmbeschreibung und 
der Benutzungsanleitung im Wesentlichen entspricht, ohne dass dafür eine 
weitergehende Haftung seitens THQ und/oder ihrer Lizenzgeber übernommen 
wird.

Der Lizenznehmer ist nicht berechtigt, gegen Forderungen von THQ 
aufzurechnen, es sei denn, seine Gegenforderung ist unbestritten oder 
rechtskräftig festgestellt. 

THQ macht darauf aufmerksam, dass Sie für alle Schäden aufgrund von 
Vertragsverletzungen haften. THQ oder ihre Erfüllungsgehilfen haften nicht 
für Schäden, es sei denn, dass ein Schaden durch Vorsatz oder grobe 
Fahrlässigkeit seitens THQ oder dessen Erfüllungsgehilfen verursacht worden 
ist.

Die Haftung wird seitens THQ je Schadensereignis, soweit gesetzlich wirksam, 
auf das gesetzliche Minimum begrenzt; Gerichtsstand ist Krefeld, soweit dies 
gesetzlich zulässig ist. Es gilt deutsches Recht.

DATENSCHUTZ

Wenn Sie die THQ-Software nutzen, erkennen Sie damit die gesetzlichen 
Datenschutzbestimmungen an. THQ behält sich das Recht vor, diesen 
Lizenzvertrag jederzeit ohne Ankündigung zu ändern. Wir sind bemüht, Sie auf 
Änderungen hinzuweisen, empfehlen jedoch, regelmäßig unsere Webseite zu 
besuchen, um eventuelle Änderungen zu lesen.

VERTRAGSVERHÄLTNISSE MIT DRITTEN

Ihre Teilnahme an Werbeaktionen, Kauf von Artikeln oder Dienstleistungen aller 
Art über das Internet inklusive Zahlung begründet ein Vertragsverhältnis nur 
zwischen dieser dritten Partei und Ihnen, nicht aber mit THQ. Ausgenommen 
davon sind die von THQ selbst betriebenen Seiten.

Sie sind damit einverstanden, dass eine Haftung – welcher Art auch immer – in 
diesen Fällen für THQ und/oder ihre Lizenzgeber ausgeschlossen ist, auch wenn 
der Vertragsabschluss über einen Link auf der Webseite von THQ zustande 
kommt.

VORSCHLÄGE

THQ nimmt Ihre Vorschläge und Kommentare gern entgegen. Allerdings behält 
sich THQ vor, diese ohne Gegenleistung in welcher Form auch immer zu 
verwerten. Mit Übersendung von Vorschlägen erteilt der Benutzer bereits jetzt 
insoweit alle erforderlichen Genehmigungen und Zustimmungen zur Verwertung.

SCHLUSSBESTIMMUNGEN:

Dieser Vertrag wird durch die Verwendung der Software wirksam. THQ behält 
sich das Recht vor, diesen Vertrag ohne Vorankündigung und Begründung zu 
beenden. Ihr Recht zur Nutzung dieser Software endet sofort in dem Fall, dass 
Sie mit diesem Vertrag nicht mehr einverstanden sind oder diese Software 
entgegen diesem Vertrag oder sonstigen gesetzlichen Vorschriften nutzen. 
In diesem Fall sind Sie verpflichtet, den Gebrauch dieser Software sofort zu 
unterlassen und sämtliche vorhandenen Kopien dieser Software zu löschen.

Sollten einzelne Bestimmungen aus diesem Vertrag unwirksam sein oder 
werden, so sollen die übrigen Abreden davon nicht berührt werden.

Beide Teile verpflichten sich, eine unwirksame Klausel bzw. eine Vertragslücke 
dahingehend durch gemeinsame Vereinbarungen auszufüllen, dass der 
beabsichtigte wirtschaftliche Zweck in zulässiger Weise am ehesten erreicht 
wird.

THQ Entertainment GmbH, Krefeld, Oktober 2009




