
Wichtige Gesundheitsinformationen zum Verwenden von Videospielen
Photosensitive Anfälle (Anfälle durch Lichtempfi ndlichkeit)
Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen können bestimmte visuelle Einfl üsse 
(beispielsweise auffl ackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen 
vorkommen) zu photosensitiven Anfällen führen. Diese können auch bei Personen 
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen für Epilepsie o. Ä. vorhanden 
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, 
der diese so genannten „photosensitiven epileptischen Anfälle“ während der Nutzung 
von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfälle können mit verschiedenen 
Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Veränderungen der Sehleistung, Zuckungen 
im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schüttelbewegungen der Arme und Beine, 
Orientierungsverlust, Verwirrung oder vorübergehendem Bewusstseinsverlust. Im 
Rahmen von Anfällen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schüttelkrämpfe können 
ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das Stoßen gegen in der Nähe befi ndliche 
Gegenstände führen. 
Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, müssen Sie das Spiel sofort 
abbrechen und ärztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und 
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass 
derartige Anfälle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern größer als bei Erwachsenen. 
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfälle kann durch die 
folgenden Vorsichtsmaßnahmen verringert werden: 
Vergrößern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren 
Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das 
Spielen bei Müdigkeit. 
Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder 
anderen Anfällen gelitten haben, sollten Sie zunächst ärztlichen Rat einholen, bevor 
Sie Videospiele nutzen.

WARNUNG Lesen Sie das Xbox 360® Handbuch und die Handbücher sämtlicher 
Peripheriegeräte, bevor Sie diesen Titel spielen, um wichtige Sicherheits- und 
Gesundheitsinformationen zu erhalten. Bewahren Sie alle Handbücher zum späteren 
Nachschlagen auf. Besuchen Sie www.xbox.com/support, um Ersatzhandbücher zu 
bekommen.
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Jugendschutz

Xbox LIVE

INHALT/ Xbox LIVE

INHALT

Xbox LIVE® ist Ihre Verbindung zu mehr Spielen, Unterhaltung und 
Spaß. Weitere Informationen erhalten Sie unter www.xbox.com/live.

Bevor Sie Xbox LIVE nutzen können, müssen Sie Ihre Xbox 360 mit 
einem Breitband-Internetanschluss – beispielsweise DSL – verbinden 
und eine Xbox LIVE-Mitgliedschaft abschließen. Die kostenlose 
Xbox LIVE-Silbermitgliedschaft ist bereits im Kaufpreis der Xbox 360 
enthalten, sodass Sie gleich loslegen können. Um in den Genuss aller 
Xbox LIVE-Funktionen und –Services zu kommen, müssen Sie eine 
kostenp� ichtige Xbox LIVE-Goldmitgliedschaft abschließen. Weitere 
Informationen zur Verbindung mit Xbox LIVE und Hinweise zur 
Verfügbarkeit des Services erhalten Sie auf der Webseite
www.xbox.com/live/countries.

Mithilfe der Xbox 360 Jugendschutzfunktion können Eltern und 
Erziehungsberechtigte bestimmen, welche Inhalte junge Spieler 
nutzen können und wie lange sie täglich spielen dürfen. Auch können 
Erziehungsberechtigte festlegen, mit wem und auf welche Weise auf 
Xbox LIVE kommuniziert werden darf. Zudem lässt sich vorgeben, 
wer auf für Erwachsene bestimmte Inhalte zugreifen darf. Weitere 
Informationen erhalten Sie auf www.xbox.com/familysettings.
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Tastenerklärung:

STEUERUNG

STEUERUNG

 Drücke die Tasten in der angezeigten Reihenfolge (von links 
nach rechts).

+ Drücke die Tasten gleichzeitig.

[] Drücke die Tasten schnell in der angezeigten Reihenfolge
(von links nach rechts). 

W Halte eine der Richtungstasten gedrückt.

W Drücke eine der Richtungstasten.

Kehre zu einem „neutralen“ Zustand zurück, bei dem weder mit dem 
linken Stick noch dem Steuerkreuz eine Eingabe gemacht wird.

Wähle im OPTIONSMENÜ die Option CONTROLLER-EINSTELLUNGEN, 
um die Tastenkon� guration zu ändern.  

 Linker Stick: 
Durch Menüs
scrollen

 Rechter Stick: 
Tag (mit Partner 
tauschen)

START-Taste: 
Pausenmenü öffnen

 Rechter Bumper:
 Tag (mit Partner
tauschen) 

 Linker Bumper: 
 Tag (mit Partner
tauschen) 

-Taste: 
Linker Schlag 

-Taste: 
Rechter Schlag

-Taste: 
Rechter Tritt/
Abbrechen

-Taste: 
Linker Tritt/
Bestätigen

 Steuerkreuz: 
Durch Menüs scrollen/
Charakterbewegung
Durch Menüs scrollen/
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 Rechter Bumper:
 Tag (mit Partner
tauschen) 

TAG-FUNKTIONEN

TAG-FUNKTIONEN

Beim Platztausch mit deinem Partner. Der Charakter, der gerade nicht 
kämpft, stellt im roten Teil seiner Gesundheitsanzeige langsam wieder 
Gesundheit her.

W W W  (beim Platztausch)
Vollführe beim Platztausch einen Vorwärtsgleitschritt.

W W W  +   (beim Platztausch)
Vollführe beim Platztausch einen Kreuzhieb im Lauf.

Um eine erfolgreiche Tag-Combo auszuführen, drücke  kurz 
bevor du einen Gegner mit einem Abprall-Move triffst. Bring deinen 
Partner ins Spiel, um deine Combo fortzusetzen. Tag-Combos 
können nur nach bestimmten Würfen ausgeführt werden.

Um einen erfolgreichen Tag-Angriff auszuführen, drücke  kurz bevor 
du einen Gegner mit einem Abprall-Move triffst. Dein Partner greift dann 
vorübergehend in den Kampf ein, um deine Combo fortzusetzen. Der 
vom Spieler gesteuerte Charakter wird durch eine weiße Umrandung 
gekennzeichnet. Spieler können  während eines Tag-Angriffs weiter 
gedrückt halten, um ihren Partner automatisch eine Unterstützungs-
Combo ausführen zu lassen.

Führe beim Platztausch deines Partners mit beiden deiner Charaktere 
einen Wurf aus.

Beim Platztausch mit deinem Partner. Der Charakter, der gerade nicht 

Führe beim Platztausch deines Partners mit beiden deiner Charaktere 

TAG-WURF:  +  
(in der Nähe des Gegners)

TAG-COMBO:  

TAG-ANGRIFF:  

TAG: 

Dieser besondere Move kann von allen Charakteren eingesetzt werden. 
Nach einem erfolgreichen direkten Tag-Angriff erscheint dein Partner 
auf dem Bildschirm, um einen Tag-Angriff auszuführen.

DIREKTER TAG-ANGRIFF:  +  + 
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TAG FEATURES / OFFLINE-FUNKTIONEN

TEAM-KAMPF

VS-KAMPF

GEISTERKAMPF

ARCADE-KAMPF

OFFLINE-FUNKTIONEN

VORAUSSETZUNGEN:
-  Dein Partner be� ndet sich im Zorn (die Gesundheitsanzeige leuchtet 
rot auf).

-  Der aktuelle Charakter liegt am Boden oder be� ndet sich in einer 
Ukemi-Position.

Sind diese beiden Voraussetzungen erfüllt, kann ein Spieler einen Tag-
Crash ausführen, bei dem dein Partner zum Angriff übergeht, während 
der aktuelle Charakter sicher vom Bildschirm verschwindet. Bitte beachte, 
dass beim Einsatz eines Tag-Crashs deine regenerierbare Gesundheit und 
der Tag-Zorn deines Partners vollständig verbraucht werden.

Spiele die Arcade-Version von TEKKEN TAG TOURNAMENT™ 2.

Tritt gegen eine Reihe von Geister-Charakteren an.

Sitzung suchen: Verschiedene Parameter für die Suche nach offenen 
Sitzungen einstellen.

Bilde ein Team und kämpfe gegen andere Spieler- oder CPU-Teams. 
Nach einem Sieg über einen einzelnen Charakter wird im nächsten 
Match ein kleiner Teil deiner Gesundheit regeneriert.

TAG-CRASH:  + 

TRAINING

ÜBERLEBEN

ZEITANGRIFF

Schaffe in möglichst kurzer Zeit so viele Level, wie du kannst.

Besiege mit begrenzter Gesundheit so viele Gegner wie möglich.

Sieh dir die einzigartigen Moves und Combos jedes Charakters an 
und übe sie. Spieler können auch das Verteidigen gegen bestimmte 
Charaktere trainieren.
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PAARSPIEL

ONLINE-FUNKTIONEN / 3D-UNTERSTÜTZUNG

KAMPFLABOR

Eigne dir verschiedene Techniken an, rüste deinen Combot damit aus 
und erreiche dein Ziel, zur ultimativen Waffe zu werden.

Dieses Spiel unterstützt die 3D-Funktionalität. Voraussetzung hierfür 
sind ein 3D-Fernseher und entsprechende 3D-Brillen.

Bis zu vier im gleichen Raum anwesende Spieler können VS-Tag-
Kämpfe gegeneinander spielen. Mindestens zwei Spieler müssen auf 
einer Seite zusammen spielen, wenn sie gegen CPU-Gegner antreten 
wollen. Der ausgewechselte Spieler kann sich durch Drücken von  
im Kampf wieder ins Spiel bringen.

Der Of� ine-Rang eines Spielers ändert sich im ARCADE-KAMPF und 
im GEISTERKAMPF. Spieler erhalten außerdem Kampfgeld, mit dem 
sie Zubehörteile kaufen können.

MITSPIELER-SUCHE

RANGLISTEN-SPIEL

Spiele nach den folgenden Regeln online und verbessere (oder 
verschlechtere) deinen Online-Rang.
  - Sieglimit: 3 Runden
  - Zeitlimit: 80 Sekunden
  - Level: Zufällig

Wähle eine der folgenden Menüoptionen, um online gegen andere Spieler 
zu kämpfen. Diese Matches haben keinen Ein� uss auf deinen Online-Rang.

SCHNELLES SPIEL: Einen Gegner für einen Kampf suchen.
SITZUNG SUCHEN: Verschiedene Parameter für die Suche nach 
offenen Sitzungen einstellen.
SITZUNG ERSTELLEN: Ein Match mit spezi� schen Einstellungen 
hosten, dem Gegner dann beitreten können.

ONLINE-FUNKTIONEN

3D-UNTERSTÜTZUNG

Eigne dir verschiedene Techniken an, rüste deinen Combot damit aus 

Der ultimative Einsteigermodus!
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This software uses fonts produced by JIKJISOFT Inc. JIKJISOFT and font 
names are trademarks or registered trademarks of JIKJISOFT Inc.

 Fonts used in-game are provided by Bitstream Inc. All rights reserved.

 The typefaces included herein are developed by DynaComware.

 ©Morisawa Inc.

TEKKEN TAG TOURNAMENT™  2 uses Havok™. © Copyright 1999-
2012 Havok.com, Inc. (and its Licensors). All Rights Reserved. See 
www.havok.com for details.

TEKKEN TAG TOURNAMENT™  2 uses Havok™. © Copyright 1999-


