A WARNUNG Lesen Sie das Xbox 360® Handbuch und die Handbticher samtlicher
Peripheriegeréate, bevor Sie diesen Titel spielen, um wichtige Sicherheits- und
Gesundheitsinformationen zu erhalten. Bewahren Sie alle Handbiicher zum spéateren
Nachschlagen auf. Besuchen Sie www.xbox.com/support, um Ersatzhandbiicher zu
bekommen.

Wichtige G dheitsinf ti zum Ver den von Videospiel

Photosensitive Anfille (Anfille durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fuir Epilepsie o. A. vorhanden
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt,
der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wéhrend der Nutzung
von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfalle kdnnen mit verschiedenen
Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Verdnderungen der Sehleistung, Zuckungen
im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schittelbewegungen der Arme und Beine,
Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehendem Bewusstseinsverlust. Im
Rahmen von Anféllen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schittelkrampfe kénnen
ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche
Gegenstande fihren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, missen Sie das Spiel sofort
abbrechen und &rztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass
derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern gréBer als bei Erwachsenen.
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfélle kann durch die
folgenden VorsichtsmaBnahmen verringert werden:

VergréBern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren
Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das
Spielen bei Mudigkeit.

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anfallen gelitten haben, sollten Sie zunéchst &rztlichen Rat einholen, bevor
Sie Videospiele nutzen.
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Xbox LIVE® ist Ilhre Verbindung zu mehr Spielen, Unterhaltung und

SpalB3. Weitere Informationen erhalten Sie unter www.xbox.com/live.

'Anischlie/3erT ;
Bevor Sie Xbox LIVE nutzen konnen, mussen Sie lhre Xbox 360 mit

~ einem Breitband-Internetanschluss - beispielsweise DSL - verbinden

/" und eine Xbox LIVE-Mitgliedschaft abschlieBen. Die kostenlose

Xbox LIVE-Silbermitgliedschaft ist bereits im Kaufpreis der Xbox 360

enthalten, sodass Sie gleich loslegen kénnen. Um in den Genuss aller

~ Xbox LIVE-Funktionen und -Services zu kommen, miissen Sie eine

& kostenpflichtige Xbox LIVE-Goldmitgliedschaft abschlieBen. Weitere

Informationen zur Verbinding mit Xbox LIVE und Hinweise zur

Verfuigbarkeit des Services erhalten Sie auf der Webseite

A www xbox.com/live/countries.
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Mithilfe der Xbox 360 Jugendschhtzfunktibn kénnen Eltern und
Erziehungsberechtigte bestimmen, welche Inhalte junge Spieler
nutzen kénnen und wie lange sie taglich spielen diirfen. Auch kénnen
Erziehungsberechtigte festlegen, mit- wem und auf welche Weise auf
Xbox LIVE kommuniziert werden darf. Zudem lasst sich vorgeben,

) wer auf fur Erwachsene bestimmte Inhalte zugreifen darf. Weitere

‘ Inférmationen erhalten Sie auf www.xbox. com/familysettings.
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STELIERLING

— Iy =
N — W~ = NN~ V’ I
X @ Linker Stick: Linker Bumper: o Rechter Bumper:
V Durch Meniis o - Tag (mit Partner Tag (mit Partner
; scrolle;y/- i ~ tauschen) tauschen) i
P _ ; ;

\

O-Taste: N
Rechter Schlag

@O-Taste:
Rechter Tritt/

Abbrechen #
O-Taste: L5
Linker Tritt/ ‘
Bestatigen -

O Steuerkreuz: o Recl'!ter Stick: ~ —
; Durch Meniis scrollen/ : 3 Tag (mit Partner
% Charakterbewegung p = 155“15‘»Cht3n]

s 4 N
\ 5 START-Tadte:, .
Sr, o ; Pausenmenii 6ffnen
g o T4 \/ N

 Wahle im OPTIONSMENU die Option CONTROLLER EINSTELLUNGEN,
__um die Tastenkonflguratlon zu andern. | e _ !\
\ Tastenerklérung: “#
£ L s 3
g (BYX] Driicke die Tasten in der angezeigten Reihenfolge (von links
nach rechts).

= [®@®] Driicke die Tasten schnell in der angezeigten Reihenfolge
(von links nach rechts).

(=3 Driicke eine der Richtungstasten. e




L \ TAG-FLINK TIONEN

e 3
AN INTRE T AN AN =T
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kampft, stellt im roten Teil seiner Gesundheitsanzeige langsam wieder
. Gesundheit her.

. > > > O (beim Platztausch)

»  Vollfilhre beim Platztausch einen Vorwartsgleitschritt.

> > > O + O (beim Platztausch)

Vollfiihre beim Platztausch einen Kreuzhieb im Lauf.

TALG-WILIRF: 0 -+ m A\
(ir1 der Nishe des T LGegners])

Filihre beim Platztausch deines Partners mit beiden deiner Charaktere
einen Wurf aus.

TALG-LCOOMBLI: @

Um eine erfolgreiche Tag-Combo auszufiihren, driicke @ kurz
" bevor du einen Gegner mit einem Abprall-Move triffst. Bring deinen
Partner ins Spiel, um deine Combo fortzusetzen. Tag-Combos
kénnen nur nach bestimmten Wiirfen ausgefiihrt werden.
/ [ » 5 / .
TALG-ANGHRIFF:
/ Um einen erfolgreichen Tag-Angriff auszufiihren, dricke B kurz bevor
du einen Gegner mit einem Abprall-Move triffst. Dein Partner greift dann
~ vorubergehend in den Kampf ein, um deine Combo fortzusetzen. Der
_vom Spieler gesteuerte Charakter wird durch eine weile Umrandung
gekennzeichnet. Spieler konnen @ wahrend eines Tag-Angriffs weiter
gedrickt halten, um ihren Partner automatisch eine Unterstiitzungs-
Combo ausfiihren zu lassen. i
§ A2

S DIREK TER TAE:Z\'NERIFF- OFTO0FD

-

- Dieser besonderé Move kann von allen Charakteren eingesetzt werden.

Nach einem erfolgreichen direkten Tag-Angriff erscheint dein Partner
auf dem Bildschirm, 'um einen Tag-Angriff auszufithren.
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TAG-LCRAGH: 0% D N
VORAUSSETZUNGEN: \
- Dein Partner befindet sich im Zorn (die Gesundheitsanzeige leuchtet
rot auf)d . N

- Der aktuelle Charakter liegt am Boden oder befindet sich in einer
Ukemi-Position.

Sind diese beiden Voraussetzungen erfillt, kann ein Spieler einen Tag-

Crash ausfiihren, bei dem dein Partner zum Angriff iibergeht, wahrend

der aktuelle Charakter sicher vom Bildschirm verschwindet. Bitte beachte,

dass beim Einsatz eines Tag-Crashs deine regenerierbare Gesundheit und X "

der Tag-Zorn deines Partners vollstandig verbraucht werden. 24
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ARLCADE-KAMPF
Spiele die Arcade-Version von TEKKEN TAG TOURNAMENT™ 2.

GEISTERK AMPF
Tritt gegen eine Reihe von Geister-Charakteren an. 4

M\\
V5-KAMFF PAL s

»

Sitzung suchen: Verschiedene Parameter fiir dle Suche nach of'fenen \ :
Sltzungen einstellen. / o :
TEAM-KAMEBF jk\\ !

: Ein A
Bilde ein Team und kampfe gegen andere Spieler- oder CPU Teams<
Nach einem Sieg iiber einen einzelnen Charakter wird im nachsten/
Match ein kleiner Teil deiner Gesundheit regeneriert. £l g ’Z‘\k ;

ZEITANGRIFF {, _—
* Schaffe in moglichst kurzer Zeit so viele Level, wie du kannst
P
LIBERI-EBEN
Besiege mit begrenzter Gesundheit so viele Gegner wie mogllch N P ‘
s o 7 ST A
THRAININLG : s \‘—m‘ \)\’ 7
Sieh dir die einzigartigen Moves und Combos jede/s Charakters an 77 / o
~ und ube sie. Spieler kénnen auch das Verteidigen gegen bestlmmte . T L
Charaktere trainieren. —— // s k
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PAARSHIEL-

Bis zu vier im gleichen Raum anwesende Spieler konnen VS-Tag-

» Kampfe gegeneinander spielen. Mindestens zwei Spieler miissen auf
" ‘einer Seite zusammen spielen, wenn sie gegen CPU-Gegner antreten

‘ wollen. Der ausgewechselte Spieler kann sich durch Driicken von @
im Kampf wieder ins Spiel bringen.

" Der Offline-Rang eines Spielers andert sich im ARCADE-KAMPF und

#8| i GEISTERKAMPF. Spieler erhalten auBerdem Kampfgeld, mit dem
sie Zubehorteile kaufen kénnen.

KAMBFIL-ABLOR

e R T e A MR L

Der ultimabive Einsteigermodous’?

Eigne dir verschiedene Techniken an, ruste deinen Combot damit aus
und erreiche dein Ziel, zur ultimativen Waffe zu werden.

F AN _AINTE= =N INTRE W AN AN T

RANGI-ISTEN-SHIEL=

Spiele nach den folgenden Regeln online und verbessere (oder
verschlechtere) deinen Online-Rang.
- Sieglimit: 3 Runden
- Zeitlimit: 80 Sekunden
/- - Level: Zufallig @ \
7 .
- MITSFPIELER-SILILCHE

i

98

- Wahle eine der folgenden Menl’.]optioner? um online gegen andere Spieler
| zu kampfen. Diese Matches haben keinen Einfluss auf deinen Online-Rang.
g N

SCHNELLES SPIEL: Einen Gegner fir einen Kampf suchen.
SITZUNG SUCHEN: Verschiedene Parameter fiir die Suche nach
ffenen Sitzungen einstellen.
- SITZUNG ERSTELLEN: Ein Match mit spezifischen Einstellungen
hosten, dem Gegner dann beitreten kénnen.

R N . ——
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28
. Dieses Spiel unterstiitzt die 3D-Funktionalitat. Voraussetzung hierfir
/sind ein 3D-Fernseher und entsprechende 3D-Brillen.
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Partners

+ Australia
« Osterreich
+ Belgie

» Danmark
+ Suomi

+ New Zealand
+ France

+ Deutschland

1902 26 26 26
($2,48 Minute. Price subject to change without notice.)

Technische: 0900-400 654 Spielerische: 0900-400 655
(1,35€ Minute) Mo. - Sa. 14.00 - 19.00 Uhr

+44 (0)870 850 1958
10:00 to 16:00 Monday to Friday (except Bank Holidays)

“English speaking support only”

+44 (0)870 850 1958 -
10:00 to 16:00 Monday to Friday (excepl Bank Holidays)

“English speaking support onl
0900 54263
($1,99 Minute. Price subject to change without notice.)

Technique: Support Techni

Customer
Service
Support

au.support@namcobandaipartners.com

www.namcobandaipartners.com.au

de.support@namcobandaipartners.com {4

www.de.namcobandaipartners.com
nl.support@namcobandaipartners.com

uk.support@namcobandaipartners.com

uk.support@namcobandaipartners.com

au.support@namcobandaipartners.com
www.namcobandaipartners.com.au

0825 15 80 80
(0,15€/mn du lundi au samedi de 10h-20h non stop)

Technische: 0900-1-771 882 Spielerische: 0900-1-771 883
(1,24€/Min aus dem dt. Festnetz) Mo. - Sa. 14.00 - 19.00 Uhr

BP 80003
33611 Cestas Cedex

+30 210 60 18 800

+44 (0)870 850 1958 -

10:00 to 16:00 Monday to Friday (except Bank Holidays)
“English speaking support only”

+34 902 10 18 67 -

Segunda a Quinta: 9:00 as 18:30 - Sexta Feira: 09:00 as 15:00

+09-8922912 -
16:00 to 20:00 Sunday - Thursday

Servicio de atencion al cliente: +34 902 10 18 67
Lunes a jueves: 9:00 -18:30 - viernes: 09:00h-15:00

+44 (0)870 8501958
10:00 to 16:00 Monday to Friday (excepl Bank Holidays)

“English speaking support only’

Technische: 0900-929300  Spielerische: 0900770780
(2,50 CHF/Min) Mo. - Sa. 14.00 - 19.00 Uhr
Technical Support: 0870 8501958

10:00 to 16:00 Monday to Friday . (except Bank Holidays)

WWW.

fr.

de.support@namcobandaipartners.com

ar. i com

it.support@namcobandaipartners.com
www.it.namcobandaipartners.com

nl.support@namcobandaipartners.com

uk.support@namcobandaipartners.com

es. supporl@namcobandalparlners com
WWW. nl com

il.support@namcobandaipartners.com
www.il.namcobandaipartners.com

es.support@namcobandaipartners.com
WWW.es. i com

uk.support@namcobandaipartners.com

de.support@namcobandaipartners.com

uk.support@namcobandaipartners.com
www.uk.namcobandaipartners.com




REGISTRIEREN

JETZT DER COMMUNITY BEITRETEN

MITMACHEN

SAMMEL PUNKTE

GEWINNEN

TAUSCHE PUNKTE GEGEN COOLE PREISE
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This software uses fonts produced by JIKJISOFT Inc. JIKJISOFT and font
- names are trademarks or registered trademarks of JIKJISOFT Inc.
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3 Fonts used in-game are provided by Bitstream Inc. All rights reserved.
& The typefaces |ncluded herein are developed by DynaComware.

©Morisawa Iric. ; " Ry
\\ N \\ - /

\ ~ N
\‘ ‘havieiK

TEKKEN TAG TOURNAMENT™ 2 uses Havok™. © Copyright 1999-
¢ 2012 Havok.com, Inc. (and its Licensors). All Rights Reserved. See
= www.havok.com for details.
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