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Spielstände speichern und laden
Wenn du beim erstmaligen Spielen vom Titelbildschirm zum Astralmenü 
wechselst, wird automatisch ein Spielstand erstellt. Für die Erstellung eines 
Spielstands wird mindestens 7 MB freier Speicherplatz benötigt.
Wenn du bereits einen Spielstand erstellt hast und vom Titelbildschirm zum 
Astralmenü wechselst, wird dieser automatisch geladen.
Hinweis: Zum Laden eines gespeicherten Spiels werden ein Spielstand und 
ein Xbox 360 Spielerprofil benötigt.

Deine Spielfortschritte, Erfolge in den einzelnen Modi, veränderten 
Einstellungen, usw. werden an den entsprechenden Stellen des Spiels 
automatisch gespeichert.

L Linker Stick

< BACK-Taste
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Spielsteuerung
Übersicht des Controllers und der grundlegenden Steuerungselemente des 
Spiels, wie zum Beispiel Menüs.

Aktionen
/ L vorwärts, rückwärts, links und rechts. Mit dem linken Stick oder 
dem Steuerkreuz kannst du dich frei bewegen.

Tasten für Angriff e 
Es gibt drei Arten von Angriff en, die wie folgt dargestellt werden: A, B, K.

A: Horizontaler Angriff  - X-Taste 
B: Vertikaler Angriff  - Y-Taste 
K: Tritt - B-Taste 

Abwehr
Die Abwehr wird mit G ausgeführt. Halte zum Abwehren die A-Taste 
gedrückt.

Y-Taste

X-Taste

B-Taste

A-Taste

 Rechter Bumper Linker Bumper

L Linker Stick

< BACK-Taste

  Rechter Stick
 Steuerkreuz 

Xbox Guide

 START-Taste

 Linker Schalter   Rechter Schalter
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Combos
Dies bezieht sich auf das Verketten mehrerer Aktionen, ohne dass der Gegner 
dabei ausweichen oder abwehren kann. Die grundlegenden Combos sind in 
der unteren Reihe der wichtigsten Aktionen in der Aktionsliste aufgeführt. 
Während des Kampfes kannst du die Aktionsliste über das Pausenmenü 
jederzeit mit der START-Taste aufrufen. (Der Inhalt des Pausenmenüs hängt 
vom jeweiligen Spielmodus ab.)

Kühne Klinge
Drücke A+B+K gleich nach Eingabe der Aktionen, mit denen Kühne Klinge 
ausgeführt werden kann. Du kannst mächtigere Angriffe ausführen, wenn du 
die 3 Tasten bei Aktionen, bei denen Kühne Klinge möglich ist, gleichzeitig 
drückst. Kühne Klinge verbraucht die Hälfte deiner kritischen Leiste (im 
oberen Bildschirmteil angezeigt).

Kritische Klinge
[3, 4, 5, 3, 4, 5  A+B+K]
Kritische Klinge braucht die kritische Leiste vollständig auf. Kritische Klinge 
ist ein sehr mächtiger Angriff. Zögere nicht, ihn auszuführen, sobald es 
möglich ist.

* Dieses Spiel unterstützt die Vibrationsfunktion. 

Astralmenü (Hauptmenü)
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Markiere mit dem Steuerkreuz oder dem linken Stick einen Modus und drücke 
die A-Taste, um ihn auszuwählen. Drücke die B-Taste, um zurückzukehren. 
Über die X-Taste kannst du dir deine Rekorde ansehen und sie mit deinen 
Rivalen vergleichen. Über die Y-Taste kannst du dir die Lizenzinformationen 
und Spielstatistiken des Spielers ansehen. Im Astralmenü werden dir auch 
Informationen über Fortschritte und andere Spieldaten von Spielern angezeigt.

Offline spielen – Du kannst das Spiel offline allein gegen die CPU oder 
zusammen mit anderen im Mehrspielerkampf spielen.

Xbox LIVE – Spiele auf Xbox LIVE gegen andere Spieler. Dort kannst du dir 
auch die Bestenlisten und Wiederholungen ansehen. 

Geschichte (1607 n. Chr.) – Erlebe die Geschichte von SoulCalibur™ V. 
Sie dreht sich um die Hauptfigur Patroklos und die beiden Schwerter und 
spielt im Europa des 17. Jahrhunderts. Bewältige ein Episode, um die nächste 
freizuschalten.

Erstellung – Passe Charaktere an oder erstelle deine eigenen. Du kannst auch 
einen Schnappschuss deiner Charaktere aufnehmen und das Bild dann für die 
Spielerkarte verwenden.

Optionen – Ändere verschiedene Einstellungen wie Steuerung oder Sound.
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Spielbildschirm

Offline spielen
Legendäre Seelen

Ein Bonusmodus, in dem du gegen eine stärkere CPU kämpfst. Deine 
Abschlusszeit bestimmt deine Wertung. Dieser Modus wird freigeschaltet, 
sobald du bestimmte Voraussetzungen erfüllst.

Spielername

TimerSiege Lebensanzeige

Anzeige der kritischen 
Energie

Anzahl erlaubter 
kritischer Klingen
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Arcade
Kämpfe dich durch sechs fortlaufende Spielstufen. Die Abschlusszeit fließt 
mit in die Wertung ein.

Schnellkampf
Kämpfe gegen verschiedene Charaktere. Durch Siege verdienst du Titel.

Mehrspielerkampf
Kämpfe gegen andere Spieler oder die CPU. Du kannst auch zusehen, wie die 
CPU gegen sich selbst kämpft.

Training
Teste verschiedene Einstellungen und trainiere für Kämpfe. Du kannst die 
wichtigsten Aktionen und Combos jeder Figur lernen.
Es gibt verschiedene Möglichkeiten für Trainingskämpfe gegen CPU-Gegner.

Modus / Status
Es gibt 5 Trainingsmodi, die jeweils durch Drücken der Tasten < + 
X-Taste verändert werden können.
Die CPU-Aktionen sind in jedem Modus vorgegeben (umschalten mit < 
+ Y-Taste).

Hilfefenster
Außer im Freien Modus wird in allen Modi ein Hilfefenster am unteren 
Bildschirmrand angezeigt (umschalten mit: < + B-Taste).
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Körper
Passe den Körpertyp und das Gesicht deines Charakters an.

Ausrüstung
Ändere die Einstellungen für die Ausrüstung.

Waffen/Kampfstil
Ändere die Waffen und den Kampfstil deines Charakters.

Farben/Muster/Aufkleber
Dekoriere deine Ausrüstung mit Mustern, ändere die Farben und mache deine 
Figur unverwechselbar.

Schnappschuss aufnehmen
Nimm einen Schnappschuss deines Charakters auf und benutze ihn für deine 
Spielerkarte.

Testkampf
Mache mit deiner aktuellen Ausrüstung einen Testkampf gegen die CPU.

Erstellung
Ändere das Aussehen bestehender Charaktere oder erstelle deinen 
eigenen Charakter, indem du Gesichter, Waffen usw. auswählst. Im 
Erstellungsmodus kannst du so einen unverwechselbaren Kämpfer 
erschaffen! Außerdem kannst du einen Schnappschuss des von dir 
erstellten Charakters aufnehmen.
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Namco Bandai Games America Inc. Online

www.namcobandaigames.com

Visit our Website to get information about our new titles.
Check out our online knowledgebase for answers to

our most Frequently Asked Questions!
Available 24 hours a day, 7 days a week!
http://support.namcobandaigames.com

or contact us at (408) 235-2222.

To sign up for our online mailing list, go to:
www.namcoreg.com

Dolby and the double-D symbol 
are trademarks of Dolby Laboratories.
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Videospiel-Garantie
Für dieses Videospiel wird eine Garantie gewährt, die den Gesetzen des Landes 
entspricht, in dem es erworben wurde und die mindestens 90 (neunzig) Tage 
nach Kaufdatum gültig ist (die Quittung ist hierzu erforderlich).
Die Garantie erlischt in folgenden Fällen:
1.  Das Videospiel wurde für kommerzielle oder gewerbliche Zwecke erworben 

(jegliche Nutzung dieser Art ist strengstens untersagt).
2.  Das Videospiel ist aufgrund unsachgemäßer Handhabung, durch einen 

Unfall oder wegen inadäquater Nutzung durch den Verbraucher beschädigt.
Um weitere Informationen über diese Garantie zu erhalten, sollte der 
Verbraucher sich mit dem Händler in Verbindung setzen, von dem er das Spiel 
erworben hat, oder mit der Hotline des Videospielherstellers in dem Land, in 
dem es erworben wurde.
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