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A WARNUNG Lesen Sie das Xbox 360 Handbuch und die Handbiicher zu
samtlichen Peripheriegeraten, bevor Sie dieses Spiel spielen, um wichtige Sicherheits-
und Gesundheitsinformationen zu erhalten. Bewahren Sie alle Handblicher zur spateren
Einsichtnahme auf. Um Ersatzhandbilicher anzufordern, besuchen Sie die Website www.
xbox.com/support, oder kontaktieren Sie den Kundensupport.

5 Willkommen bei VIVA PINATA:

Wichtige Gesundheitsinformationen zum Verwenden von Videospielen

|
Photosensitive Anfalle (Anfélle durch Lichtempfindlichkeit) P. ARTY ANIMALS
Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kdnnen bestimmte visuelle Einfllisse .
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen 3 Multlplayel’
vorkommen) zu photosensitiven Anfallen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen

|
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A. vorhanden I._l Lern deine Gastgeber Kennen‘
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt,

der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfalle“ wahrend des Ansehens 4 1daten Kennen!
von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfalle kdnnen mit verschiedenen 6 Lern d1e Kand

Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Veranderungen der Sehleistung, Zuckungen

im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schiittelbewegungen der Arme und Beine, 10 Xbox 360 Controller
Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehendem Bewusstseinsverlust. Im

Rahmen von Anféllen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schiittelkrampfe kdnnen

-up-Displa
ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StofRen gegen in der Nahe befindliche 12 Heads UP P J
Gegenstande filhren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, miissen Sie das Spiel sofort 13 Eth‘as

abbrechen und &rztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und diese

nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass derartige ]H Das Rennen
Anfélle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groRer als bei Erwachsenen. Die

Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfélle kann durch die folgenden E en
Vorsichtsmalnahmen verringert werden: 16 SPIEI'tyP
VergroRern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren

Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das 22 Jugendschutz
Spielen bei Mudigkeit. B A d
Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder 27 MlthI’Ken e

anderen Anféllen gelitten haben, sollten Sie zunachst arztlichen Rat einholen, bevor Sie
die Videospiele verwenden.

28 Garantie
29 Support

PEGI-Alterseinstufungen und Empfehlungen gelten nur fir PEGI-Markte

WAS IST DAS PEGI-SYSTEM?
Das Alterseinstufungssystem PEGI schiitzt Minderjahrige vor Spielen, die nicht fir ihre jeweilige "_ "i_ L
Altersgruppe geeignet sind. BITTE BEACHTEN Sie, dass es sich nicht um eine Einstufung des .
Schwierigkeitsgrades des Spieles handelt. PEGI beinhaltet zwei Teile und ermdglicht Eltern
und anderen Personen, die Spiele fiir Kinder kaufen méchten, eine sachkundige, dem Alter des
Kindes entsprechende Auswahl zu treffen. Der erste Teil umfasst die Alterseinstufung:

31 7- 12 I 16- 18-

Den zweiten Teil stellen Symbole dar, die auf den Inhalt des Spiels hinweisen. Im Einzelfall
konnen fir ein Spiel auch mehrere Symbole angegeben sein. Die Alterseinstufung des Spiels

spiegelt wider, wie intensiv dieser Inhalt im Spiel umgesetzt wurde. Es werden folgende
Symbole eingesetzt:

= il B4 T I

GEWALT ~ ORDINARE ~ ANGST  SEXUELLE  DROGEN DISKRIMINIERUNG GLUCKSSPIEL
SPRACHE INHALTE

Weitergehende Informationen finden Sie auf: http://www.pegi.info und pegionline.eu
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Willkommen beil

VIVA

PINATA: PARTY ANIMALS!

Liebe Pifatas, willkommen beim grofiten Wettkampf der Welt: der
Party Animals Championship Challenge! In diesem phan'rasTiSchen
Wettkampf werden wir erstaunliche Leistungen, den Beginn neuer
Karrieren und den Aufstieg zom Ruhm sehen. Und damit sind nur die
Gastgeber gemeint ... was werden erst die Kandidaten erreichen?

Die Championship Challenge ist nicht nor das spannendste
Spor’rereignis, das es je gegeben hat, sondern auch eine suferst beliebte
Fernsehsendung mit Fans auf der ganzen Welt. Wilde Action ohne
Ende, alles ist mdglich und véllig dem Zufall Gberlassen. (Aufgrund
astronomischer Beitrage gibt e auch keine Versicherund, deshalb ware
Schutzkleidung angebracht.)

Bist du bereit fur den olfimativen Wettkampf? Bist du bereit for
den Ruhm? Bist du bereit, dass dein Konterfei als Teil eines Werbe-
Knebelvertrages avf Mslikarfons erscheint? Bist du bereit, Normal-
Pifatas durch Gastauftrifte in Sifcoms den lefzten Nerv zu
rauben? Denn du bist gleich der Star in der berGhmtesfen
Realiw-W-MeisTerschaﬂ aller Zeiten!*

_ xin bestimmten Lindern

Multiplayer

Multiplayer

Bis zu vier Spieler kénnen VIVA PINATA®: PARTY ANIMALS

gemeinsam auf deiner Xbox 360° Konsole spielen. wihlim Hauptmend

zunichst Zu Hause spielen
Benutzerdefiniettes Spiel

oder (bungsrunde avs.

und dann entweder Korz, Mittel, Lang,

Drick auf den

anderen Xbox 360 Controllern 0, um dem Spiel beizutreten.

oex LIVIS

Auf Xbox LIVE® kannst du

tberall und jederzeit gegen andere spielen.

Erstell dein Profil (deine Spielerkaﬂe). Chatte mit deinen Freunden. Lade
Tnhalt vom Xbox LIVE-Marktplatz herunter. Sende und erhalte Sprach-
und Videonachrichten. Nimm Verbindung auf. Werde Teil der Revolution.

[erstellenfeinesy \erbindung

Bevor du Gber Xbox LIVE spielen kannst,

musst du deine Xbox

360 Konsole an eine HochqeschwindigkeiTs—InTeme’rverbindung

anschliefen und dich anmelden, um Mitglied

bei Xbox LIVE zu

werden. (Hinweis: Du bendtigst eine Gold-Mitgliedschaft, um VIVA

PINATA: PARTY ANIMALS online

2u spielen.) Informationen zur

Verfigbarkeit von Xbox LIVE in der jeweiligen Region findest du unter

www.xbox.com/live.

wihl im Hauptmend

Xbox LIVE an und wihl anschliefend Spiel erstellen aus.
(. Um Freunde aus deiner Freundesliste

Einstellung aus und drick dann
einzuladen, drickst du die Xbox Guide-

i Gl e Wb LV e

zundchst Online spielen aus, melde dich bei

Wahl deine

Taste, markierst Freunde, drickst (A}
markierst dann den Namen des Freundes
und drockst @

INEormationentzuil
Jugendschutz Findesb!

Eeiey22)




Pierre Dap

Snter Journalist, dessen

st ein preisgekr :
A { der ganzen Welf immer

Arbeiten von Fans auf ;
und wieder und immer wieder gelesen werden.
gut aus, und auch wenn

Er sieht unglavblich e

er sich kaum um vergangliche Modef
tets schick gekleidet. Peckys
ausgepragte _journalisﬁsche T.nTegriTii.T und
sein geradezu virtuoser Umgang mit dem
enen Wort werden nur noch von
scheidenheit und bedingungslosen
Bereitschaft Gbertroffen, auch Aufgaben zv

ehmen, die andere Promis als unter ihrer
worden. So hat er zum

kGmmert, ist er s
geschrieb
seiner Be

Gbern
Worde betrachten

Pierre Papayabo ist ein sehr wichtiges Pifata
A!:gesehen von der Ausibung seiner vielen.
wichtigen offiziellen Verpflichtungen auf
fier PiRata-Tnsel ist Pierre auferdem ein
:aufsersr beliebter Discjockey. Man trifft
ihn  gewshnlich in den  angesagtesten
Treffpunkten der Pifata-Insel, wo er die
Plah‘enspieler bedient, und man Kann ihn
auch for Geburtsragspartys, Hochzeiten
ond Eréffnungen von Einkaufszentren

oder Tankstellen buchen, Interessenten

wend.en sich  fér Informationen und
Termmvereinbarungen bitte an seinen

orstellung for dieses Agenten. Pierre ist natirlich auch Gastgeber
Pecky freut sich sehr, der 3uRerst beliebten Party  Animals

Beispiel seine Kurzv

e \Werk selbst verfasst. h seht s

fh?. Gastgeber der Party Animals Char“P'°nS!“P c"“”"PIOnshIP Challenge und seiner eigenen
20 dirfen, da ihm so eine

Radiosendung. Trot; a| dieser Projekte und

§ :

¥ L Challenge sein g

h e '1:.- dringend bentigte Pause von der AT, e Sy

Bk GI 'I L e | Arbeitan seinerzuanﬁigenBes’rseller- iR e g kg
? L . il 2! Autobiografie Einfach erstaunlich: Das und noch profitableren Gelegenheiten.

: Leben von Pecky Pudgeon”
o ¥
g




Hudson
Honigrossino

Hudson ist das berGhmteste .Piﬁa'ra
der PiRata-Insel. Das l:ele er
auch gern _jedem unter die Nas?,
der danach fragt. Da J'ec_loch nie
jemand fragt (weil es bereifs schon
alle wissen und ehrlich desagt auch
die Nase voll davon haben, da§s er
immer wieder darauf herumtreifet),
muss er naforlich jeden darauf
hinweisen. Um ihn in die Show
zu bekommen, wurden \.uir defher
vertraglich verpflichTeT, in sa.mer
Kurzvorstellung darauf l’\inZUV\!QISQl'\.
Zweimal. Ubrigens, Hudson ist das
berbhmteste Pifafa der Pifafa-
Insel!

Hailey

Honigrossino

Hailey ist eine Halfte Megas’rar, zwce*:
Halften Trendseﬂerm. und no 2
drei Halften Starathletin. \t\lenn .51
gerade nichtin einer Lu;fushmo?s:\er
herumkutschiert und m.n‘ Prormi . er'r
Kategorie A unterwegs ist, kufsc : :
sie in zwei Limousinen hert:m r;h
ist mit Promis unferweds, die no
vor der A-Kategorie kommen ..
welche Kategorie das .auch |lr-n‘rrl\er
sein mag! Hudson ennner! ai Z:
immer gern daran, dass sie _|-\oh-
[angst nicht zur Spifze der Pl.ha >
Gesellschaft  gehort, aber sie }: !
dennoch zuversichtlich, dass |'Lr
brandheifien Tanzm.oves, . }l\re
ultraschicker Lebensst.d und tl, s
extreme Spor'rlichkei’r sie SCholn 2
dorthin katapultieren werden!

.
Fergy Fruchtigel
Fergy ist ein nervéses, Kleines
Pifata, das sich stindig  Gber
efwas Sorgen macht. Er hat so
schreckliche Angst davor, auf einer
Party aufgeschlagen zuwerden, dass
er immer kurz davor steht, in Panik
auszubrechen. Das st eigentlich
ziemlich fravrig. Ich meine, was
stimmt mit Fergy nicht? Der kleine
Kerl verbringt so viel Zeit damit,
sich Sorgen zu machen, dass es
kaum einen Moment dibt, in dem
er sich enfspannt und das Leben
denieflen kann. Ist er vielleicht
eine Art von Verlierer? Oder dar
ein Spinner? Seine furchtsame Art
und die infensiven Selbstzweife]
sitzen bei diesem Pifata so tief,
dass sie sich auf alles auswitken,
was er 1uf, einschlieflich auf das
Schreiben dieser Kurzvorstellung,
die er (man mag es kaum glauben)
tatsichlich selbst verfasst hat.

Francine

Fruchtigel

Francine ist Fergys Mutter. Sie
glavbt alles, was Fergy sagt, sogar
seine  unglaubliche Behauptung,
dass er das beliebteste Pifata der
Piiata-Insel sei. Das ist natirlich
absolut lacherlich, schlieRlich
ist Hudson Ja das beliebteste
Pifiata (diese Aussage wurde auf
Verlangen von Hudsons Agenten

hier eingefigt), aber es worde

Francine das Herz brechen, wenn

sie die Wahrheif. erfahren worde.
Deshalb hoffen wir, dass sie dieses
Handbuch niemals lesen wird.



Iern die Kandidaten Kennen!

Paulie Pralinecke

Paulie ist unglaublich clever und
dewifzf, wie man es von einem
Pralinecke auch nicht anders erwarten
kann. Wie die meisten infelligenten
PiRatas ist er schlau genug, um zu
wissen, dass er sehr schlau ist, was
ihn auf Partys meist ein bisschen
unbeliebt macht. Dennoch hat ihm
seine Intelligenz schon haufig aus der
Klemme geholfen, und seine Freunde
kénnen sich immer darauf verlassen,
dass er thnen bei der Lsung ihrer
Probleme hilft. Nachdem er ihnen
geholfen hat, wird er natirlich erst
mal darauf hinweisen, dass er so
schlau war, ihre Probleme zu [6sen.

Petunia
Pralinecke

Wenn man Pefunia zum ersten
Mal begegnet, fillt einem dgleich
ihre freundliche, sanffe Art auf.
Das Zweite, was einem auffallt,
sind ihre unglaublich flinken Fifte,
wenn sie ihren neuesten Todesgriff
demonstriert! Petunia, die immer
auf der Suche nach dem néchsten
Kick ist, wurde schon so einiges
nachgesagt ... dass sie adrenalinsichtig,
abentfeversiichtig oder gar eine
adrenalinsichtige Abenteurerin sei.
Sie legt sich liebend gern mif anderen
an und empfindet Paulie als ihren
Hauptrivalen.  Sie empfindet ihn
_jedoch auferdem als unwiderstehlich
schnuckelig, was zu Problemen
fohren kann.

Franklin
Flutschibir

Franklin ist der geborene Optimist.
Zu seinen Hobbys gehéren Surfen
wotin er ein wahrer Experte ist, Unci
Tanzen, worin er ... ha ja, sagen wir
einfach, er ist ein Experte im Surfen.
Er mag Partys, Essen und auch sonst
fast alles. Franklin begrift jeden
heven Tag mit einem Lachen und
voller Begeisterung. Er ist immer
sofort dabei, wenn seine Freunde
efwas vorhaben oder auf Abenteuer
aus sind. Oh, da ware ja noch efwas,

das er sehr mag ... namlich Florence
Flutschibar.

Florence
Flutschibar

Florence freut sich ganz besonders
auf die Party Animals Championship
Challenge. Einerseits wegen des
Wettkampfes, aber hauptsichlich,
weil sie dann etwas Zeif mit
Franklin verbringen  kann.  Sie
will die  Championship Challenge
genauso dern dewinnen wie die
anderen auch —aber es wirde ihr
auch nichts ausmachen zu vetlieren,
wenn nur Franklin gewinnt. Eqal,
wie es auch ausgeht, das Preisgeld
wird dann héchstwahrscheinlich in
Tanzstunden investiett ... und zwar
in Tanzstunden fir zwei.
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Heads-up-Display

#

Aktuelles

Durchweicht deine Gegner
und nimmt ihnen die

Rgmhp“éﬁﬁ%gng Fiesi'sa-RaKete

Leg’r eine Spur aus Pollen
om hinter dit befindliche

Diese hinterhaltige

Partyrakete betiubt an der
Spitze liegende Gegner. Fahrer benommen Sicht.
20 machen, und das
besonders in Kurven.
/ N Superaufgela— Elutterscotehs Raketenpack!
i Pfef fera Eligel Du erhiltst einen
Erhohen deine riesigen Temposchub,
Dieser kleine Drops steigert Geschwindigkeif verlierst aber Jethhe
und tragen dich Gber Kontrolle!

9

deine Geschwindigkeit,
r du kannst frofzdem Gefahren, zum Beispiel
Baumstamme, hinwed.

noch lenken.
'lr; i

auchbembe

Alternatives
Exira Elhernder
Hon.igs@hliek Du wirst doppelt so Damit bringst dv dle
Dieses sofse, klebrige grof und immun gegen anderen Teilnehmer ins
Angriffe durch zum Trudeln!

Zeug halt hinter dir
liegende Gegner Rur Beispiel Fiesta-Raketen
und den Pollenator.

L\



(und wenn du Pech hast, auch
dlichster Gefahren, aber auch die Geschwindigkeit

d. Wenn du in den Rennen einen guten Platz
einen Ergebnissen aus den Herausforderungs-Events
(Hinweis: Wenn dv mdchtest, dass dein Spiel spannender bleibt,
n Spielern erlauben willst, 2um Fohrenden aufzuschliefien,
Option Spiel ausgleichen auswahlen.)

Du bist auf, Gber
unterwegs, die voll unterschie
erhdhender Temporampen sin
belegst, gewinnst du
hinzugezahlt werden.
und wenn du den andere
kannst du im Opﬁonenmenﬁ die

mal neben) den Rennstrecken

Das Rennen besteht aus vier  grofien
Abschnitten.

Der Sand an den Strinden der Pifata-
Insel wird von der Sonne und den Wellen
geksst. Er wird davon abgesehen auch
noch von den Fifen, Klaven und Hufen
unserer Kandidaten gekdsst. Von dort avs
geht es weifer ins Land hinein durch einen
Gppigen Dschungel, dessen Boden eher
weniger von Sonne und Wellen gekisst
wird, es sei denn, bei einem Unwetter.
FoRe allerdings wird er gentgend zv sehen
bekommen!

In diesem kuscheligen Stadtchen gibt
es  Gourmetrestaurants, Boutiquen,
Museen, einen hibschen Andenken-
Jaden und  einen erstklassigen
Klavierstimmer. Wir empfehlen, dass du
um all das einen groften Bogen machst,
wenn du nicht an lefzter Stelle Gber die
Ziellinie gehen willst.

Frostig!

= =

wenn du riesige Glefscher, eisbedeckte
Klippen und atemberaubende Aussichten
magst, wird dir die Frostig!"-Region
bestimmt  gefallen.  Wenn dv an
solchen Dingen gern so schnell es geht
vorbeirennst, ware das aber auch nicht
schlecht. Fur diese Art Gelinde sind
normalerweise arkfistaugliche Kleidung,
Seile und ein Eispickel erforderlich. Leider
besifzt du nichts davon ... also viel Glick!

In diesem Industriegebiet werden
all die Leckereien hergestellt, die
letztendlich in den Pifatas landen.
Es gibt auf der Piata-Insel keine
weifere Gegend, die s0 gefahrlich und
gleichzeitig so lecker ist. Fang schon
mal an zu sabbern — damit die PiRatas
hinter dir darauf ausrutschen!
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sammeln

Lauf, so schnell du kannst, herum und
sammle so viele folle Dinge ein wie moglich!
Denk dran: Sportlichkeit ist wichtig, also
sei grofiherzig, wenn du gewinnst. Und
om schneller zu gewinnen, kannst du
normalerweise deine Gegner aus dem Weg
schubsen und ihnen die guten Sachen vor
der Nase wegschnappen!

Zielen vnd Tevern

-

Bei diesen Spielen sind Prazision und Genavigkeit gefragt, ob
dv nun Cannofatas abfeuerst, Bowling-Kugeln wirfst oder dem
Zumbug den Schwanz ansteckst. Tempo und rohe Kraft sind gut
und schon, aber was ist mit Geschick? Was ist mit der Hand-
Augen—Koordinaﬁon? (Und was ist mit Himbeeren — sind die
nicht lecker?)

W
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Zerscnlagen

und sammeln

‘ [ I} |
-, 4 3 -
b gl g

Was kénnte lustiger sein, als herumzurennen und tolle m‘

kannst du dich an Fassern und diversen Dinge einzusammeln? Genav, Sachen zu zerschlagen
Du gewinnst nicht nur Punkfe — sondern kannst dich auch noch undtolle Dinge einzusammeln, natirlich! Also zermatsch &
die Insekten, wirf die Rowdys um und zerschlag die ;

abreagieren!
Kirbisse! Sammle so viele Dinge wie madlich, um

Dinge zu zerschlagen, macht immer Spaf. Bei diesen Spielen

PiRata-Sternen austoben.

2u dewinnen.

In manchen Spielen spielst dv als Rowdy. Diese
abgedrehten Kkleinen Storenfriede werden etwas
anders gestevert als Pinatas: Tipp wiederholt
an, um 2v beschleunigen, und steuere sie mit dem
linken Stick €.




Rhythraus

t du gern? Ja? Dann werden dir die Rhythmus-Spiele
gefallen. Bist du anmutig? Echt? Toll —das ist namlich schon die
halbe Miete. He, du wirkst ein bisschen blass — hast du dir den
Magen verdorben? Ob du es glaubst oder nicht, auch das kénnte

hier ziemlich prakﬁsch sein!

Tanz

Was haben nach verborgenen Schafzen graben,
Paradiesapfel futtern, auf figse Fledermause
springen und mit explosiven Argerlingen nach
deinen Gegnern werfen gemeinsam? Bei allem
geht es um Timing. Diese Spiele testen deine
Reflexe, und glaub mir, das ist viel lustiger, als
wenn dir ein Arzt mit seinem Gurmmihammerchen
aufs Knie haut. Na ja, eigentlich ist ja fast alles
1

Justiger als das. !
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Jugendschutz

Uns ist bewusst, dass Sie als verantwortungsbewusste Eltern /gesetzliche
Verfreter Threm Kind so viel Sicherheit bieten mochten wie modlich, ganz
gleich, ob im Alltag oder in der Welt der Online-Spiele. Die Xbox 360 Konsole
bietet verschiedene J'ugendschu‘rz-Eins‘lcllmgen, damit Sie ganz beruhigt
sein konnen, wenn Thre Kinder Xbox LIVE geniefien, weil Sie wissen, dass
sie nur mit den Spielern und Akfivititen in Konfakt kommen, die Sie for
angemessen erachfen.

Sechs Schritte zur Online-Sicherheit

Bevor sich Thr Kind der Xbox LIVE-Gemeinschaft anschlieRt, sollten Sie

thn die nachfolgenden sechs Punkfe genau erklart haben:

{  Verrateniemandem dein Alfer, deinen Namen, deine Adresse oder sonstige

ersénliche Informationen, auch wenn sie belanglos scheinen mogen

(wie der Namen deiner Schule oder deiner LieblinqsmannSChafTen).

9 Lassdichnicht auf eine Offline-Verabredung (personlich oderam Telefon)
miTjemandem ein, den du online kennendelernt hast.

3 Denk immer daran, dass jeder Spieler, den du noch nie persénlich
getroffen hast, ein Fremder ist.

I Chatte nicht priva'r mit Leuten, die du nur online kennst.

§  Nimm keine Bilder und Fotos von jermnandem online enfgegen, den du nicht
kennst.

6 Lass deine Eltern /Aufsichtspersonen wissen, was und wann dv online
spielst.

Xbox LIVE beitreten: Kindermitgliec[schaft
Wenn Sie Threm Kind erlauben wollen, VIVA PINATA: PARTY ANIMALS
online zu spielen, mossen Sie zunachst eine Xbox LIVE—MiTinedSChafT
for Thr Kind erstellen. Sie kénnen ein Xbox LIVE-Konto auf Threr Xbox
360 Konsole oder online unfer www.xbox.com erstellen (weifere
Informationen erhalten Sie auf Seite 24).

o W o W o

wwr N .

¢o erstellen Sie eine Xbox LIVE—Mitgliedschaft Far
Thr Kind auf der Xbox 360 Konsole

1
2

Stellen Sie sicher, dass Thre Xbox 360 Konsole mit Xbox LIVE verbunden ist.

Sie bendtigen zwei Windows LIVE™ ID-Konten — ein Windows LTVE ID-Konto
fir Erwachsene und ein Windows LIVE ID-Konto for Thr Kind. Hinweis: Wenn
Sie keine Windows LIVE ID-Konten besitzen, Kkonnen Sie diese wahrend des
Anmeldevorgangs for Thr Kind tber Xbox LIVE erstellen. Médlicherweise
sind Sie bereits im Besifz eines Windows LIVE ID-Kontos, wenn Sie eines der
folgenden anderen Konten haben: ein Hotmail-Konto, ein MSN-Konto oder
ein Xbox.com-Konfo.

Schalten Sie Thre Xbox 360 Konsole ein, ohne dass sich eine Spiele—DVD in
der Laufwerksschublade befindet.

Wihlen Sie im Bereich Xbox LIVE der Xbox Steuerung die Option
Xbox LIVE beitreten aus und folgen Sie den Anweisunden auf dem
Bildschirm. Hier erstellen Sie das Gamertag for Thr Kind (bzw. wahlen
ein neues aus, wenn der Name nicht verfugbar ist). Hinweis: Wenn Sie
aufgefordert werden, E-Mail-Adresse und Kennwort des Windows LIVE ID-
Kontos einzugeben, erstellen Sie zunachst das Konfo Thres Kindes (bzw.
geben die entfsprechenden Informationen ein).

Als Elfernteil oder gesetzlicher Verfreter des Xbox-Kontoinhabers werden
Sie aufgefordert; die Erlaubnis for die Teilnahme Thres Kindes zu erfeilen.
Akzeptieren Sie die Erlaubnisanfrade.

Erstellen Sie bei Aufforderung ein eigenes Windows LIVE ID-Konto (bzw.
geben Sie die entsprechenden Informationen ein).

Wenn Sie dazu aufgefordert werden, wahlen Sie die gewinschte Art der
Mitgliedschaft for Thr Kind in der Liste der Optionen aus. Hinweis: Um
auf Xbox LIVE zu spielen, ist eine Gold-Mitgliedschaft erforderlich.
Folgen Sie den restlichen Anweisunden: Geben Sie eine Kontakfadresse
ein, wihlen Sie die Xbox LIVE-Spielerzone fir Thr Kind aus, legen Sie
die Kommunikationseinstellungen for Xbox 360-Promotionen fest und
wihlen Sie eine Zeitzonen- und Sommerzeifoption aus.

Jetzt kdnnen Sie ond Thr Kind all die tollen Features von Xbox LIVE
nutzen!




Jugendschutz (Fortsetzung)

¢o erstellen Sie eine Xbox LI\TE—MitgliedschaEt
giir Thr Kind online unter www.xbox.com

] Gehen Siezv www.xbox.com, klicken Sie erst auf Anmelden
ond dann auf Jetzt registrieren.

2 Folgen Sie den Anweisungen und erstellen Sie das Konto Thres
Kindes entsprechend den zuvor denannten Schriften. Nach der
Erstellung des Kontos konnen Sie Threm Kind das Gamerfag
und die Windows LIVE ID tbergeben, damit das Konto auf
eine Xbox 360 Konsole bertragen werden kann.

3 Jetzt kénnen Sie und Ihr Kind all die tollen Features von
Xbox LIVE nutzen!

Jugendschutz

Jugendschutz besteht aus anpassbaren Tools, mit deren Hilfe Sie
das Spielerlebnis for Thre Kinder sicherer und kinderfreundlicher
gestalten konnen. Der Jugendschutz besteht aus zwei Komponenten:
Steuerelemente der Konsole und Xbox LIVE-Steuerelemente. Diese
Steuerelemente kommen ins Spiel, sobald die Xbox 360 Konsole
eingeschaltet wird. Sie helfen Thnen, nicht nur den 2ugriff auf Xbox
LIVE, sondern auch Spiele und Filme im Aude 2u behalten.

Jugendschutz st standardmafig eingeschalfet. Wenn Sie die
Einstellungen bearbeifen méchten, kénnen Sie Gber die Konsolen- und
Xbox LIVE-Steverelemente darauf zugreifen. Um auf die Konsolen-
und Xbox LIVE-Steuerelemente zuzudreifen, wahlen Sie im Bereich
System der Xbox Steverung Jugendschutz aus.

Im Folgenden ginden Sie eine Kurze Ubersicht der
Xbox LIVE-Steuerelemente und ihrer Einstellungen:

>

|

Online-Spiele: Entscheiden Sie, ob Ihr Kind Xbox 360 Spiele
online mit anderen Mifdliedern auf Xbox LIVE spielen kann.

Inhalte von Mifgliedern: Entscheiden Sie, ob Thr Kind auf
Tnhalte zugreifen Kann, die von anderen Personen auf Xbox
LIVE erstellt worden. Zu Inhalten von Mitgliedern gehdren
Bilder und Text in Spielen und in Spielerprofilen.

Inhalte zum Herunterladen (Downloadable Content, DLC):
Entscheiden Sie, ob Thr Kind Premium-Inhalte vom Xbox
LIVE-Markiplatz herunterladen kann. Zum Premium-Inhalt
gehoren 2usitzliche Features for vorhandene Spiele sowie Xbox
LIVE Arcade-Spiele. Wenn Sie diesen Inhalf blockieren, kann
Thr Kind immer noch kostenlose Inhalte zum Herunterladen
erhalten.

Neue Online-Freunde: Verwalten Sie die Genehmigung der
Online-Freunde Thres Kindes. Andere Personen auf Xbox LIVE
méchten ThrKind vielleicht zu ihrer persbnlichen Freundesliste
hinzufogen. Mit dieser Option kénnen Sie festlegen, dass diese
Anfragen von Thnen genehmigt werden, oder Sie konnen
Threm Kind erlauben, sie selbst zu qenehmiqen.

Kommuonikation: Entscheiden Sie, mit wem Thr Kind auf
Xbox LIVE kommuniziett. Zur Kommunikation auf Xbox LIVE
gehoren Chat, Nachrichten und Spieleinladungen mithilfe von
Sprachausqabe, Video oder Texf.

Anzeigen des Spielerprofils: Entscheiden Sie, wessen Profile
Thr Kind anzeigen kann. Das Spielerprofil Thres Kindes enthalt
sein Motto sowie Informationen ober seine Online-Erfolge und
den SpielverIAUf.




p Ansehenvon Spielerprofilen: Entscheiden Sie, ob Thr Kind die
Spielerprofile anderer Personen sehen kann. Ein Spielerprofil
enthilt Informationen Gber die Online-Erfolge sowie den
Spielverlauf eines Mitglieds. Es kann auferdem das Motto
eines Spielers enfhalten, das modlicherweise for Kinder nicht
geeignef ist.

P Online-Status: Entscheiden Sie, wer den Online-Status und
die Aktivitatsinformationen Thres Kindes sehen darf. Wenn
Sie anderen die Anzeige des Online-Status Ihres Kindes
erlauben, kénnen diese die aktuelle Online-Aktivitat Ihres
Kindes sehen, beispielsweise das Spiel, das es gerade spielt,
und ob es zum Spielen verfogbar ist.

Die Online-Sicherheit von Kindern ist auferst wichtig. Machen Sie
sich deshalb mit den Einstellungen ond Steverelementen vertraut und
gehen Sie die sechs Schrifte zur Online-Sicherheit for Kinder (Seite 22)
mit Threm Kind durch.

Online-Ressourcen
Sollten Sie weitere Informationen oder genaue Anweisunden
for eine der zuvor erwihnten Einstellungen oder eines
der Steverelemente winschen, besuchen Sie bifte die
Xbox LIVE-Website unter folgender Adresse:
wiw.xbox.com/ familysettings.
Durch die sorgfaltige Uberwachung des Online-
Spiels Thres Kindes und die Kennfnis der
J'ugendschutz-Eins‘rellunqen von Xbox
LIVE kénnen Sie Ihr Kind schotzen und
ihm ein angdenehmes Online-Erlebnis
4 mit VIVA PINATA: PARTY ANIMALS
ermdglichen ... und natorlich auch mit
anderen kinderfreundlichen Spielen!
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PSS* TTY™
Australia 1800 555 741 1 800 555 743
Osterreich 0800 281 360 0800 281 361
BelgiqueIBelgiélBelgien 0800 7 9790 0800 7 9791
Geska Republika 800 142365
Danmark 80 88 40 97 80 88 40 98
suomilFinland 0800 119424 0800 1 19425
France 0800 91 52 74 0800 91 54 10
Deutschland 0800 181 2968 0800 181 2975
EAAada 00800 44 12 8732 00800 44 12 8733
Magyarorszag 06 80 018590
Ireland 1800 509 186 1 800 509 197
Italia 800 787614 800 787615
Nederland 0800 023 3894 0800 023 3895
New Zealand 0508 555 592 0508 555 594
Norge 800 14174 800 14175
Polska 00 800 4411796
Portugal 800 844 059 800 844 060
Poccus 8 (800) 200-8001
Espana 900 94 8952 900 94 8953
Slovensko 0800 004 557
Sverige 020 79 1133 02079 1134
Schweiz/Suisse/Svizzera 0800 83 6667 0800 83 6668
South Africa 0800 991550
UK 0800 587 1102 0800 587 1103

*+pSS — Product Support Services; Produki-Supportservices; Services de Support Technique; Produktsupporttjenester;
Tuotetuki; Produktsupport; Ymnpeoia UTIOOTAPIENG TIEAGTLV; Supporto tecnico; Servico de Apoio a Clientes; Servicio
de soporte técnico; Servicos de Suporte a0 Produto; Sluzby podpory produktov; Dziat wsparcia technicznego
produktu; Miiszaki terméktamogatas; Sluzby produktovej podpory; CnyxGbl NOAASPKKA npoayKTOB.

~TTY —Text Telephone; Texttelefon; Service de télécommunications pour les malentendants; Teksttelefoon;
Teksttelefon; Tekstipuhelin; TRAEQUVO KEIUEVOU; Texttelefon; Trasmissione telefonica di testo; Linha especial para
dispositivos TTD (telecomunicagées para deficientes auditivos); Teléfono de texto.

Weitere Informationen finden Sie im Internet unter www.xbox.com
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