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A WARNUNG Lesen Sie das Xbox 360® Handbuch und die Handbticher zu
samtlichen Peripheriegeraten, bevor Sie dieses Spiel spielen, um wichtige Sicherheits-
und Gesundheitsinformationen zu erhalten. Bewahren Sie alle Handbticher zur spateren
Einsichtnahme auf. Um Ersatzhandbticher anzufordern, besuchen Sie die Website
www.xbox.com/support, oder kontaktieren Sie den Kundensupport.

Wichtige Gesundheitsinformationen zum Verwenden von Videospielen

Photosensitive Anfille (Anfille durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anfallen fihren. Diese kdnnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fir Epilepsie o. A. vorhanden
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt,
der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wahrend des Ansehens
| von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfalle kdnnen mit verschiedenen
Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Veranderungen der Sehleistung, Zuckungen
im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schiittelbewegungen der Arme und Beine,
Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehendem Bewusstseinsverlust. Im
Rahmen von Anfallen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schittelkrampfe kdnnen
ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Néhe befindliche
Gegenstande fiihren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, missen Sie das Spiel sofort
abbrechen und érztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass
derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern gréBer als bei Erwachsenen.
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfalle kann durch die
folgenden VorsichtsmaBnahmen verringert werden:

VergréBern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren
Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das
Spielen bei Midigkeit.

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anfallen gelitten haben, sollten Sie zunachst &rztlichen Rat einholen, bevor Sie
die Videospiele verwenden.

PEGI-Alterseinstufungen und Empfehlungen gelten nur fiir PEGI-Markte
WAS IST DAS PEGI-SYSTEM?

Das Alterseinstufungssystem PEGI schiitzt Minderjahrige vor Spielen, die nicht fir ihre jeweilige
Altersgruppe geeignet sind. BITTE BEACHTEN Sie, dass es sich nicht um eine Einstufung des
Schwierigkeitsgrades des Spieles handelt. PEGI beinhaltet zwei Teile und erméglicht Eltern und
anderen Personen, die Spiele fiir Kinder kaufen méchten, eine sachkundige, dem Alter des
Kindes entsprechende Auswahl zu treffen. Der erste Teil umfasst die Alterseinstufung:

Den zweiten Teil stellen Symbole dar, die auf den Inhalt des Spiels hinweisen. Im Einzelfall
konnen fur ein Spiel auch mehrere Symbole angegeben sein. Die Alterseinstufung des Spiels
spiegelt wider, wie intensiv dieser Inhalt im Spiel umgesetzt wurde. Es werden folgende
Symbole eingesetzt:

GEWALT ORDINARE ANGST SEXUELLE DROGEN DISKRIMINIERUNG ~ GLUCKSSPIEL
SPRACHE INHALTE

Weitergehende Informationen finden Sie auf: http://www.pegi.info und pegionline.eu

WILLKOLLEN ZURUCK, BANJO

Ganz schon zugelegt, was?-Besonders um die Taille herum. Eine Schande,

dass du so wabbehg geworden bist, besonders da Grunh\da zuruckgekehri ist,

und nichts Gutes im Schilde fahrt (ist nur 50 eine Vermulung) Leiden hat|der
Lord of Games- oder L.0.G!, wie er von seinen Freunden (und allen anderen)
genannt-wird = Kazooie aller ihrer Moves beraubt. Aber: dafiic hat-er-sie, um sie
filr zukinftige Aufgaben zu riisten, mit dem ausgekliigeltsten und machtigsten
Werkzeug aller Zeiten ausgestattet: Einem Schraubenschliissel. Dieser Schliissel
Kann zum Bauen von Fahrzeugen benutzt werden, zum Angreifen von Feinden,|um
schwere Objekie hochzuheben und zum Aktivieren vielfaltiger. Funktionen, die dir
in der ganzen Welt begegnen.

€5 sieht 50 aus) alslob L.0.Gi das endlose Gezanke mit demer Kno{,hngen Erzfemdm
satt hatte. Und weil er Kaprizios ist, was nichts anderes bedeutet als|... etwas|...,
hat er eingeqgriffen und eine Serie von verriickien Spielen Kreiert, um die Sache
zu regeln. Und was echalt der Gewinner? Nichts anderes als Spiral Mountain!
Mumbo, der jetzt Pesitzer von Mumbos Motoren ist, stellf dir seinel Werkstatt zur
Verfiigung, damit du Fahrzeuge Konstruieren und demem Schicksal entgegentreten
Kannst/ Mach dich bereit, Banjo! Moge der bessere Bar “uind - Breemove oder die
bessere Hexe gewinnen! |
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" SPIELGRUNDLAGEN
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In Banjo-Kazooie®: Schraube locker, kannst du individuelle Fahrzeuge bauen
und sie in einer Vielzahl von Jiggy-Spielen benutzen, und das alles, wahrend dul
L “verschiedene einzigartige Welten erkundest. Stattdessen kannst du auch einfach |
M nurauf der Couch sitzen und den Menii-Bildschirm anstarren, aber sei gewarnt:
Moglicherweise gewinnst du das Spiel so nicht (obwohl wir s nicht getestet haben,

also nur zu).

L/r GG 1

Du nimmst an Jiggy- Spielen teil,

jum Jiggys zu. gewinnen - Token in

_ Puzzleteilform - imitidenen spater

| weitere %pw\wehen frelgescha\m

- werden Konnen. Je mehr Jiggys du -l
= hast, an desto mehr %pw\en Kannst

| du teilnehmen. |

- [_enTwigFe _i'\L,

Du Kannst jedes Fahrzeug an dem :
du bei Mumbos Motors arbeitest, als
Entwarf speichern. Auferdem Kannst |
{- du Entwiirfe bei Humba Wumba Kaufen, 1
> | | um fertige, individuell entworfene "

Fahrzeuge zu bekommen

|  TtELe !

|48 Uberall in %howdown Town gibt - -

£5 Mumbo Klsten Ermge sie
zu Mumbos Motoren und du

‘|‘ Kannst deren Telle fur|deine

——eigenen. Fahrzeuge benuizen.

Du Kannst|Teile auberdem bei

Humba Wumba Kaufen oder sie
beim Jinjo Bingo gewinnen:—

TGGY-SPIEL
BEWERTUNGSANZEIGE

| DURCH TASTEN

AKTIVIERTE TEILE

\FAHRZEUGSTATUS :
\ “SKALA | SPIELWELT-KARTE |
' f i e
| I R — ] ToF
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i CONTROLLER
e’ EIGENTUM VON MUMBOS MOTOREN
ol eantozuFuss ____@\_smxo (M FAHRZEUG

RECHTER SCHALTER

Q| CPIEKTE AUFHEBEN
UND TRAGEN (HALTEN)

&5 BESCHLEUNIGEN

LINKER SCHALTER P
LINKER |

. E] OBIEKTE DREHEN e “mw@i' =
@ ANHALTEN/RICKWARTS ,

RECHTER BULPER
T | AUSWAHL DURCHGEHEN
& (WACH RECHTS) |

@ TEIL SCHNELL ANFUGEN |
FARRZEUG WIEDERAUFRICHTEN

BACK 1/\!)@(/‘4

3 A}
BEIDE SCHALTER

@ SCHWEBEN

(IN HUBSCHRAUBERN)

® T.isSTE
‘ IN FAHRZEUG EINSTEIGEN
(DRUCKEN)FAHRZEUG
HERBEIRUFEN (HALTEN)

[#8] Aus FarrzEUG AUSSTEIGEN

LINKER BULPER

E] AUSWAHL DURCHGEHEN
(NACH LINKS)

@ NACH HINTEN SCHAUEN TASTE
. LINKER STICK E‘ FAHRZEUG VERANDERN
BANTO BEWEGEN ATEIL AKTIVIEREN
R OBIEKTE SCHIEBEN @H_
Q| | 0SREISS-BOLZEN @ TASTE

VERWENDEN BALANCE

(NUR AUF DRAHTSEILEN) TAUCH-ANGRIFF (UNTER

WASSER) REDEN/
INTERAGIEREN SCHNELLES
ANBRINGEN (HALTEN)

\5.‘-\-‘

LENKUNG

[

STEUERKREUZ
MUMB0S MOTOREN

& | TEIL AKTIVIEREN

@

BETRETEN (HOCH+HALTEN) LngeR STCE @® TASTE
1 ¥
@ TASTEN-EINSTELLUNGEN I E'UL. . 7q| SPRINGEN/KLETTERN/
FUR TEILE BEARBEITEN | | A SCHWIMMEN
: . PR [#] tei AkTivieren
TEST-0-TRACK VERLASSEN T i L\\ - i _ RECHTER STICK i+
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SHOWDOWE, TOWN
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Banjo-Kazooie: Schraube locker wird in Showdown Town und sechs anderen

einzigartigen Spielwelten ausgetragen. Showdown|Town nimmt gegeniiber den |

anderen Welten die Funkiion eines Zentrums ein.

MUMB0S MOTOREN |\

Das ist die Werkstatt, in der du die | ~
von dir erworbenen Teile zum Bauen, |
Lackieren, Testen und Speichern
von Fahrzeugen benutzen Kannst.
Hier findest du auch Video-Guides
I zur Unterstiitzung beim Bau deiner |
L Fahrzeuge. |

DER WAGEN | |

Das Iers\e Fahrzeug, dass du erhaltst, ist der
Wagen, mit dem du zwischen den Spielen

und Jiggys einsammeln Kannst. Ev ist das
emzlge Fahrzeug , das L.0.G. in %howdown
Town zulasst| I

| Er Kann auf verschiedene Arten verbessert
i werden, indem du Teile hinzufiigst, die du
| lerhaltst, wenn du Grunty in Grunty-Jiggy-
Spielen schlagst. Mithilfe diesen Verbesserungen
| Kannst du vorher unzugangliche
L L Staditeile erreichen.

| - e'-'i".[j-_-.--i.._
10.6i5 =] | >
VIDEOSPIELFABRIK|

Besuche-LI0.G. in seiner Fabrik,
um Spielkugeln und niifzliche Tipps
i Zu erhalten. Du Kannst sie gar nicht
verfehlen, - sie ist das riesengrofe
Ding ganz oben.

herumfahren und Spielkugeln, Mumbo - Kisten

I die Anzahl der. Tigéx{s auf deinem Konto.

| SPIELKUGELN] | “
UND S0CKEL |

| Spielkugeln; dielin L.0.Gi.s Fabrik
ausgegeben werden, aktivieren die Tiiren
zu neuen Spielwelten, die dann mit Jiggys
geoffnet werden Konnen. Transportiere eine
Kugel zu einem Sockel,lum die Turen zu
Ldieser Opielwelt-zu offnen.

TG-0-VEND |

Die von dir gewonnen Jiggys erscheinen
in den Jig-0-Vends in-Showdown -Town.
(Jede Spielwelt hat ihr eigenes
ZTlg -0-Vend, das nur in dieser Spielwelt
gewonnene Jiggys ausgibt.) Benutze den
Schlissel, um deine Jiggys einzulosen.
Die Zahl im Jig-0-Vend ist die Anzahl
der Jiggys, die zu deiner Verfiigung

stehen.
TIGGY-BANK | <

Nachdem du deine Jiggys von einem |
Jig-0-Vend abgeholt hast, bringe sie
zur Jiggy-Bank, wo sie sicher verwahrt
werden. Die Zahl in der Jiggy-Bank ist

Jede Tur zu einer Spielwelt, die diese
Zah\ (oder eine niedrigere) anzeigt,
offnet sich automatisch.

i
Ik
7

|
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Leoatys || | |
TURNHALLE | . 5
_'élegen eine K_\eine Gebuhr_' Kannst _du
hier trainieren, um deine Geschwindigkeit,
Kraft und Ausdauer zu verbessern.
Dadurch wird deine Leistung in den
Everewhen des Spiels besser, in denen
E = du nicht fahren musst.

< TOURI%TEN =1
i lNFORMP\TlON%KIO%K
| Bottles) der Maulwurf, arbeitet hier und
L gibt dir nutzliche Hinweise. Elmge davon |

sind gratis, aber dle vurkhch m’reressanten
Detal\s werdan dwh etwas Kosten.

HUMBA
WUMBAS LADEN

Humba Wumba verkauft Entwirfe und Teile,
die du in|Mumbos Motors zum Bau
\eisturigsf’z‘\higer Fahrzeuge verwenden |

g———————annst

- Wenn si¢ sehen, wie du Jiggys von einem |

i

POLIZEIWACHE | |

| Pikelet sorgt fur Ruhe und Ordnung
[ in Showdown| Town und er ist fein
| guter Polizist, vorausgesetztl man mag
zuge\\ose Korruphon Pikelets Mannschaft
l mkompetenter Schleimer durchstreift

| Showdown Town unaufhorlich auf der

] Suche nach Unruhestiftern!

Ilg 0-Vend abholst, Krwgst du P\rger
Iﬁlete Pikelet |einige Noten an und er und
| seine Pohzlsten werden wegschauen
{ wenigstens fur eine Weile.| |

f |
A -~ IoCKUPS, TINTDS,
l UND MINT0S
Im Kihchen sitzen zu Unrecht eingesperrte
| Jinjos. Nachdem du mit Pikelet gesprochen

hast, Kannst du Jinjos aus dem Kittchen
befreien. Begleite jeden Jinjo bis zu

sein Pesitzer hat, und du wirst
dafur belohnt werden:

~ E£s5 gibt auch Minjos in Showdown-Town.

und Pikelet gibt dir eine Belohnung.

Benutze Warp Pads, um dich sofort
zwischen zwei Orten hin und her zu
teleportieren. Du Kannst dich nur zu einem
Warp Pad teleportieren, das du zuvor
aktiviert-hast, .indem_du-dariber laufst oder
mit dem Wagen dariber fahrst.

seinem Haus, das die gleiche Farbe wie |

Fange sie, bringe sie in ein leeres Kittchen_
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NOTEN

Noten in Gold, Silber oder Bronze sind |
L die Wahrung in Showdown Town: Sie
Konnen-in-Spielen gewonnen werden und
in Showdown Town oder den Spielwelten
gesammelt werden. Kaufe neue Teile und
Entwiirfe, um ausgefeiltere Fahrzeuge zu
" bauen, trainiere im Fitnessstudio, um deine
[~ Korperlichen Fahigkeiten zu verbessern,
Kaufe Hinweise und Kombinationen fur die
Falltur-Turme, und bestich die Polizei.

' FALLTUR-TURME |

In diesen merkwiirdig aussehenden
+ Gebauden findest du Mumbo-Kisten

Um ein verschlossenes Haus zu offnen,
musst du zuerst jemanden finden, der
+ bereit ist dir die Kombination
| zu verkaufen.

LO%RE(%%m S

Kazooie aktiviert diese Mechanismen
mit ihrem Schlissel. €5 gibt Losreifs-1
Bolzen, die Jiggys aus Jig-0-Vends
ausgeben, Kittchen offnen und andere |
Dinge bewirken: Um einen Losreib- |
| Polzen zu aktivieren, driicke und
" halte @ und|rotiere dann .

mit besonderen oder einzigartigen Teilen.

Deine_Fahrzeuge baust du bei Mumbos Motoren. | i

| FAHRZEUGBEWERTUNG |

Fahruuge werden in fonf Kaiegorwn bewertet (n&sl.hwmdlgkm Trelbsioff
Munition, Gewichiund Teula |

r AH\zzeua DI\TENBP\Nj

Alle deine Fahrzeug-Entwiirfe sind hier gespeichert. €5 stehen mehrere Optionen |

in der Fahrzeug-Datenbank zur Verfigung. |

® | ADEN Ladt ein gespeichertes Design, damit du dein Fahrzeug verandern Kannst.

® FAHRZEUG SPEICHERN Speichert dein akiuelles Design als Entwur.

® FAHRZEUG LOSCHEN Entfernt die Designs, die; offen gesagt, total daneben waren.
® NEUES FAHRZEUG Losche deinen Entwurf, s0dass du von Neuem beginnen Kannst.
® CHASHIS Nuize teilweise fertigestellie Fahrzeuge als Grrundlage fiir deine Entwiirfe.
® ENTWIRFE SENDEN Ermoglichi dir das Senden deiner Entwuirfe an andere Spieler:

® ENTWURF-EINGANG Hier werden bis zu 10 von anderen Spielern erhaltene Entwiirfe
gespeichert.

® VIDED-HILFEN Hler fmdes‘t du nu‘Izthe Hl\fen die dir den Einstieq in den Fahrzeugbau
erleichtern.

| FARBENSHOP |

Wie du sicher schon vermutet hast, Kannst du hier deine Fahrzeuge mit einer
einzigartigen Lackierung individuell gestalten. Du solltest dir_einen Kittel
uiberziehen, bevor du loslegst.

[TEST-0-TRACK
Wir haben die Strecke getestet und
sie fir gut befunden. Sie ist nun I
fir die Benutzung und das Testen
deiner Fahrzeuge freigegeben:
Driicke ¥ im Einzelspieler-
Modus, um zu Mumbos Motoren
zuriickzukehren. Driicke &
im| Multiplayer-Modus, um das
Menu auszublenden und _dricke
®Y lerneut, um'das Menu wieder
einzublenden.
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. SPIELWELTEN
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Um von Showdown Town aus in eine Spielwelt zu gelangen (auber Spiral

Mountain), musst du eine Spielkugel auf den passenden Sockel setzen. Um ™
e “durch eine Tiir zu treten, musst du die Anzahl an Ilgg\{s besitzen, die uber |hr
~+l_angezeigt wird:-JTede Spielwelt, auber Spiral Mountain; ist in verschwdene Akte

unterteilt, in_denen du die Jiggy-Spiele spw\st N e ; 4 -t

b ENuTTY ACRES | |
1 | Diese lippige tropische Inse\\$

beherbergt eine florierende ;
Kokosnussplantage. Banjo kann | i
dabei behilflich sein, dass sie, nun L. |
noch mehr floriert. Der Erfolg der
Plantage ist den aubergewohnlich!
harten Nissen zuzuschreiben, auf die
e5 Grunty abgesehen hat, um sie als
“Waffen fiir ihre Armee einzusetzen.

1
.-|"
I

L0.G. hai eme W(alt erschaffen die ine

L Spw\Konso\e von'mnen nachahmt k=
Sogar an die $1stemabsturze hat er

| | gedacht. Banjo versucht den Technikern
| beim Verhindern von Ausfallen behl\ﬂlch

|| zu sein, wahrend Grunty natiirlich ihr - '

| - Bestes gibt, um allejmoglichen Prob\eme

| [ zu verursachen. _-. L"

| T ""IM’
[ BANTOLAND | ——\

Aufgrund von Banjos Ruhm war s natirlich |

ermeidlich, dass ein Museum| aufmachen wiirde,

~ dm aus seinem Namen Kapital zu schlagen. [Die |
A|_1 gestellten bemiihen sich sehr um Besucher) aber

r si{ Konnten etwas Hilfe gebrauchen. Grunty wiirde
25 Museum natuirlich nur zu gern Pleite gehen

2 sehen. Sie_glaubt, dass mit dem Verblassen von

£Panjos Ruhm, ihr eigenes Ansehen steigen wiirde!

u

3

} é‘runh( lhre uber\egenhext [gegeniiber :
"L Banjo unter Beweis stellen will. |

2 N B

rTlé:GOﬁ%EUM \,\_3 -

Dwse riesige Arena verbindet den

| Glanz des antiken Rom mit den |
} spannenden Moghchkenen des |
modernen Sporfs IHier findest du

eme \Zelhe von %portarien beildenen

| SPIRAL MOUNTAIN

Spiral Mountain ist nicht nur der
ultimative Preis fiir Banjo, wenn er €5
schaffen sollte, Grunty zu besiegen. Er
ist auch der Schauplatz des letzten und

schwierigsten Wettstreits mit der alten
Hexe. Viel (z\uckl

=1 ".
: o .l'—'lj-"
r - !
| r 1

L1 BNET A
ey

| TERRORIUM

Die Forscher, die die wunderlichen
| Seltsamkeiten dieses Orfes erkunden,
Konnten wirklich Banjos Hilfe
gebrauchen. Wie nicht anders zu
~ erwarten, wiirde Grunty den Ort
_ naturlich am liebsten zerstoren.
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SPIELE

o

'_ Al Spielwelt, um die von L.0.G. bestimmten |
= || Ziele und den Spieltyp anzusehen (siehe

Um Grunty zu besiegeln, musst du in verschiedenen Spielwelten in Tiggq—%pie\enl
gegen sie antrefen. Die Jiggy- Spiele werden unter Zuhilfenahme der von dir |
gebauten Fahrzeuge oder anderer vorgefertigier Vehikel gespielt. Der Sieger wird

| gemaf einer-vollig neuartigen Formel ermittelt: Derjenige, der nicht verliert, hat

gewonnen. | L oW B 1| Y

[ splEL-HOSTS |

Sprich mit dem Host des Spiels in der

unfen)] um ein Fahrzeug fiir das Spiel
zu-wahlen oder zu Mumbos Motoren zu
gehen, um ein neues Fahrzeug zu bauen.

Wenn du fiir den Wettkampf bereit bist,
wahle Aufgabe starten.

B

F IR smeuw
€s gnbt zwei Typen von Z!’ugg” %pw\en | . )
@ SPIELERWAHL Du Kannst Jedes Fahrzeug verwenden das du besnm

® L.0.6.5 WAHL Das Ilgg\{ $ple\ muss mif einem von L0.G ausgewahhen |
vorgefertigien Fahrzeug bestnhen werden Du Kannst beshmmte L.0.G.* 3
Fahrzeuge gewmnen wenn du den Jiggy m diesem’ Zﬁgg‘{ Spiel’ gewmnst !

| et

|'. [ 'II'.. ¥

Ll U e

EELOHNUNQEN R
Jedes 3‘1991 Spw\ ha\t drel mogliche: Belohnungen beren

® NOTEN [Wenn du nur Knapp. gewinnst, ist das alles, was dul bexommst.

® J1GGY Das ist es) was du wirklich willst. Je mehr Jiggys du erlangst, desto mehe
Spiele Kannst| du spw\en und desto wahrscheinlicher wird s, dass du Grunty
besiegst. | [ | [

® T.T. TROPHY Dicse Be\ohnung ist|fur die wahre Elite | =,
reserviert. Vier T.T.-Trophaen bringen dir| einen extra |1 ﬁ: =
:ﬁggq ein. (Man Kann nur eine T.T.-Trophae pro-Aufgabe LI
gewinnen.) Um ein %pw\ zu wiederholen, in dem du eingn ||
Jiggy, aber Keme T.T.-Trophie gewonnen hast/ besuche
Trophaen- “Thomas in| Showdown Town.

Bei Gewmn eines Jiggys erhaltst dulauberdem eine Note.!
Wenn du den T.T. ToKen gewinnst, erhaltst du alle drei
1 Ee\ohnungen | |

| T.T.|Trophie

Die Spiele Konnen unbegrenzt wlederhoh werden P\uf duese Welse Kannsi du deine
| Zeit oder deine Bewertung verbessern und 50 bessere Belohnungen Kassieren. €5
istlauberdem ein unwiderstehlicher Grund, nie wieder nach draufen zu gehen.

JINTO AUFGABEN
UND_ JINJO BINGO

'In jeder Spielwelt gibt es 12 Jinjos, von
I denen jeder ein'anderes Spezialspiel, die
Jinjo-Aufgabe, fir dich-bereit halt. Fir-
| jede bestandene Jinjo- Aufgabe erhaltst
du einen Jinjo Bingo-Token. Bringe den
Token zu King Jingalings Bingo Palast
und benutze ihn, um Jinjo Bingo zu
spielen und dabei Preise wie'Noten oder '
besondere Fahrzeug’tel\e zu gewmnen'
A i




——
i
>

1

]

'

"l

| A . s

f

[ BESTENLISTEN |

Wenn du-mit-Xbox LIVE® verbunden bist,-werden deine-besten-Zeiten

und Bewertungen automatisch in die Bestenlisten aufgenommen. Um die

| Bestenlisten anzusehen, driicke’ & um ins Pause-Meni zu gelangen, wahle
Spielinformationen und wahle dann Bestenlisten ansehen. ' Wenn du'in der
Bestenliste ganz weit oben stehst, kannst du deine Wiederholung tnd deinen
Entwurf hochladen] und sie s0 mit den anderen teilen.

= [WIEDERHOLUNGEN |

Am Ende eines Spiels Kann du eine Wiederholung deiner Leistung ansehen und
speichern. Um eine Wiederholung mit deinem Freund zu teilen, driicke g um
ins Pause-Ment zu gelangen, wahle! Fotos und Wiederholungen, wahle! Kino
offnen;, wahle Meine Wiederholungen, markiere die Wiederholung, die du teilen
willst, und driicke dann “Wenn du die Bestenlisten aufrufst, kannst du
die-von den bestplatzierten Spielerniin einem bestimmten Spiel gespeicherten
Wiederholungen herunterladen. Das ist eine gute Moglichkeit, um neue Strategien
zu lernen und so0 deine eigene Bewertung zu verbessern.

E0T0S |

Du kannst [Fotos wahrend Einzelspieler-Spielen schieben, oder wahrend du eine
‘Wiederholung ansiehst. Driicke &0 fum 'das Pause-Menii aufzurufen, wihle Fotos
und Wiederholungen und wahle dann Foto machen. Vom Hauptmenii aus, Kannst
du Fotos und Wiederholungen ebenfalls aufrufen’ (hier Kannst du auberdem

Fotos herunterladen, Fotos auf www.banjo -Kazooie.com veroffentlichen und
Wiederholungen senden und empfangen). Benutze & und @ zum Positionieren
der Kamera und driicke dann é um das Foto zu schiefen. |

Um deine gespeicherten Fotos anzusehen, wahle Fotoalbum auf dem Reiter: Fotos
und Wiederholungen des Pause-Menis.
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MULTIPLAYER

Du Kannst Banjo-Kazooie: Schraube locker mit Freunden (oder!gegen sie) spielen,
entweder iiber Xbox LIVE oder lokal auf der derselben [Xbox 2L0® Konsole. Zum
Starten eines Multiplayer-Spiels, wahle Multiplayer|im Hauptmenii aus.

- [LokaLES SPIEL |

Ube die Multiplayer-Spiele allein, oder spiele Kooperativ mit-einem geteilien
Bildschirm.

[ XB0X LIVE |
Bis zu acht Spieler Konnen éeg—egeiném antreten: [n Mannschaften |
oder jeder-gegen-jeden. | 1

OPIELAUSWAHL
Wable ¢in Ranglisten-5piel, in dem du gegen|andere Spieler mit ahnlichen
Fahigkeiten spielst, oder Mitspieler-5Suche, wo duj gegen beliebige Gegner
spielen/kannst. Um ein Einzelspiel nur gegen Mitglieder deiner eigenen Gruppe
zu spielen, wahle Spiel mit meiner Grruppe spieten. Du Kannst auch eine Serie
miteinander verbundener Spiele spielen (Liga“), indem du Liga mit meiner
Gruppe spielen auswahlst In einer Liga Kannst du jedes Rennen und jede
Sportart, jedes Rennen, jede Sportart spielen, oder eine eigene Liga erstellen.
L.0.G. speichert den Punkiestand, sodass du nach dem letzten Spiel sehen
Kannst, wer der Gesamisieger der Liga ist. Du Kannst deine Liga Einstellungen
fur-zukinftige Spiele sichern:

Am Ende von Ranglisten- und Mitspielersuche-Spielen Kannst du ® im
Ergebnis - Bildschirm driicken, um mit anderen Spielern eine Gruppe zu bilden.
Alle Spieler, die ebenfalls ® driicken, werden in einer Grruppe zusammengefasst,

um weiterhin miteinander zu spielen. -,

[ GRUPPENSPIELE!

Wenn du ein Multiplayer-Spiel beginnst, gelangst du zuerst auf den Gruppen-
Bildschirm. Hier Kannst du die Namen der Spieler in deinem Spielsehen.
Driicke ® , um deine Xbox LIVE Freundesliste aufzurufen, damit du Freunde zu
deinem Spiel einladen Kannst. Um deine Gruppe, mit Ausnahme von eingeladenen -
Spielern, fiie_den Zutritt zu sperren, driicke (X).

SPIELREGELN
Die folgenden - Spielregeln-gelten fiir private-Spiele-oder-Ligen:
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XBOX LIVE

FAHRZEUGAUSWAHL Bestimme, ob alle Fahrzeuge oder nur L.0.G.- Fahrzeuge

TEAM- ODERISOLOSPIEL Beim Solospiel spielt jeder gegen jeden, es gibt keine
| Mannschaften. Beim Teamspiel gibt es zwei Mannschaften, die gegeneinander
antreten. Wahle Mir eqal, wenn du dich nicht entscheiden Kannst. |

Sobald du alle Einstellungen fiir dein Spiel vorgenommen hast, wahle Start, umzu
beginnen! |

—- - ENTWURE SPERREN/FREIGEBEN |

Du Kannst dich dafiir entscheiden, den Entwurf deines Fahrzeugs freizuschalten.
Wenn du-deinen Entwurf freischaltest, konnen ihn andere Spieler Kopieren und
ihrer Fahrzeug-Datenbank hinzufiigen. Zum Sperren oder Freischalten deines
Entwurfs auf dem Gruppen- Bildschicm, driicke @ Um einen Entwucf Zu Kopieren,
musst du zuerst P “driicken, um den Parkplatz zu betreten. Nahere dich einem
Fahrzeug und driicke , um ein Foto davon zu schieben. Du Kannst deinen

ZURUCKSPULEN -

1l Wahrend-eines!Rennens Kannst du &! driicken, um die Zeit zuriickzudrehen

und.Fehler zu Korrigieren, wenn du z.%. von einer Klippe gefallenioder gegen
“ginen Baum gefahren bist. Die Zeit wird daraufhin nur fiir dich zuriickgedreht.
Wahrend des Zuriickdrehens ¥annst du nicht mit anderen Spielern
zusammenstofen. Das ¥ —Symbol in der rechten oberen Ecke zeigt an, wie viel
Zeit du zuriickdrehen Kannst.

Peachte: Bei £i und Loffel kannst du die Zeit nicht zurtickdrehen.

i PLAYLISTS
Eine Playlist ist eine Serie miteinander verbundener Spiele. Folgende Playlists
sind verfiigbar:
() lufalllg Das %pw\ wahlt pine ?\a1\|si fur dich aus.
@ Multiplayer Grundkurs: Eine quie Wahl fiir Anfanger. |
® Multiplayer Absolventen: Suchst du eine Herausforderung? Dann lern doch
Akkordeon spielen. Oder wahle das hier.

® Kumpel - Spiel: Diese relativ einfachen Spiele sind Team $pw\e
® Team-Athleten: Spielt Sport-Spiele gemeinsam.

. ® Solo-Athleten: Dasselbe wie Team-Athleten, aber ohne| die Team - Komponente.
® Kampfgeredel: Allel diese Spiele sind Kampf-Spiele. Das Gerede ist| optional.
©® Tempoteufel: In'diesen Rennen-geht-es nurum Geschwindigkeit.Das hat dich

Jjetzt nicht wirklich dberrascht, oder?

zugelassen werden sollen. Wahle Mir egal, wenn das Spiel fiic dich entscheiden soll.

Freunden auch Entwiirfe aus der Fahrzeug-Datenbank in Mumbos Motoren senden.

Spielen] Sie gegen wen Sie wollen, Jederzed und iiberall auf Xbo% LIVE®. Erstellen
Sie Ihr|eigenes Profil (thre Spielerkarte). Chatten Sie mit Freunden. Laden Sie
Inhalte vom|Xbox LIVE - Markiplatz herunter (TV-Shows, Trailer, HD - Filme, Spiele-
Demos, exklusiven Spiele-Inhalt und Arcade-Spiele). Senden und empfangen Sie
Sprach- und Video-Nachrichten.! Verwenden Sie LIVE sowohl mit Xbox 300 als |
auch Windows®. Sie konnen spielen, chatten und Inhalte auf lhren PC und lhre

Xbox 360 herunterladen! LIVE ermoglicht|lhnen vollstandigen Zugriff auf alles, was
Sie wollen und-Kontaki-mit-lhren Bekannten, sowohl-auf-threm P als auch-threm
Fernseher. Gehen Sie onling,jund haben Sie Teil an dec Spielerevolution! | |

[ ANSCHLIESSEN!

Bevor Sie Xbox LIVE verwenden Konnen, miissen Sie lhre Xbox an eine
Hochgeschwindigkeits - Internetverbindung anschliefen und den Xbox LIVE -
Service abonnieren. Um weitere [nformationen zum Anschluss an Xbox LIVE
sowie Uber die Verfugbarkel'r von Xbox LIVE in Ihrer Region Zu erhahen
besuchen Sie die \Nebsﬂe www.xbox.com/live.

rIYU(zEND%LHUTZj

Mit diesen benuizerfreundlichen und flexibel einsetzbaren Tools konnen Eltern
und Betreuer anhand der Altersfreigabe tber die Spiele entscheiden, auf die
junge Spieler zugreifen diirfen. Jetzt funktionieren LIVE Jugendschutz und
Windows Vista® Jugendschutzeinstellungen noch besser zusammen. Elfern Konnen

Y.

bestimmen, wer auf Inhalte fir Erwachsene
zugreifen darf. Mit dem LIVE-Service kKonnen Sie
entscheiden, mit wem und auf welche Weise ihre

Familielim Internet Kommuniziert. Sie Konnen auch
zeitlich begrenzen, wie lange gespielt werden kann.
Um weitere Informationen zu erhalten, besuchen
Sie die Website www.xbox.com/familysettings.

Oh,-und-ein-herzliches Willkommen-zuriick
auch fiir dich, Kazooie! Ich wollte dir nicht au :
den [Schlips treten; entschuldige. 1 I |
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SUPPOR’T‘

Australia.|
Osterreich

Belgique/Belgié/Belgien |

Ceska Republika
Danmark
Suomi/Finland
France
Deutschland
EAAada
Magyarorszag
Ireland

Italia
Nederland
New Zealand
Norge

Polska
Portugal
Poccus
Espafia

Saudi
Slovensko
Sverige
Schweiz/Suisse/Svizzera
South Africa
UAE

UK

*PSS - Product Support Services; Produkt-Supportservices; Services de Support Technique; Produktsupporttjenester;
Tuotetuki; Produktsupport; Ymnpeaia utrooTripigng meAatwyv; Supporto tecnico; Servico de Apoio a Clientes; Servicio de
soporte técnico; Servicos de Suporte ao Produto; Sluzby podpory produktov; Dziat wsparcia technicznego produktu;

PSS*
11800555741,
0800 281 360

10800 7 9790
800, 142365
80 88 40 97
0800 1 19424
0800.91.52 74
0800 181 2968
10080044 12 8732
06 80 01859
1-1.800509 186
800 787614
0800 023 3894
0508 555 592
180014174
00 800 4411796
1800 844 059
8 (800) 200-8001
1-900 94 8952
800 8443 784
10800004 557
020 79 1133
10800 83 6667
0800 991550
+-800 04411942
0800 587 1102

TTY**

1:800 555 743
0800 281 361
08007 9791

80 88 40 98

0800 1 19425
0800 91 54.10
0800 181 2975
00800 44.12 8733

1:800 509 197
800 787615
0800 023 3895
0508 555 594
80014175
800 844 060
900 94 8953

020 79 1134
0800 83 6668

0800 587 1103

Mszaki terméktamogatas; Sluzby produktovej podpory; CnyxGbl NoanepXKi NpoaYKToB.

*TTY —Text Telephone; Texttelefon; Service de télécommunications pour les malentendants; Teksttelefoon; Teksttelefon;
Tekstipuhelin; TnAépwvo keipévou; Texttelefon; Trasmissione telefonica di testo; Linha especial para dispositivos TTD

(telecomunicagdes para deficientes auditivos); Teléfono de texto.

Weitere Informationen finden Sie im Internet unter www.xbox.com

Die in diesen Unterlagen enthaltenen Angaben und Daten, einschlieRlich Hinweise auf URLs und weitere Internet-Websites,
kénnen ohne vorherige Ankiindigung geéndert werden. Die in den Beispielen verwendeten Firmen, Organisationen, Produkte,
Domanennamen, E-Mail- Adressen, Logos, Personen, Orte und Ereignisse sind frei erfunden, und jede Ahnlichkeit mit
bestehenden Firmen, Organisationen, Produkten, Domé@nennamen, E-Mail-Adressen, Logos, Personen, Orten oder Ereignisser]
ist rein zufallig, soweit nichts anderes angegeben ist. Die Benutzer sind verantwortlich fiir das Einhalten aller anwendbaren
Urheberrechtsgesetze. Unabhangig von der Anwendbarkeit der entsprechenden Urheberrechtsgesetze darf ohne ausdriickliche
schriftliche Erlaubnis der Microsoft Corporation kein Teil dieses Dokumentes fiir irgendwelche Zwecke vervielfaltigt oder in
einem Datenempfangssystem gespeichert oder darin eingelesen werden, unabhangig davon, auf welche Art und Weise oder mi
welchen Mitteln (elektronisch, mechanisch; durch Fotokopieren; Aufzeichnen usw.) dies geschieht. Es ist mdglich; dass Microsof
Rechte an Patenten bzw. angemeldeten Patenten, an Marken, Urheberrechten oder sonstigem geistigen Eigentum besitzt, die

sich auf den fachlichen Inhalt dieses Dokuments beziehen.

Das Bereitstellen dieses Dokuments gibt lhnen jedoch keinen Anspruch auf diese Patente, Marken, Urheberrechte oder auf
sonstiges geistiges Eigentum, es sei denn; dies wird ausdriicklich in-den-schriftlichen Lizenzvertragen von Microsoft eingeraumt|

Hier genannte Namen tatsachlicher Unternehmen und Produkte kdnnen Marken der jeweiligen Eigentiimer sein.

Das unberechtigte Kopieren, die Zurlickentwicklung (Reverse Engineering), Ubertragung, éffentliche Auffiihrung, Vermietung,
das Spielen gegen Zahlung eines Entgelts und die Umgehung von UrheberschutzmalRnahmen sind strengstens untersagt.
© 2008 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, das Microsoft Game Studios-Logo, Banjo-
Kazooie, Rare, das Rare-Logo, Windows, Windows LIVE, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE und die Xbox-Logos |

sind-eingetragene Warenzeichen der Microsoft-Unternehmensgruppe:

Banjo-Kazooie: Schraube locker verwendet Havok®. © Copyright 1999-2008 Havok.com Inc. (und seine
Lizenzgeber). Alle Rechte vorbehalten. Gehe auf www.havok.com fiir mehr Informationen.

Wegfindung durch PathEngine™ -
Hergestellt unter Lizenz der Dolby Laboratories.

DIDOLBY.
~ DIGITAL |

www._pathengine.com.

f bt ich auf dem Laufonden ber deinen Liings-ir-und- Vogdaufwmbaruo kazommn“ 7

——— 21
i B

] K



