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Avarovani

Drive nez za¢nete hrat videohru Xbox 360, prectéte si tento navod k pouziti a
dal$i prirucky obsahujici dulezité bezpecnostni a zdravotni informace. V8echny
prirucky uschovejte pro pripadné dalsi nahlizeni. Informace o vyméné prirucky
jsou k dispozici na strankach www.xbox.com/support nebo telefonicky v oddéleni
zakaznické podpory Xbox (viz vnitfni zadni stranu obalu).

Dulezita zdravotni varovani
v souvislosti s hranim videoher

Fotosenzitivni epileptické zachvaty

Malé procento lidi muZze pfi sledovani obrazkd veetné blikajicich svétel nebo
obrazcu, které se mohou ve videohrach objevit, dostat epilepticky zachvat.
Dokonce i u lidi, ktefi netrpi epilepsii nebo zachvaty, se mize projevit doposud
nediagnostikovany stav, ktery zpUsobi ,fotosenzitivni epileptické zachvaty” pfi
sledovani videoher.

Zachvaty se mohou projevit nékolika rdznymi pfiznaky, jako jsou naptiklad zavraté,
zdvojené vidéni, tfes vicek nebo tvare, Skubani nebo tfes koncetin, dezorientace
nebo chvilkova ztrata védomi. Zachvaty mohou rovnéz zplsobit ztratu védomi nebo
kieCe s naslednym zranénim v disledku padu nebo narazu na okolni predméty.

Pokud se u vas projevi néktery z uvedenych pfiznakd, okamzité pferuste hru a
vyhledejte Iékafe. Povinnosti rodi¢l je sledovat déti a zjistit, zda se u nich neprojevi
néktery z uvedenych pFiznakl — vyskyt epileptickych zachvatu tohoto typu je u déti
a dospivajicich pravdépodobnéjsi nez u dospélych. Riziko vzniku fotosenzitivnich
epileptickych zachvatu Ize snizit nasledujicimi opatfenimi:

» Posadte se ve vétsi vzdalenosti od obrazovky.

* Pouzivejte mensi obrazovku.

* Mistnost ma byt dobfe osvétlena.

* Nehrajte videohry, jste-li ospali nebo unaveni.

Pokud se u vas nebo u nékterého z vasich pfibuznych vyskytly zachvaty nebo
epilepsie, pfed hranim videoher se poradte s Iékafem.

© & ® 2007 Microsoft Corporation. VSechna prava vyhrazena.

Microsoft, logo Microsoft Game Studios, Crackdown, Xbox, Xbox 360, Xbox Live, loga
Xbox a logo Xbox Live jsou registrované ochranné znamky nebo ochranné znamky
spole¢nosti Microsoft ve Spojenych statech americkych a v dal$ich zemich.

Vyvinula spole¢nost Realtime Worlds, Inc. pro spole¢nost Microsoft. Realtime Worlds,
Inc. a logo Real Time Worlds jsou ochranné znamky spole¢nosti Realtime Worlds, Inc.
Vyrobeno na zakladé licence spole¢nosti Dolby Laboratories.
DDIU Pouziva kodek Bink Video. © 1997-2007, spole¢nost RAD Game Tools, Inc.

Bink. RenderWare je registrovana ochranna znamka spole¢nosti Criterion Software

TF Limited. Casti tohoto softwaru jsou chranény autorskymi pravy spole¢nosti © 1998-

VIBE® 2005 Criterion Software Limited a pravy poskytovatell licence.

eneledars Havok Software© Copyright 2005 Havok.com (a poskytovatelé licence).

end =1 = V8echna prava vyhrazena. Podrobnosti naleznete na adrese www.
havok.com.

Casti tohoto softwaru vyuzivaji technologii SpeedTree®RT (© 2006 Interactive Data
Visualization, Inc.). SpeedTree® je registrovana ochranna znamka spolecnosti Interactive
Data Visualization, Inc. VSechna prava vyhrazena.
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Vitejte, vojaku.

Agentura si vam dovoluje podékovat, ze jste dobrovolné
prihlasili své znalosti a dovednosti do sluzeb Pacific City.

Pacific City, hlavni mésto naseho statu, je nyni ovladano tremi
agresivnimi, nemilosrdnymi a vysoce organizovanymi gangy — Los
Muertos, Volk a a korporaci Shai-Gen. V reakci na tuto vinu kriminality
obrovskych rozmér Agentura vyuziva praci zdiskreditovaného védce

(a generala Shai-Gen), doktora Baltazara Cernénka, jehoz kontroverzni
program modifikace ¢lovéka se pouziva k ustanoveni agentd, jako jste vy,
ktefi jsou schopni jedineéného vyvoje a regenerace.

Jedinou nabizenou vyhodou je jistota, Ze pro vas jako pro agenta nema
smrt Zadny vyznam. V pfipadg, Ze obétujete svoji fyzickou existenci,
muzete ji odlozit jako slupku a regenerovat se s obnovenym zdravim a
novym fyzickym vzhledem. Jako nastroj Agentury jste jeden a zaroven
mnozi.

Vasim hlavnim ukolem i Ukolem v§ech agentu je rozbit tyto tfi gangy
odstranénim jejich vidcu, a tim obnovit mir a prosperitu obyvatel Pacific
City.

Vas ukol neni snadny, vojaku, ale veSkera sila Agentury stoji za vami.
Hodné Stésti.

V rezimu Kampan mate dvé moznosti: Se §éfy gangu muzete bojovat
sami nebo muzete zdvojit efektivitu s pomoci dalSich agentd, ktefi se
pripoji systémovym kabelem nebo pres sluzbu Xbox Live ® (ke spolecné

hfe je vyzadovan pevny disk). I

Vasim hlavnim cilem v rezimu Kampan je vypatrat a eliminovat 21 $éfu
gang(, ktefi ovladaji ulice Pacific City. Cim vySe se nachazeji v hierarchii
gangu, tim lépe. Je si v8ak tfeba uvédomit, Ze se gang nezhrouti, dokud
neodstranite jeho vidce, generaly a vSechny ¢leny gangu.

Jakmile objevite jednoho z 21 $éfli gangu, otevira se nova ¢asovka, ktera
vam umozni dosahnout nejlepSiho ¢asu pfi odstranéni pfislusného Séfa
gangu.




Ty
1
1
1
|

& Klakson/Technika agentury

- Hodit granat/Odpalit/Priblizit <-,
@ Dalsi skladba

& Pfedchozi skladba oddilem/vymahagem

+ PESKY _y Zaméfovaci
@ VEVOZIDLE N iz
i > Ukazatel zdravi (Cerveny) Varevani oted
- Nabit/Oddalit -, - Kopnout/Sebrat/Polozit objekty . Ukazatel brnéni (bily) pFepadoF\)/ym ¢

-# Zachyfit cil €,

1
]
]
]
]
1
]
]
]
'

0
1
1
1
1
1
1
1
1
]
]

_____

& Brzda/Zpatecka
- VystfelitHodit «,
& Zrychlit 1

Mapa mésta ¢ f-----------

¥ Sledovani Primami zbrari € || |
*-» Dovednost se zbranémi Zasoba munice ¢ 4 : i
*“--¥ Sila Z&lozni zbrari 4
e » Dovednost s vybusninami Zasoba granatli ¢------ X

et L Skodit (Kepnut) ¢+ | |
+PrikiGita ¢ | PR
2 e i & Pohled dozadu i "33;( k
- srpre oo L0 Y 2 Sko
|2 2Polyb ¢ :J:_Zament/Presne mifit ¢ L1 @ Rucnibrada
& Rizeni | i :
Pt Vyménit zbraii/Sebrate’ - % + Vstoupit/
- Dalekohled ¢-----* sbraf Opustit
odstrelovace zasobovaci
— misto
f- { ( OVLADANi HUDBY (VE VOZIDLE) Seupiy
3 Vys.toupltz
S @ ¥ Dalsi skladba vozidia
b @@ +-» Pfedchozi skladba
+[@ +-» Pozastavit skladbu . - 2
8+ --» Zvysit hlasitost hudby 2 = N
K @+ @ --» Snizit hlasitost hudby J Orb obratnosti Kaskadérska znacka

S ——



V rezimu Kampaii i v rezimu Casovky mlzZete zvolit narodnost
Ukolu vybranim jedné ze tfi Urovni obtiznosti — Tézka, Nemilosrdna
a Psychoticka. Vybrana uroven obtiznosti ur€uje tvrdost ¢lend

nepratelskych gangu.

Zasobovaci mista Agentury jsou strategicky umisténa po celém Pacific
City a jsou zakladnim a snadno pouzitelnym prostfedkem doplnéni zasob
munice a obnoveni zdravi. MUZete je ve mésté také pouzivat jako zkratky.

Zasobovaci mista Agentury jsou maskovana a splyvaji s okolim. Pokud se
nachazite v blizkosti takového mista, je na prihledovém displeji toto misto
oznaceno znackou, oranzovym svételnym paprskem. Aktivni zasobovaci
body mizete také najit pomoci mapy, ktera je k dispozici v nabidce
Informace o Agenture.

Va$ ukol v zatahu proti gangtim zacina v srdci Gzemi Agentury, v Pevnosti.
Pevnost je zasobovacim bodem Agentury i sidlem garaze Agentury, kde si
mUzete vyzvednout jedno ze tfi vozidel Agentury. VSechna vozidla je mozné
vyrazné upravovat.

Jako agent novacek byste se méli okamzité zaméfit na nalezeni a dosazeni
dalSich zasobovacich mist Agentury, abyste je mohli vyuZivat k jejich
hlavnimu ucelu — mohli mezi nimi rychle cestovat.

Pokud zabavite €lenim gangu zbrané nebo vybusniny, mizete tyto polozky
dopravit do zasobovaciho mista Agentury a pridat je do svého osobniho
arzenalu. Po uloZeni zabavenych zbrani v jednom zasobovacim misté je
mUzete vyzvednout v kterémkoliv odblokovaném zasobovacim misté.

Jako agent novacek mate zakladni fidiské schopnosti, které vam
umozni pfistup a rychlé seznameni s libovolnym vozidlem, na které
narazite, at' se jedna o civilni vozidlo, vozidlo gangu nebo Agentury.
Staci jen nastoupit a sesSlapnout pedal.

Jakmile se vaSe Fidi€ské schopnosti zlep$i, zjistite, Ze mate rychlejsi
reakce a jste se vSemi vozidly v mnohem lepSim souladu. Nejvice
zfetelnym dokladem vyvoje fidi€skych schopnosti je vzhled vozidel
Agentury, ktera se pribézné méni s vyvojem schopnosti.

Dal$i informace o zvySovani hodnoceni fidi¢skych schopnosti naleznete
v Casti ,Kaskadérské znacky/Zavody na stfeSe a silni¢ni zavody* v tomto
navodu.

A sk

Vykonny rozpoznavaci a zamérovaci systém Agentury, ktery je zabudovan
v prihledovém displeji, umozriuje zachytit cil a drzet toto zaméfeni i béhem
pohybu.

Zaméfovaci systém je uréen k automatickému zvyraznéni zranitelnych
bodl zachyceného cile, které usnadriuje pfesné zameérovani.

Pokud se zamérovaci kfiz na pruhledovém displeji zbarvi ervené, mizete
zachytit cil. Pomoci pravé packy muzete zaméfit a vybrat cil a stisknutim
levé spousté zachytit cil. Cim déle udrzite cil zachyceny, tim vétsi bude
presnost a efektivita pfipadného vystrelu. Zachyceni cile muzete také
pouzit ke zvySeni pfesnosti pfi hodu granatem a zaméreni mrtvych tél,
zni¢enych vozidel a dal$ich objektt.

Prikréeni poskytuje nékolik vyhod: Umoziuje se kryt za menSimi objekty a
pomaha pfi zaméreni. Mezi pfikréenim a stanim pfepinejte stisknutim levé
packy.

Agentura také dlrazné doporucuje vénovat ¢as zdokonaleni dovednosti

pfi skakani. Dobfe nacasovany skok je prostfedkem, ktery muze efektivné
zabranit zranéni. Umoznuje také snadnéji pfekonat mezery mezi stfechami
budov. Chcete-li skogit, stisknéte a podrzte tlagitko €Y nebo stisknéte
pravou packu.

Jakmile za¢nete jako agent podkopavat efektivitu operaci gangu, pohlavafi
gangu rozmisti prepadové oddily, které se vas agresivné pokusi vypatrat a
odstranit.

Na druhé strané, pokud agent selZze a za¢ne zabijet nevinné obyvatele a

patrat vSichni vymahaci Agentury v oblasti.

Na displeji HUD se zobrazuje varovani pfed pfepadovym oddilem gangu
a vymahacem, kdykoliv z nékteré strany pfichazi pfepadovy oddil. Poloha
prepadovych oddilt a vymahacl se zobrazuje také ve Sledovaci.

Jako novy agent ziskavate bézné dovednosti v péti hlavnich oblastech — v
obratnosti, sile, palnych zbranich, vybusninach a fizeni. Diky usilovné praci
a vytrvalosti mizete ve vSech téchto péti hlavnich oblastech dosahnout
Spickového ctyrhvézdickového hodnoceni.

Zatimco pouzivate své hlavni dovednosti, zobrazuji ukazatele Stav
dovednosti, umisténé na levé strané prahledového displeje, ve vSech
hlavnich oblastech prabéh dosazeni dal$i urovné dovednosti. Ukazatel dale
zobrazuje ve vSech hlavnich oblastech aktualni hvézdickové hodnoceni.

straZzce miru Agentury, bude agent oznacen za zlo€ince a budou po ném g |
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| nejuzsi Fimsy a nejmensi vyénélky vam umozni vysplhat tfeba i na nejvyssi
budovy. Kdyz visite na fimse, muzete vyuzit silu horni ¢asti téla (stisknutim
tlacitka Q nebo pravé packy) a vytahnout se vzharu.

P¥i prozkoumavani vysin ve mésté, Splhani a dobyvani zdi mizete sbirat
znacky obratnosti Agentury (také nazyvané orby obratnosti). Jde o zafici
zelené znacky umisténé na vrcholech stfech po celém mésté, které zvysSuiji
hodnoceni obratnosti. Cim vyse je orb obratnosti umistén, tim vice zvySuje
hodnoceni obratnosti.

Svételné kruhy vznasejici se na obloze jsou kaskadérské znacky, které
se pro prehlednost zobrazuiji na prihledovém displeji. Rizeni vozidel skrz
kaskadérské znacky zvySuje hodnoceni fidi€skych schopnosti.

Zelené paprsky svétla zobrazené na prihledovém displeji jsou znacky

zavodu na stfese. Zdolanim cilového ¢asu téchto pésich zavodu se zvysuje
hodnoceni obratnosti.

Purpurové svételné brany zobrazené na prihledovém displeji jsou znacky
silniénich zavodu. Zdolanim cilového ¢asu téchto zavodu v pohyblivém
vozidle se zvySuje hodnoceni fidi¢skych schopnosti.

Hrajte s kymkoli, kdykoli a kdekoli ve hie Xbox Live. Vytvorte si sviij profil
(svoji hraci kartu). Povidejte si s pfateli. Stahnéte si obsah z Xbox Live
Marketplace. Odesilejte a pfijimejte hlasové a obrazoveé zpravy. Pfipojte se a
zapojte se do déni.

Pripojeni

Pfed pouzitim hry Xbox Live musite konzolu Xbox pfipojit

k vysokorychlostnimu Internetu a zaregistrovat se jako ¢len Xbox Live.

regionu naleznete na webovych strankach www.xbox.com/live.

Rodinné nastaveni
Tyto jednoduché a pruzné nastroje pomahaiji rodi¢iim a pecovatelim pfi
rozhodovani, které hry mohou miadi hraci hrat, a to pomoci hodnoceni

familysettings.

Jazyky nepodporované oviadacim panelem konzole Xbox
Je-li hra k dispozici v jazyce, ktery neni podporovan ovladacim panelem
konzole Xbox, musite vybrat odpovidajici mistni nastaveni (oblast)

v nabidce Nastaveni konzole a povolit tento jazyk ve hie. DalSi
informace naleznete na adrese www.xbox.com.

B CEsky

Omezena zéruka kopie herniho softwaru Xbox (,Hra’)
ZARUKA

Spole¢nost Microsoft Corporation (,Microsoft) zaru€uje, Ze provoz této hry bude
plné odpovidat popisu v pfilozeném navodu k pouZiti po dobu 90 dni od data
prvniho zakoupeni. Tato omezena zaruka je neplatna, pokud problémy souvisejici
s provozem hry zpUsobila nehoda, zneuziti, vir nebo nespravné pouziti. Spole¢nost
Microsoft neposkytuje v souvislosti s hrou Zadné dal$i zaruky ani sliby.

VASE PRAVNI PROSTREDKY

Zjistite-li do 90 dnli problém souvisejici s hrou, na ktery se vztahuje tato zaruka,
vratte hru prodejci spole¢né s kopii ptivodniho dokladu o zakoupeni. Prodejce
podle vlastniho uvazeni (a) hru bezplatné opravi nebo vyméni nebo (b) vrati
zaplacenou ¢astku. Vyménéna hra bude v zaruce po zbytek ptvodni zaruéni doby
nebo 30 dnud od data uvedeného na stvrzence, podle toho, ktera doba bude delsi.
Spole¢nost Microsoft nenese odpovédnost za poskozeni hry, kterému bylo mozné
predejit nalezitou péci z vasi strany.

ZAKONNA PRAVA

V{c¢i prodejci mlzete mit zakonna prava, ktera nejsou ovlivnéna omezenou zarukou
spolec¢nosti Microsoft.

pokud jste hru nezakoupili pro osobni uzivani (tedy pokud nevystupujete jako
zakaznik)

Nasledujici podminky plati v maximalnim rozsahu povoleném platnymi zakony.
ZADNE DALSI ZARUKY
Spole¢nost Microsoft a jeji dodavatelé odmitaji jakékoliv dal$i zaruky nebo

podminky, vyjadrené i pfedpokladané, tykajici se hry a pfilozeného navodu
k pouZiti.

OMEZENi ODPOVEDNOST

Spole¢nost Microsoft ani jeji dodavatelé neponesou Zadnou odpovédnost za
jakékoli Skody, které jakymkoli zpisobem vyplynou z pouziti hry nebo nemoznosti
hru pouzivat nebo které s jejim pouZzitim ¢i nemoznosti pouZiti budou jakymkoli
zpusobem souviset, a to i kdyby spole¢nost Microsoft nebo jeji dodavatelé byli
pouceni o moznosti takovych §kod. Celkova odpovédnost spole¢nosti Microsoft a
jejich dodavatelu je za vSech okolnosti ohrani¢ena sumou, kterou jste zaplatili za
hru.

Mate-li dotazy ohledné této zaruky, obratte se na prodejce nebo spoleénost
Microsoft na adrese:

Microsoft Ireland Operations Limited
Sandyford Industrial Estate
Blackthorn Road

Dublin 18

Ireland (Irsko)




B konzultujte pred hranim svojho lekara.
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AUPOZORNENIE

Pred hranim hry si kvoli bezpe¢nostnym a zdravotnym informaciam precitajte navod
na pouzitie a ostatné navody k prisluSenstvu. Navody si ulozZte pre ich buduce
pouzitie. Pre zmeny v navodoch navstivte www.xbox.com/support alebo volajte
zakaznicku linku Xbox Customer Support (vid vnutorna strana zadného krytu).

Dolezite zdravotné upozornenia o hrani
videohier
(Epilepticky) zachvat

Velmi malé percento os6b méze postihnat zachvat, ked su vystavené uréitym
optickym obrazcom, vratane blikajucich svetiel alebo vzorov, ktoré sa mézu
objavovat vo videohrach. Dokonca aj osoby, ktoré nezazili zachvat alebo epilepticky
zachvat, mézu mat nediagnostikované predpoklady, ktoré mézu mat pocas
sledovania videohier za nasledok ,fotosenzitivny epilepticky zachvat®.

Tieto zachvaty sa m6zu prejavovat réznymi symptémami, vratane stavu na
omdlenie, zmeneného vnimania, trasu o€i alebo tvare, trhanim alebo $kibanim ruk
alebo ndh, dezorientacie, zmatenosti, alebo momentalnej straty vedomia. Zachvaty
mobzu spdsobit’ stratu vedomia alebo kfée, ktoré moézu viest k poraneniu v désledku
padu alebo narazu do okolitych predmetov.

Ihned prestarite hrat a informujte lekara, ak spozorujete ktorykolvek z tychto
priznakov. Rodicia by mali sledovat’ a spytat sa deti na tieto priznaky — malé
a dospievajuce deti su na tieto zachvaty nachylné viac nez dospeli. Riziko
fotosenzitivnych epileptickych zachvatov méze byt znizené dodrzovanim
nasledujucich opatreni:

» Sedavajte dalej od televiznej obrazovky.

» Pouzivajte mensiu televiznu obrazovku.

» Hrajte v dobre osvetlenej miestnosti.

* Nehrajte, ak ste ospali alebo unaveni.

Ak ste vy alebo vasi pribuzni v minulosti zaznamenali zachvaty alebo epilepsiu,

Microsoft, logo Microsoft Game Studios, Crackdown, Xbox, Xbox 360, Xbox Live, loga
Xbox a logo Xbox Live su registrované ochranné znamky alebo ochranné znamky
spolo¢nosti Microsoft Corporation v USA a dalSich krajinach.

Vyvinuté spolo¢nostou Realtime Worlds, Inc. pre spolo¢nost Microsoft. Realtime Worlds,
Inc. a logo Real Time Worlds su ochranné znamky spolo¢nosti Realtime Worlds, Inc.

Vyrobené s pouzitim licencie od spolo¢nosti Dolby Laboratories.

eink RenderWare je registrovana ochranna znamka spolo¢nosti Criterion Software Limited.
Casti tohto softvéru su chranené autorskymi pravami spolo¢nosti Criterion Software

VIPES | imited a drzitelov licencie, © 1998 — 2005.

Tapel s nldars Havok Software © Copyright 2005 Havok.com (alebo drZitelia licencie).

' ) " V3etky prava vyhradené. Podrobnosti najdete na adrese www.havok.com.

Casti tohto softvéru pouzivaju technolégiu SpeedTree®RT (© 2006 Interactive Data

Visualization, Inc.). SpeedTree® je registrovana ochranna znamka spolo¢nosti Interactive

Data Visualization, Inc. VSetky prava vyhradené.
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Vitajte, novacik.

Agentura je rada, Ze ste sa dobrovolne prihlasili, aby ste mohli
pouZit svoje znalosti a schopnosti na zachranu obyvatelov Pacific
City.

Hlavné mesto nasej krajiny Pacific City je v si¢asnosti ovladané tromi nasilnymi,
nelltostnymi a dobre organizovanymi gangmi — Los Muertos, Volk a spolo€nost
Shai-Gen Corporation. Ako odpoved na ttto obrovsku vinu zloginnosti Agentira
vyuZila pracu diskreditovaného vedca (a generala spolo¢nosti Shai-Gen),
doktora Baltazara Czernenka. Pomocou jeho kontroverzného programu na
modifikaciu ludského tela Agentira vytvara Agentov, ako ste vy. Tito Agenti su
schopni nevidaného vyvoja a regeneracie.

Jedina utecha, ktori vam mézeme poskytnut, je uistenie, ze pre Agenta, ako
ste vy, smrt' ni¢ neznamena. Ak vase telo uz vyGerpalo vSetky svoje fyzické
zdroje, mdzete zniCenu telesnu schranku opustit' a regenerovat sa s obnovenym
zdravim a Uplne novym fyzickym vzhladom. Ste nastrojom Agentury — jednym a
st¢asne mnohymi.

VaSou hlavnou tlohou (ako aj tlohou ostatnych Agentov) je znicit' vetky tri
gangy likvidaciou ich vodcov. Ak sa vam to podari, vratite do Pacific City mier a
prosperitu.

Vasa praca nebude lahka, novacik, ale za vami stoji cela Agentura. Vela Stastia.

V rezime Kampan budete mat dve moznosti: méZete bojovat proti $éfom
gangov sami alebo méZete zdvojnasobit' svoju vykonnost ziskanim pomoci
inych Agentov pomocou priameho prepojenia alebo sluzby Xbox Live® (pre hru
v rezime spoluprace je potrebny pevny disk). I

Ciel, na ktory sa musite v reZzime Kampan sustredit, je vystopovanie a
likvidacia v&etkych 21 $éfov gangov, ktori oviadajd ulice Pacific City. Cim vy$sie
sa nachadzaju v hierarchii gangu, tym lepSie. Gang v8ak celkom neporazite,
kym nezlikvidujete najvysSieho $éfa, generalov a vSetkych €lenov gangu.

Vzdy, ked vystopujete jedného z 21 $éfov gangov, odomknete novd misiu v
rezime Casovky, v ktorej sa mdZete pokusit prekonat’ svoj asovy rekord pri
likvidacii tohto $éfa.
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V rezime Kampaii aj v rezime Casovky moZete ovladat Groveri
naro&nosti svojej misie vyberom jednej z troch Grovni naroénosti — Tazka,
Nemilosrdna a Psychoticka. Vybrata uroven naro¢nosti uréuje vydrz
¢lenov gangu, proti ktorym budete bojovat.

Zasobovacie stanoviska Agentury su strategicky rozmiestnené po celom
Pacific City a poskytuju klucovy a pohodiny spésob dopifiania zasob
streliva a zdravia. Pri svojej ceste mestom ich mézZete pouzit’ aj ako skratky.
Zasobovacie stanoviska Agentury su zamaskované tak, aby splynuli s
prostredim. Ak sa dostanete do blizkosti stanoviska, na priehladovom
displeji sa zobrazi oranzovy svetelny IU¢, ktory oznacuje pritomnost’
stanoviska. Aktivne zasobovacie stanoviska mozZete tiez najst pomocou
Mapy, ktora je dostupna v ponuke Informace o Agenture.

Vas boj proti gangom zacina v srdci Agentury — v Pevnosti. Pevnost’ sluzi
ako zasobovacie stanovisko a zaroveri hlavna garaz Agentury. Mézete si
tu vyzdvihnut jedno z troch réznych vozidiel Agentury. Kazdé z vozidiel je
schopné dramatickej premeny.

Ako Agent — novacik by ste sa mali najprv okamzite zamerat' na najdenie a
ziskanie dalSich zasobovacich stanovisk Agentury, aby ste mohli vyuzivat
ich najvacsiu vyhodu — okamzité cestovanie medzi stanoviskami.

Ked ¢lenom gangu skonfiskujete zbrane alebo vybusniny, méZzete ich
pridat’ k svojmu osobnému arzenalu, ak ich odnesiete do zasobovacieho
stanoviska Agentury. Ak ulozite skonfiSkovanu zbrar v jednom
zasobovacom stanovisku, mézete ju vyzdvihnut z ktoréhokolvek
odomknutého zasobovacieho stanoviska.

| ked' ste novacikom, vase Soférske schopnosti Agenta vam umozriuju
pouzit a okamzite pohodine ovladat akékolvek vozidlo, na ktoré narazite,
¢i uz je to civilné vozidlo, vozidlo gangu alebo vozidlo Agentury. Staci iba
nastupit’ a stupit na plyn.

Ak sa vasa schopnost Soférovanie zvysi, znizi sa vas reakény ¢as a vo
vozidlach sa budete citit' prirodzenejSie. NajlepSim znakom zlepSenia
vasich vodiCskych schopnosti si premeny vozidiel Agentury, ktoré sa
menia v sulade s vasimi zlepSujucimi sa schopnostami.

Dalsie informacie o zvy$ovani hodnotenia schopnosti Soférovanie najdete
v Casti ,Znacky kaskadérskych kuskov/Preteky na strechach a cestach” v
tejto prirucke.

e 5

B SLOVENSKY

VVykonny rozpoznavaci a zameriavaci systém Agentury, ktory je
zabudovany do vasho priehladového displeja, vdm umoziuje zachytit
ciel a udrzat zameriavanie ciela aj v pripade, Ze sa pohybujete.
Zameriavaci systém je navrhnuty tak, aby automaticky zvyraznil
zranitelné body ciela, ¢im sa jeho pouzivanie stava eSte vyhodnejSim.
Ked zameriavaci kriz na priehladovom displeji zmeni farbu na ¢ervend,
mbzete zachytit ciel. Pomocou pravej packy zamierte a vyberte ciel.
Pomocou lavej spuste ciel zachytite. Cim dihsie je ciel zachyteny,
tym presnejSie a ucinnejsie su vase vystrely na tento ciel. Pomocou
zachytenia ciela mozete zvysit' svoju presnost aj pri hadzani granatov,
mitvol, zni¢enych vozidiel a inych objektov.

Prikréenie sa ma niekolko vyhod: pom6ze vam ukryt sa za mensie
objekty a pombze vam stabilizovat mierenie. Medzi vzpriamenym
postojom a prikréenim mdzete prepinat kliknutim na lavd packu.
Agentura tiez odporuca, aby ste venovali potrebny ¢as vylepSeniu
svojich skokanskych schopnosti. Dobre nacasovany skok méze byt
spolahlivym sp6sobom, ako sa vyhnut zraneniu. Pomo6ze vam tiez
prekonat medzery medzi strechami. Ak chcete skocit, stlacte a podrzte

tlacidlo Q alebo kliknite pravou packou.

Ked va$e aktivity Agenta zanu narusat operacie gangu, najvyssi Séf
gangu vysle Catu zabijakov, aby vas nasli a zlikvidovali.

Ak, na druhej strane, Agent nespravne funguje a za¢ne zabijat
nevinnych civilistov a StraZzcov mieru Agentury, bude vyhlaseny za
zradcu a vSetci Cistiti Agentdry v danej oblasti sa ho vydaiju zlikvidovat.

Ak sa na vas chysta uder z niektorej zo stran, na priehladovom displeji
sa zobrazia varovania pred Zabijakmi alebo Cistiémi. Aktualne pozicie
Zabijakov a Cisti¢ov st zobrazené aj na vasom ukazovateli Sledovania.

Ako novy Agent mate Standardnu Uroven piatich zakladnych schopnosti
— Obratnost, Sila, Strelné zbrane, Vybusniny a Soférovanie. Ak na

sebe budete tvrdo pracovat a vytrvate, ziskate €asom najvysSiu urover

schopnosti — hodnotenie so Styrmi hviezdic¢kami v kazdej z tychto piatich
oblasti schopnosti.

Ked pouzivate zakladné schopnosti, meradla Stavu schopnosti na lavej
strane priehladového displeja zobrazuju, ako mate daleko k dosiahnutiu
nasledujucej urovne schopnosti v kaZdej zo zakladnych oblasti. Ukazovatele
zobrazuju aj aktualne hodnotenie (hviezdicky) vSetkych schopnosti.

E
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Aj pomocou tej najmens$ej rimsy alebo previsu mézete zdolat' aj tie najvyssie
budovy. Ked visite na rimse, pouZite svoju velku fyzicku silu (stlacenim
tlacidla Qalebo pomocou pravej packy) a vytiahnite sa hore.

Pri skimani striech a $plhani po stenach v meste mozete zbierat' znacky
obratnosti Agentury (zvané aj Orby obratnosti). Tieto zelené svietiace znacky
su rozmiestnené na strechach a na vysoko polozenych miestach po celom
meste a pomahaju zvy$ovat hodnotenie schopnosti Obratnost. Cim je Orb
obratnosti vysSie, tym viac zvySi hodnotenie schopnosti Obratnost.

Svetelné kruhy, vznasajuce sa vo vzduchu, si znacky kaskadérskych
kuskov, ktoré su pre lepSie rozoznanie vyznacené na priehfadovom displeji.
Ak sa vam podari prejst vozidlom cez tieto znacky, zvysite svoje hodnotenie
schopnosti Soférovanie.

Zelené luce svetla, zobrazené na priehladovom displeji, su znacky preteku na
strechach. Ak sa vam podari peSo prekonat cielovy ¢as tychto pretekov, zvysi
sa vase hodnotenie schopnosti Obratnost.

Fialové svetelné brany, zobrazené na priehladovom displeji, su znacky
preteku na ceste. Ak sa vam podari vo vozidle prekonat cielovy ¢as tychto
pretekov, zvysi sa vaSe hodnotenie schopnosti Soférovanie.

Zabavajte sa vsetci: ktokolvek, kedykolvek, kdekolvek na konzole Xbox
Live. Vytvorte si svoj profil (na svojej hracej karte). Diskutujte (chatujte)

s priatelmi. Prevezmite si obsah na Xbox Live Marketplace. Posielajte a
prijimajte hlasové a videospravy. Pripojte sa a pridajte sa k revoldcii.
Pripajanie

Pred pouzitim Xbox Live pripojte konzolu Xbox k vysokorychlostnému
internetovému pripojeniu a zaregistrujte sa a starite sa ¢lenom Xbox Live.
Pre informacie o pripojeni a pre urcenie, ¢i je Xbox Live dostupné vo vasej
oblasti navstivte web www.xbox.com/live.

Rodinné nastavenia

Tieto jednoduché a pruzné nastroje umoznuju rodicom a oSetrovatelom
rozhodnut, ku ktorym hram mézu mat mladi hraci pristup na zaklade
hodnotenia obsahu. Viac informécii ziskate na www.xbox.com/
familysettings.

Jazyky, ktoré nie st podporované v ovladacom paneli konzoly Xbox
AK je hra k dispozicii v jazyku, ktory nie je podporovany v ovladacom

paneli konzoly Xbox, musite vybrat prislusnu oblast (region) v
Nastaveniach konzoly. Tym povolite poZzadovany jazyk v hre. Dal$ie
informacie najdete na adrese www.xbox.com.
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For more information, visit us on the Web at www.xbox.com

Zmény informaci uvedenych v tomto dokumentu, véetné adres URL a vSech odkazti na webové stranky bez predchoziho
upozornéni jsou vyhrazeny. Neni-li uvedeno jinak, priklady nazvli spolecnosti, organizaci, produktu, nazvii domén, adresy
elektronické posty, loga, osoby, mista a udalosti zde popsané jsou smyslené a nelze z nich odvozovat zadny imys| ani zadné
souvislosti s jakoukoli skute¢nou spolecnosti, organizaci, produktem, nazvem domény, adresou elektronické posty, logem, osobou,
mistem ¢i udalosti. Za dodrzeni vSech prislunych zakont na ochranu autorskych prav nese odpovédnost uzivatel. Bez omezeni
prav souvisejicich s autorskym pravem nesmi byt zadna ¢ast tohoto dokumentu reprodukovana, uchovavana nebo viozena do
vyhledavaciho systému, nesmi byt pfenasena zadnou formou ani prostfedky (elektronicky, mechanicky, kopirovanim, nahravanim
ani jinak) ani za zadnym Gcelem, bez vyslovného pisemného povoleni spolecnosti Microsoft Corporation.

Spolecnost Microsoft miiZe viastnit patenty, patentové prihlasky, ochranné znamky, autorska prava nebo jina prava dusevniho
vlastnictvi tykajici se obsahu tohoto dokumentu. S vyjimkou vyslovného pisemného vyjadreni v jakékoli pisemné licenéni smlouvé
se spolecnosti Microsoft vam dodanim tohoto dokumentu neni udélena zadna licence tykajici se patentll, ochrannych znamek,
autorskych prav nebo jiného dusevniho vlastnictvi.

Zde uvedené nazvy skutecnych spolecnosti a produkti mohou byt ochrannymi znamkami pislu$nych vlastnikd.

Neopravnéné kopirovani, demontaz, pfenaseni, vefejna produkce, zaptjceni, hra za Gplatu nebo obejiti zakona o ochrané pred
kopirovéanim je pisné zakazano.

Informécie v tomto dokumente vrétane internetovych adries a iného internetového obsahu podiiehaji zmendm bez ozndmenia. Ak
nie je uvedené inde, priklady spolonosti, organizécii, produktov, ndzvy domén, e-mailové adresy, logé, osoby, miesta a udalosti tu
popisované s fiktivne

a neexistuje Ziadne Umyselné spojenie so skuto¢nymi spolocnostami, organizaciami, produktmi, nazvami domén, e-mailovymi
adresami, logami, osobami, miestami a udalostami, ani od nich nie je odvodené. ReSpektovanie vSetkych prislusnych

autorskych zakonov je zodpovednostou pouZivatela. Bez obmedzenia autorskych prav nesmie byt Ziadna ¢ast tohto dokumentu
reprodukovand, uchovavana alebo uvadzana do vyhladavacieho systému alebo prenéSana v akejkolvek podobe alebo akymkolvek
spdsobom (elektronicky, mechanicky, fotokopirovanim, nahrévanim alebo inym) alebo pre akékolvek tcely bez vyslovného
pisomného opravnenia spolocnosti Microsoft Corporation.

Spolocnost Microsoft viastni patenty na aplikécie, ochranné znamky, autorské prava alebo iné intelektudlne viastnicke prava
pokryvajlice podstatu tohto dokumentu. Okrem vyslovne poskytnutého pisomného stihlasu od spoloénosti Microsoft vam nedava
vlastnictvo tohto dokumentu Ziadne prava na tieto patenty, ochranné znamky, autorské prava alebo iné intelektuélne vlastnictvo.
Nazvy spolocnosti a vyrobkov tu uvedenych mézu byt ochrannymi znamkami ich zékonnych vlastnikov.

Neautorizované kopirovanie, reverzné inZinierstvo, prevod, verejné predstavenie, najom, platby za hranie, alebo obchadzanie

\ ochrany proti kopirovaniu je prisne zakazané.
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