


SOUBOR: VAROVANI

A VAROVANI Ne? zacnete hrat tuto hru, prectéte si pFirucky ke konzoli
Xbox 360, senzoru Kinect® pro Xbox 360 a prislusenstvi, kde naleznete dllezité
informace tykajici se bezpecnosti a ochrany zdravi. www.xbox.com/support.

Dulezita zdravotni varovani: Fotosenzitivni zachvaty

Malé procento lidi maze pfi sledovani obrazkd véetné blikajicich svétel nebo
obrazcd, které se mohou ve videohrach objevit, dostat zachvat. Dokonce i u lidi,
kteri netrpi epilepsii nebo zachvaty, se mGze projevit doposud nediagnostikovany
stav, ktery zpUsobi ,fotosenzitivni epileptické zachvaty” pri sledovani videoher.
Mezi pfiznaky mohou patfit napfiklad zavraté, zdvojené vidéni, tres vicek nebo
tvare, skubani nebo tres koncetin, dezorientace, chvilkova ztrata védomi a ztrata
védomi nebo krece s naslednym zranénim v dusledku padu nebo néarazu na okolni
predméty. Pokud se u vas projevi néktery z uvedenych p¥iznaku, okamzité
preruste hru a vyhledejte Iékare. Rodice, sledujte déti a zjistéte, zda se u nich
neprojevi néktery z uvedenych priznaki — vyskyt epileptickych zachvat( tohoto
typu je u déti a dospivajicich pravdépodobnéjsi nez u dospélych. Riziko Ize snizit
zvétsenim vzdalenosti od obrazovky, pouzitim mensi obrazovky, hranim v dobre
osvétlené mistnosti a zdrzenim se hrani videoher v pfipadé ospalosti nebo Unavy.
Pokud se u vas nebo u nékterého z vasich pfibuznych vyskytly zachvaty nebo
epilepsie, pred hranim videoher se poradte s Iékarem.
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V ruce drzi$ prirucku pro bojové operace United Earth Coalition. Publikace té pfipravi pro bo-
jové operace na sluncem prohiatych plazich na Tauru. Nejprve si stru¢né zrekapitulujeme his-
torické udalosti:

Obéané United Earth Coalition (Koalice jednotné Zemé, zkracené UEC) vzdy Zili v miru. Ne-
shody s Asian Pacific Alliance (Asijsko-Pacificka aliance, zkrécené APA) vsak privedly obé or-
ganizace do katastrofického konfliktu, ktery z planety Zemé vytvoril témér neobyvatelnou
pustinu. Kdysi Cisté ocedny znecistil odpad prdmyslovych center a hofici vraky z gigantickych
bojd. Planeta Zemé umird, ale nastésti bylo objeveno feseni. V dalekém vesmiru se nachazi
planetarni systém, jehoZ plynny obr M38 ma obyvatelny mésic Taurus. Prizkumné druZice
zde objevily obrovské oceany pitné vody - zdroj, s jehoZ pomoci je moZno obnovit nékdejsi
rovnovdhu Zemé a porazit APA jednou provzdy.

Jsme vtazZeni do konfliktu s APA o ovladnuti Tauru, vleklé valky, kterou musime vyhrat. Ope-
race ma kodové oznaceni “Mise Gaea”. Vasim hlavnim Gkolem je ovlddnout Mrtvou oblast,
souostrovi na povrchu planety, kam neni mozno vysilat satelitnimi anténami. APA se diky
vzdalenosti Tauru od Zemé nejspise podafilo pripravit obranu, takze mGzeme ocekavat silny
odpor. Pohyb po souostrovi zajistuje Carrier, plovouci pevnost, kterou APA vyvinula na Zemi
a nasadila zde na Tauru. Carrier dokaZe nasazovat do boje nékolik leteckych jednotek, obojzi-
velné pozemni jednotky, pficemz je také vybaven rdznymi palubnimi systémy. Nasim cilem je
ziskat Carrier, ktery byl vyfazen z provozu, opravit jej a ovlddnout s jeho pomoci souostrovi.

Mrtvé oblast je klicem k ovladnuti Tauru, potazmo budoucnosti Zemé.

KAMPAN MISE GAEA

V piibéhové kampani Carrier Command: Mise Gaea na sebe vezmes roli poruc¢ika Myrika, zkuSe-
ného vojéka UEC, ktery zacinad pouze s Uto¢nou puskou, bojovou zbroji a jednim péchotnim druz-
stvem a ma za ukol dobyt celou Mrtvou oblast. Pribéh zacind na ostrové Vulcan, kde je tvym
hlavnim cilem ovladnout Carrier APA, ktery byl vyfazen z provozu, a postupné z néj vybudovat
bojeschopny stroj. Postupné bude$ budovat zdsoby surovin, vybaveni a zroveii vylepSovat ar-
zendl zbrani. Tento rezim hry spustis prostfednictvim polozky “Kampaii” v hlavnim menu.

STRATEGICKA HRA

V tomto reZimu se zna¢nou volnosti stojis tvari v tvar nepfiteli v néhodné generované Mrtvé
oblasti. Na po¢atku miZes nastavit pocet ostrovl, které ovladas ty nebo nepfitel, silu nepfi-
tele, mnoZstvi zdrojd do zac¢dtku, rychlost pribyvani zdrojd, rychlost vyroby a nakonec i to,
zda hra konci potopenim nepratelské lodi, nebo ovladnutim celé Mrtvé oblasti.

Tento rezim spustis polozkou “Strategicka hra” v hlavnim menu, ktera otevie okno pro nasta-
veni poc¢atecnich podminek.
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POR. MYRIK

Velitel cety namorni péchoty a specialista pro taktické ope-
race, porucik Myrik ma na konté péknych par let taktického
bojového nasazeni. V jeho minulosti je ukryty kostlivec ve
skrini — na Zemi, béhem kolosalni pordzky UEC, zahynula
celd jeho rodina. Je temperamentni a ¢asto sarkasticky,
presto vSak spolehlivy velitel. Jeho Gkolem v této misi je po-
skytnout podporu pracovnikim rozvédky.

Zastupkyné velitele operace. Je povazovana za expertku na
informacni technologie a vyzvédné operace. Proslavila se
Spickovou praci v bezpoctu vyzvédnych a Spionaznich ope-
raci v bojich proti APA na Zemi. Je klidna, rozhodné a mezi
muzstvem UEC silné respektovana.

PFimy velitel operaci na Tauru. Harrigan je bojem zoceleny
velitel, odbornik v mnoha oblastech. Mnohokrat vyzname-
nany za state¢nost v boji. Jeho presny usudek a skvély
odhad zplsobu mysleni APA predstavovaly nedocenitelnou
vyhodu v mnoha situacich.

IESREGEESS]

Vzhledem k jejim nékolika vysokoskolskym tituldm v oblasti
informacnich technologii byla Essi jasnou kandidatkou na po-
zici IT specialistky. Je spiSe nesméla a bezstarostna. Nema
7adné bojové zkuSenosti a je proto nasazena v tylu, v pod-
plrné sekci. Jeji schopnosti prace na prenosném pocitaci,
schopnost preprogramovévat nepratelské subsystémy a zi-
skdavat informace o ostrovech jsou pro Gspéch mise klicové.

ING. ANDERSON

M3 obrovské zkuSenosti s opravami a konstrukci, a proto
byl vybrén jako konstruktér tymu. Je ¢asto sarkasticky, jeho
drzé poznédmky jej jiz nejednou dostaly do potizi. Anderson
zérovei drzi nékolik rekordd v presnosti stielby Gtocnou pu-
Skou, ma bojové zkuSenosti a praktické dovednosti, které
z néj délaji velice spolehlivého bojového poradce.

ZBRAN. ING. OKORO

Dejte mu do ruky jakoukoli zbrafi a ihned za¢ne systema-
ticky analyzovat jeji funkce. K jeho dovednostem v oblasti
vyzbroje prictéte taktické, rozvazné mysleni a mnoho let bo-
jovych zkuSenosti, vétsinou po boku por. Myrika. Jeho Uko-
lem v operaci je ochrana nebojového materidlu, analyza
nepratelského arzendlu a zpravodajska cinnost.
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ZAKLADNI OPERACE

V této kapitole se dozvis ve stru¢nosti o véem, co té ceka pfi veleni Carrieru. Prvky Heads Up Hlavni ¢innosti, které budes pro veleni Carrieru potrebovat, jsou: vyroba vyzbroje jednotek,
Display (zkratka HUD) Carrieru jsou zde popsany velmi struéng, jejich kompletni vycet nale- vyroba jednotek samotnych, nastaveni konfigurace ostrova, a predevsim vedeni Gtokd na ne-
znesna strané 35. pratelské ostrovy a Carrier. To v3e pfimo z paluby Carrieru.

~ ' Lieutenant! The shield is down, do we have clearance ta use the L CONQUER THE DEAD Z

Hammerhe? iy
A

Z Lnnmmmmm 4

SUPPLIES () SHIPLOG @

1. HUD Carrieru - Zobrazuje rizné informace o stavu Carrieru. 5. Zpravy - Jedna se o informace o tvych jednotkach, Carrieru a podobné, barevné odlisené

podle kategorii. Zelend znamena dokonceni, Zlutd informace a ervend varovani.
2. Velici lista = Zobrazuje informace o jednotkach a Carrieru.

6. Tipy - Zde se zobrazuji tipy ohledné funkci Carrieru, jednotek nebo misi.
3. Radar - Zobrazuje zajimava mista v okoli (zkratka ZM) a aktualni cil.

L7 3 h 7. Kontextové menu - Obsahuje riizné funkce relevantni aktualné vybrané jednotce. Pro Car-
4. Poradce - Zde se objevuji zpravy od zpravodaja. rier zde nalezneme napfiklad Vyrobu.

o “UE— T Y 9
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Toto je obrazovka vyroby, s jejiz pomoci produkujes jednotky, vyzbroj a vybaveni. Zobrazis ji

3. Info o poloZce - Tato obrazovka obsahuje detailni informace o vybrané poloZce, zejména
zvolenim VYROBA v kontextovém menu Carrieru.
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jeji 3D nahled, nazev a dalsi dilezité informace. V pfipadé, Ze se jednd o zbranf, vidi$ zde
jeji relativni silu a informaci o tom, na jaky typ cile je zbraf nejvhodnéjsi. Pokud se jednd
0 pancit, vidis naopak, proti jakym zbranim je pancit odolny. Zobrazeny jsou také poZadavky
pro vyrobu poloZky a informace o tom, kolik kust mas v zasobé na Carrieru nebo v ostrov-
nim skladisti. DlleZitou informaci je i hmotnost poloZky.

. Info ostrovni sité — Tato prehledova obrazovka ukazuje detailni info ohledné dostupného

mnoZzstvi materidlu, aktudlni rychlosti vyroby a pfisunu materialu, pocet ostrovid pfipojenych
ke skladisti, v3e setfidéno podle typu. Typ ostrova je téZebni (probiha zde t&zba materialu),
obranny (siln&jsi obrana) nebo vyrobni (produkce poloZek). Polozky, které jsou vyproduko-
vany na vyrobnich ostrovech, se automaticky presouvaji do ostrovniho skladisté. O rychlosti
vyroby rozhoduje pocet vyrobnich ostrova pripojenych ke skladisti, ¢im vice jich je, tim rych-
leji se vyrabi jednotlivé polozky. Stejnym zplGsobem pocet téZebnich ostrovl ovliviiuje rych-
lost pfisunu materialu.

NN\ 500 ©21 3 WEIGHT

1. Seznam vyrobnich pland - Tento posuvny seznam zobrazuje vyrobni plany, které mas ak-
tualné k dispozici, a tedy mazZes stavét. Obsahuje polozky od zbrani po palivo pro Carrier.
Zobrazené polozky je moZno tfidit prostfednictvim zaloZek na levé strané. Ty ti umozni fil-
trovat jednak podle typu jednotky, pro kterou jsou zobrazené polozky vhodné, jednak podle
typu polozky, tedy zbrang, pancife nebo vybaveni. Kazda polozka také ukazuje, kolik ma-
teridlu je pouzito béhem produkce, ¢as vyroby v minutach ve standardnim case Tauru
(zkratka SCT).

2. Vyrobni fronta - Vyrobni fronta je seznam aktualné vyrabénych jednotek. U kazdé polozky
vidi§ ukazatel pribéhu jeji vyroby. Cislo napravo ukazuje, kolik polozek stejného typu ma
byt vyrobeno, a ikona vyjadiuje typ jednotky, pro kterou je polozka urcena. Polozky je
mozno v seznamu presouvat dle libosti, napfiklad upfednostnit vyrobu jednoho objektu
pred druhym. Vyrobu poloZky je moZno také prerusit a ziskat zpét jeji vyrobni cenu.
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VYZBROJ LOGISTIKA

Na obrazovce logistiky miZzes Fidit pfesuny poloZek z ostrovniho skladisté na Carrier a naopak.
Zobrazis ji polozkou LOGISTIKA v kontextovém menu Carrieru.

Toto je obrazovka vybaveni, na niz mdzes vybavit jednotky zbranémi a pancifem. Zobrazis ji
tim, Ze si vyberes jednotku a z jejiho kontextového menu zvolis poloZzku VYBAV. Jednotky,
které jsou v docich na Carrieru, se automaticky dozbroji, opravi a doplni palivo.

e 2 8. o 3 5
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1. Seznam poloZek na Carrieru - Tento seznam zobrazuje polozky, které mas aktudlné us-

kladnéné na palubé Carrieru. Viditelné jsou vsak pouze polozky, kterymi je moZné vybavit
aktudlné zvolenou jednotku. Filtracni zéloZzky po levé strané ti umozni snadné tFidéni na
zbrané, pancife nebo vybaveni.

2. Info poloZky - Zde vidis informace o zvolené poloZce. Viz strana 11, kapitola Vyroba.

3. Info jednotky - Obrazovka info jednotky obsahuje informace o aktudlné vybrané jednotce,

a to vEetné vylepSeni, kterd jsi pro tuto jednotku vyvinul, jeji zasobu paliva a miru poskozeni.
Volaci znak jednotky se nachazi vpravo. Dole je 3D zobrazeni jednotky, véetné zbrani a pan-
cife. Dale zde vidi$ pozice pro polozky. Polozky je moZno z pozic odebirat pfimo. NiZe vidis
ukazatele, které se zobrazuji na misté pozice ve chvili, kdy vyberes jednu ze seznamu po-
lozek.

<> = polozka v pozici se vyméni za vybranou polozku v seznamu
>> = polozka bude pridana na pozici

<< = polozka bude z pozice odstranéna.

. Seznam poloZek ve skladisti - Tento seznam obsahuje polozky, které jsou aktudlné us-

kladnény v ostrovnim skladisti. PoloZky v seznamu je mozZné tfidit podobné jako v seznamu
vyrobnich plant na obrazovce vyroby (strana 10), prostiednictvim filtra¢nich zéloZek vlevo.

. Info zasobovaci ponorky = Obrazovka, na niz vidi§ polozky, které jsou aktudlné nalozené

do zdsobovaci ponorky (plavidlo, pouZivané pro presun poloZek mezi Carrierem a ostrovnim
skladistém). V seznamu vidis pocet kust viech naloZenych poloZzek a hmotnost jednotlivych
polozZek. Celkovd hmotnost nakladu je vidét ve spodni €asti obrazovky, hned vedle maxi-
malni nosnosti zasobovaci ponorky.

. Info polozky - Zde vidis informace o zvolené poloZce. Viz strana 11, kapitola Vyroba.

. ETA ponorky - Zde vidi3, za jak dlouho ponorka dorazi, jeji ETA (Estimated Time of Arrival,

tzn. predpokladdany ¢as prijezdu), tedy ¢as, za ktery ponorka dorazi ze skladisté ke Carrieru
ve standardnim ¢ase Tauru (zkratka SCT), ve formatu DD:HH:MM.

TIP: Polozky ze skladi3té mazes prevadét pfimo tak, Ze Carrier prfesunes piimo k os-
trovnimu skladisti.

) 12 “CE— T — 3
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Zde vidi§ obrazovku oprav, kterd ukazuje stav Carrieru. Zobrazi3 ji prostfednictvim polozky
OPRAVA v kontextovém menu Carrieru.

CARRIER FUEL
EE————

e, [ Oy ¥ S
ARMOR ENGINES HAMMERHEAD
HIGH BRICRITY. TOR ARIRITY 4 4 LOW BRIORITY.
e
1 e W
LEFT DOCKS RIGHT DOCKS DEFENSIVE OFFENSIVE
LOW PRIDRITY LOW PRICRITY 04 Mo

 I——

1. 3D Status - Na této obrazovce vidi3 prehled stavu Carrieru. Jsou zde zobrazeny vsechny
subsystémy a jejich stav je vyjadien barevnou zménou. Cim vice je z6na poskozend, tim
vice se jeji barva posouva od modré k cervené.

2. Info z6n oprav - Na této obrazovce vidis popis aktudlné zvolené zény. V horni ¢asti obra-
zovky vidis aktualni stav paliva v nadrZich Carrieru. Vzhledem k tomu, Ze palivo (specidlni
univerzalni substance) je pouzivdno k opravédm jednotlivych zén, je tfeba mit prehled o jeho
zasobach.

3. Detailni status - Jednotlivé karty na obrazovce ukazuji priority oprav pro jednotlivé zény.
Mnozstvi palivovych €lankd potfebnych pro jednotlivé zény vidis na pravé strané karty. Pri-
orita urcuje, pfi jaké drovni paliva bude zéna opravovana. Je mozné ji upravovat pro jed-
notlivé karty zvlast.

Mnozstvi paliva potiebné pro to, aby z6na oprav zacala pracovat pri dané priorité:
Nizka = Minimalné 75 %. Stredni - Minimalné 50 % paliva v nadrzi.

Vysoka - Minimalné 25 % paliva v nddrzi. Nejvyssi = Opravovat vZdy.

‘ TIP: Pokud je zéna kompletné zni¢ena, bude chvili trvat, nez se zacne znovu opravo- ‘
vat.

‘ TIP: Rychlost lodi je ovliviiovana tim, jak moc jsou poskozené motory. ‘

LODNI DENiK

v

Jedna se o lodni denik, v némZ jsou zaznamenany zpravy, tipy a informace od poradct a kde si je mize:
v klidu prochazet. Zobrazi$ jej prostfednictvim polozky LODNI DENIK v kontextovém menu Carrieru.

PREPARING
OBJECTIVES
GAIN CONTROL OVER ARACHNID

~/ VULCAN BLUES
MESSAGES @
~/ GET THE CARRIER

TAKE THE COMMAND CENTER \4
HINTS @

@ ACHIEVEMENTS @

We need the Carrier access codes and they're in the Command Center's database. Thus,
we need to take the Command Center as well.

1. Obrazovka cild - V seznamu vidis aktudlni cile a Gkoly. Dilci cile jsou skryty, ale je mozné je
zobrazit klepnutim na Sipku vpravo od hlavniho cile. Dole vidi$ popis zvoleného cile, ktery
fikd, co je tfeba udélat pro jeho splnéni.

2. Obrazovka zprav - Zde se ukladaji zpravy od tvych poradct, palubniho pocitace Carrieru
nebo tipy. K jejich tfidéni |ze pouzit filtrovaci zdlozky vlevo.

3. Tipy - Tato ¢ast se nachazi pouze v kampani Mise Gaea a ukladaji se sem vyukové tipy,
které se zobrazuji v prib&hu kampané.

4. Uspéchy - Zde vidis mozné i skute¢né Uspéchy, které je mozno tfidit prostfednictvim filt-
racnich zalozek vlevo. Uspéchy, které jsou ztmavené, jsou ty, které ti dosud chybi. Pod na-
zvem kazdého Uspéchu vidi§ struény popis toho, co je tfeba udélat pro jeho Uspésné
splnéni.
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STRATEGICKA MAPA

Toto je strategicka mapa. Zobrazis ji prosté tim, Ze otevie$ mapu a oddalis ji na maximum. Vidi3
zde v3echny objevené ostrovy, stejné jako jejich typ a vlastnika. Cervené jsou nepratelské, zelené
neutrdlni @ modré jsou spojenecké. Ostrovy se dale lisi typem, ktery je vyjadiren ikonou.

CONQUER THE DEAD ZONE

DAY 000, 00:38
19 @ 19822

la Lo @ ; i (%) mmmmmmm

N {
| |
Deadlock o

1. Velici lista = PouZivana k ovladani jednotek a pro pfistup k rliznym systémtm Carrieru. Viz
strana 32.

2. Mapovy kurzor - PouZiva se k vybirdni ostrovdl v mapé a nastavovani cili cesty Carrieru.
3. Carrier = Oznacuje aktualni pozici Carrieru v mapé.

4. Ziva kamera - Zde mize$ v redlném ¢ase sledovat, co délaji tvé jednotky, a zarove stu-
dovat mapu. Vidis zde také svij aktudlni cil, stav paliva Carrieru, den, ¢as a aktualni rychlost
vyroby a zdsoby materialu.

5. Tézebni ostrov = Na tomto ostrové se tézi materialy.
6. Vyrobni ostrov - Zde se stavi jednotky a vybaveni.

7. Obranny ostrov - Ostrov predstavuje strategickou obrannou pevnost. Ostrovy napojené
pfimo na obranny ostrov maji siln&jsi obranu.

8. Skladisté - (Oznaceno celkovym zabarvenim) Ostrov, kde se ukladaji veskeré vyrobené jed-
notky, polozky a vybaveni. Skladisté je vzdy pouze jedno.

9. Propojeni ostrovd - Ukazuje, zda je ostrov pfipojen k ostrovni siti. Zdroje a dalsi sluzby
mohou poskytovat pouze ostrovy, které jsou k siti pfipojené.

10. Hranice dopluti - Ukazuje, jak daleko muaze Carrier doplout pfi aktualni zdsobé paliva.

TIP: Bran své skladisté! Pokud by se jej zmocnil nepfitel, pfijdes o veskeré predméty
a materidly, které jsou v ném, a dokud si nevyberes nové, nebudes ani nic vyrabét.

TIP: Casovy posun je mozno zapnout i bez paliva nutného pro cestu k nému. Carrier
tam sice dopluje, ale velice pomalu.

INFO OBRAZOVKA OSTROVA

Tato obrazovka obsahuje informace o ostrové a umoziuje ménit jeho typ. Zobrazuje také cile
na daném ostrové. Zobrazis ji tak, Ze na ostrov v mapé klepnes mapovym kurzorem. Mzes
zde nastavit ostrov jako cil pro autopilota lodi. Tim se zapne i ¢asovy posun, palubni modul,
ktery zrychluje ¢as.

CLIMATE Mountains

AREA @ 2.6 5Q. KMS * =
PRODUCTION ”‘\\ »

RESOURCE 190.0 UNITS £ e
ACTUAL DEFENSE WEAK ¥ a~"¥
ETA 00:00:00 s

OBJECTIVES @ L

| CAPTURE ISLAND MEDUSA

1. Topograficka mapa - Zobrazuje maly nahled vzhledu ostrova.

2. Statistiky ostrova - Zobrazuje informace o ostrové.

3. Typ ostrova - Zobrazuje, o jaky typ ostrova jde, pfipadné zda je ostrov skladistém.
4. Cile - Ukoly, které je mozno na ostrové plnit.

5. Info/Nastaveni - Zde mize3 prepinat mezi informacni obrazovkou (kterou zde vidis) a obra-
zovkou nastaveni ostrova, kde je mozné ménit typ ostrova, pfipadné z néj udélat skladisté.

TIP: Pri rozhodovani o typu ostrova doporucujeme podivat se na jeho statistiky, ze-
jména hodnotu vyroby a tézby.

‘ TIP: Pred Gtokem na ostrov je dobré podivat se na jeho hodnotu aktudlni obrany. ’
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SOUBOR: TAKTICKA MAPA SOUBOR: TAKTICKA MAPA

TAKTICKA MAPA

Toto je taktickd mapa, kterou zobrazis otevienim mapy a pfibliZenim na co nejmensi vzdale- 1. Carrier = Ukazuje aktualni pozici Carrieru na mapé.

nost. Zobrazuje geografii ostrova, jednotlivé zakladny a obranné pozice, dale nepratelské jed-

notky, cile a planované cesty jednotek nebo stavby. Zde je mozno udélovat rozkazy jednotkam, 2. Mapovy kurzor - Kurzor ménici se podle kontextu. Je mozno s nim zadavat body cesty,
cile cest a rozkazy k Gtoku. davat prikazy k Gtoku, asistenci a vibec rozdavat rozkazy.

3. Mapovy tip - Zobrazuje prehledové informace o zajimavych mistech (zkratka ZM) na mapé,
| FIND FIREWALL A napfiklad o jaky objekt jde, zda jej miZes pouZit nebo jaky piikaz se provede, kdyZ na objekt
'WALRUS B ENGAGED ENEMY uml’stl’g cilo\ly‘ bod.
4. Skupina jednotek - Skupina jednotek, které asistuji vedouci jednotce. Ta sleduje cestu
vV mape.

i DAy 002073 5. Zvolena jednotka - Kruh okolo jednotky vyjadfuje, Ze je jednotka aktudlné zvolena.

§ [l
Gy NP a7

6. Info jednotky - Tato oblast zobrazuje informace o aktualné zvolené jednotce, véetné stavu
zbrani, miry poskozeni, zdsob paliva a prehledu o tom, co jednotka v redlném case déla.

7. Cesta jednotky - Tyto tecky a linie zobrazuji cestu jednotky, po které jednotka mifi ke
svému cili. Cesta se vytvaii umisténim bodd cesty do mapy.

8. Pristavisté - Bod pobliZ ostrova, kam se Carrier presune poté, co zadate automatickou na-
vigaci k ostrovu. To provedes prostiednictvim polozky “vyplout” v informa&nim okné ostrova
na strategické mapé.

9. Mélcina - Tato Srafovana zéna oznacuje oblast, kde maze Carrier najet na mél¢inu. Carrier
se ji pfi automatické navigaci vyhne, ale je mozno na ni najet pfi ru¢nim fizeni. Na strané
35 se dozvis vice o kolizich a hloubce na HUD.

10. Zakladna - Jako pfiklad zde vidis prednastavenou zakladnu na satelitnim snimku ostrova.

‘o, Lehka Manta A Lehka Manta (ostrov) 4, Palivova stanice Nejsou zde pfitomny 74dné jednotky, takZe nejsou vidét ani zadné cile.
‘Q‘ Stfedni Manta A Stfedni Manta (ostrov) “\ Opravarenska stanice 11. Velici lista - Pouzivana pro veleni jednotkédm a pro pfistup k diléim systémGm Carrieru.
o | N . il ) ’ 1 Vice informaci na strané 32.
‘.‘ TéZzkd Manta ‘ Tézka Manta (ostrov) Il Dozbrojovaci stanice
Lehky Walrus Lehky Walrus (ostrov) AT obrana
Stredni Walrus Stfedni Walrus (ostrov) AA obrana

Tézky Walrus Tézky Walrus (ostrov) Raketova obrana

@IWMB D
< h e o

Cx =D

Gardz Walrusl Zasobovaci ponorka Bod cesty
Hangar Mant L, Pristavisté {._: Firewall

El: Velici centrum Radar = Rusitka

Ej Velitelstvi / Vyzkumné centrum @ Posilovac stitu

Rafinérie / Tovarna
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CARRIER ZBRANOVE SYSTEMY

Toto je Carrier samotny, ktery mdze pfepravovat az 4 obojzivelné pozemni jednotky (Walrus) Carrier ma nékolik palubnich systému pro obranu i Gtok. PFepnes se na né tim, Ze z velici listy
a 4 vzdusné jednotky (Manta). Carrier je plovouci pevnost, je vyzbrojen nékolika obrannymi vyberes polozku “zbrafiové systémy Carrieru” (karta Gplné vpravo), kde se zobrazi kontextové
zbrafiovymi systémy a silnou Gto¢nou zbrani na pridi. DlleZité je, Ze vSechny jednotky jsou menu pro rdzné systémy. Mezi né patfi:

ovladany na délku z mistku. Kromé dél a jednotek ma Carrier na palubé také subsystémy pro
pristup a spravu ostrovni sité UEC. To znamena, Ze je mozno napfiklad zadat rekonstrukci os-
trova na tézebni. Posadka je v bezpeci v pevném, obrnéném trupu Carrieru.

> PALUBNI DELA

Ta brani Carrier pred utocicimi nepratelskymi jednotkami.
Hlavni délo Carrieru na pfidi se ale pouziva jako Gto¢na
zbran, napfiklad pro Utok na nepratelsky Carrier nebo po-
zice na ostrovech.

43 OBRANNE LETOUNY

Létajici vybusni roboti, ktefi se po vypusténi vznasi

v okoli Carrieru a zaméfuji se na pfiblizujici se nepfatele.
Vybuchuji po nérazu, pfi némz ustédii jednotce znacné
poskozeni.

7% VYZVEDNE LETOUNY

Bezpilotni letouny na jedno pouziti. Na palubé maji umis-
ténu kameru a pouZzivaji se k prizkumu rozmisténi nepra-
tel na ostroveé pred tim, nez jsou nasazeny jednotky.

{ STRELY HAMMERHEAD

Tato nuklearni strela je smrtici zbrani, kteréd stoprocentné ¢
znici cil i jeho okoli. Méla by se pouzivat s rozmyslem.
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Zkratka pro Multi-role Aircraft for Nautical Tactical Assault

Manta je Gtoény letoun, schopny vertikalniho startu i pristéni (zkratka VTOL), je vybaven
dvéma motory. Je jednou ze dvou zékladnich jednotek uréenych pro Carrier. Idealni pro vzdus-
nou podporu nebo letecky Gtok. Tento silné modifikovatelny letoun je moZno pouZit k pfepravé
Walrusu nebo jiného nékladu, a to s pouzitim pfidavného podvésného haku. Je mozno jej vy-
bavit i silnéjsim pancifem, ktery ho ucini odolng;jsi, ale pomalejsi. Pro dalsi zvy3eni odolnosti
je mozno pfidat stit. NiZe jsou uvedeny jednotlivé konfigurace pancife pro Mantu:

0, LEHKA - NEOBRNENA MANTA

Mobilita: Trysky
Odolnost: Slabd
Manévrovaci schopnosti: Vysoké

), STREDNI - MANTA S PANCIREM MK.I

Mobilita: Trysky
Odolnost: Stiedni
Manévrovaci schopnosti: Stiedni

@, TEZKA - MANTA S PANCIREM MK.II

Mobilita: Trysky
Odolnost: Silnad
Manévrovaci schopnosti: Nizké

WALRUS

Zkratka pro Water And Land Roving Utility Shuttle

Walrus je obojzivelné pozemni vozidlo. Je jednou ze dvou zékladnich jednotek Carrieru. Je vy-
soce modifikovatelny od lehkého prizkumného vozidla po obrnény véle¢ny tank. Walrus je
také jedinou jednotkou, na kterou je mozné umistit moduly pro hackovani nebo vybudovani
veliciho centra. MiZe také aktivovat doplfiovace (paliva, munice nebo oprav) nebo vyfazovat
stavby na ostrové, jako jsou rusicky nebo firewally. NiZe jsou uvedeny rizné konfigurace pan-
cife pro Walrus.

{} LEHKY - NEOBRNENY WALRUS

Mobilita: Kola
Odolnost: Slaba
Rychlost: Vysoka

{l} STREDNI - WALRUS S PANCIREM MK.I

Mobilita: Kola
Odolnost: Stredni
Rychlost: Stiedni

f TEZKY - WALRUS S PANCIREM MK.II

Mobilita: Kola
Odolnost: Silnad
Rychlost: Nizka
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ZBRANE

Zbrang, se kterymi se v Carrier Command lze setkat mohou byt dost odlisné, od téZkého ku-
lometu po plazmové délo. Kazda zbran ma jiny Gcel i poZadavky. Nékteré zbrané jsou ucinné
proti vzdusny cildm, jiné proti pozemnim. Hlavni typy zbrani, se kterymi se budes setkdavat,
jsou protitankové (Anti-Tank, AT), protiletecké (Anti-Air, AA) a univerzalni (Uni), nékteré z nich
jsou dokonce schopny samy navigovat k cili. AT zbrané jsou Ucinné proti opancéfovanym a po-
zemnim cilm, AA zbrané zase snadno zni¢i vzdusné cile. Univerzalni zbrané jsou vhodné proti
obojimu.

Napfiklad vysoce explozivni protitankové (anglicky High Explosive Anti Tank, zkratka HEAT)
délo se skvéle hodi na prorazeni silného pancite tézkych Walrus(, zatimco flak kanén je idedlni
pro likvidaci vzdudnych cild. U¢innou zbrani proti obojimu je véak samonavadéci strela. Nize
jsou uvedeny statistiky jednotlivych zbrani:

*, VYSOCE EXPLOZIVNI PROTITANKOVA STRELA (H.E.A.T)

Sila: Velmi velka

Zasobnik: 75

l:losié: Walrus (>
U¢inna proti: Obrnéné pozemni cile

Sila: Velmi velka
Zasobnik: 300

Nosié&: Walrus, Carrier
Ucinny proti: Letecké cile

Sila: Velmi velka

Zasobnik: 16/6

Nosié: Walrus, Manta

Ucinna proti: V3echny typy cilt

Dale se podivdme na balistické a nebalistické zbrané. MoZnosti jejich pouZiti se také lisi, na-
priklad viditelné vzdalené nemobilni cile je snazsi zasahnout nebalistickou zbrani, u niz projektil
leti primo k cili. Balistické zbrané jsou zase skvélé pro strelbu na cile za pfekazkami nebo sté-
nami. Jiz zminény HEAT kanén je napfiklad zbrani balistickou, i kdyZ rychlost jeho projektild
nevytvari prilisné zakriveni balistické kFivky. Naproti tomu plazmovy kanén stfili projektily,
které leti po pfimce. Jeho statistiky jsou uvedeny nizZe:

Sila: Velka

Zasobnik: 80/100/500
Nosié: Walrus, Manta, Carrier
Ucinna proti: Pozemni cile

Podivame se také na presné zbrané versus zbrané s oblasti U¢inku. Pfesné zbrané stfili pro-
jektily, jejichZ nicivy potencidl je aplikovan pouze na zasazeny cil. Dobrym piikladem takové
zbrané je HEAT. Naproti tomu bomby jsou zbrané uréené k tomu, aby znicily budovy nebo sku-
piny jednotek. Statistiky zbrani naleznes nize:

Sila: Extrémni

Zasobnik: 1

Nosi¢: Manta

Ucinna proti: Pozemni cile

Nakonec tu mame podplrné zbrang, jako je napfiklad opravarsky paprsek pro Walrus. Tato
zbrari je ur€ena k provadéni polnich oprav spojeneckych jednotek v blizkém okoli. To se mize
hodit zejména v situacich, kdy neni moZné ustoupit ke Carrieru. NiZe jsou uvedeny statistiky
opravarského paprsku:

&, OPRAVARSKY PAPRSEK

Sila: Oprava

Zasobnik: Nabijeci

Nosic: Walrus

Ucinny proti: Spojenecké jednotky pobliz
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KLICOVE TYPOVE SPECIFICKE

Tyto stavby se lisi na kazdém ostrové podle jeho typu. Na téZebnim ostrové nalezneme rafi-
nérii, na vyrobnim zase tovarnu. V kazdém pfipadé se budova nachazi v jednom z komplexd

kterd urcuje, komu ostrov patfi, a dalkové fidi jednotky na
ném. Jeho preprogramovani vede k ziskani Gplné kontroly
nad ostrovem. Jeho znic¢eni vSak vede pouze k tomu, Ze
se ostrov stane neutralnim a velici centrum je tfeba zrege-
nerovat.

Pokud se k nému priblizis s Walrusem, ktery je vybaveny hackovacim modu-
lem, znamena zobrazeni této ikony, Ze centrum muazes zacit hackovat.

{3 PRISTAVISTE

Spojuje ostrov s ostrovni siti, ktera je realizovana pro-
stfednictvim ponorek podobnych zdsobovaci ponorce.
Pokud jsou napfiklad na vyrobnim ostrové postaveny
jednotky a vybaveni, jsou po ostrovni siti presunuty
ponorkami do ostrovniho skladisté.

POZNAMKA: Zniceni pfistavisté u nepréatelského ostrova mize narusit logistiku nepfi-
tele, zejména pokud tim odfiznes vice ostrovu.

Radar zesiluje telemetricky signal veliciho centra, zvySuje
schopnosti a presnost jednotek pfitomnych na ostrové. | kdyz
neni tak daleZity jako velici centrum, je povaZovén za kli€ovou
budovu diky svému G¢inku na jednotky.

POZNAMKA: Zniteni této stavby na nepratelském ostrové narusi telemetricky signal
z veliciho centra pro nepiatelské jednotky, které pak budou hiF mifit.

na ostrové. Tovarna, velitelstvi a rafinérie jsou popsany nize.

(gl | A
3 TOVARNA

Tovarny se nachdzi na vyrobnich ostrovech, jsou v nich vy-
rabény jednotky a vybaveni. Na ostrové se nachazi také
dalsi stavby, jako opravarské dilny nebo generatory, které
dodavaji energii navic. Polozky vyrédbéné v tovarnach jsou
pak odesilany do skladisté.

Kdyz vidi$ tuto ikonu, stiskni tlacitko pouziti a ziskas vozidla nebo pancif,
ktery nebyl odeslan do skladisté.

7 RAFINERIE

Rafinérie najdeme na téZebnich ostrovech, pouzivaji se

k extrakci surovych materidld. Na ostroveé jsou pfitomny

i podparné dualni stavby, které tézi surové materialy ze
zemské klry. Ty se pak v hlavnim komplexu rafinuji na uni-
verzalni substanci, kterd je poté vyuzivana jako palivo

i pro opravy. V komplexu se nachazi i palivové stanice.

Kdyz vidi3 tuto ikonu, stiskni tlacitko pouZiti a ziskds moduly nebo palivo,
které nebylo odeslano do skladisté.

7 VELITELSTVI (HQ)

Velitelstvi se nachdzi na obrannych ostrovech a resi ob-
rannou logistiku ostrova. Obranné ostrovy maji vétsinou !
vice jednotek a obrannych pozic, ostrov ma takeé pfi-
davné generatory, které zajistuji energii navic pro doda-
te¢né obranné prvky.

Kdyz vidis tuto ikonu, stiskni tlacitko pouZiti a ziskas zbrané, které nebyly
odeslany do skladisté.
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OBRANNE

Obranné stavby jsou ty, které zabrafiuji Gto¢nikim ve snadném proniknuti k velicimu centru.
Jednd se o posilovace stitd, rusicky a firewally.

Tyto stavby rusi ovladaci vysilani, ¢imz znacné zkracuji
dosah telemetrického vysilani nepratelského Carrieru,
ktery pouziva podobnou frekvenci.

Kdyz se objevi tato ikona, stiskni kldvesu pouziti, ¢imz rusicku deaktivujes.
Muzes ji samoziejmé i znicit.

): FIREWALLY

Tyto budovy chrani vnitfni systémy veliciho centra a prak-
ticky znemoziuji je hacknout, pokud jsou aktivni.

KdyzZ se objevi tato ikona, stiskni kldvesu pouZiti, ¢imZ firewall deaktivujes.
Zniceni firewallu ti pouze zabrani v jeho deaktivaci, protoZe se jedna jen o roz-
hrani a samotny systém je ukryt v podzemi.

@] POSILOVACE STITU
Tyto generatory dodavaji energii velicimu centru a umoz-

fuji mu okolo sebe aktivovat stit. Ten odraZzi projektily
a ni¢i nepratelské jednotky, které se jim snaZzi projit.

POZNAMKA: Je moZno je deaktivovat zni¢enim.

VYZKUM & NASAZEN| JEDNOTEK

V této skupiné se nachazi stavby, které nasazuji jednotky z podzemnich skladist, a vyzkumna
centra, kterd obsahuji vysledky vyzkumu. Z taktického hlediska zpGsobi zni¢eni téchto budov
na ostrové zna¢né snizeni obrannych mozZnosti. NiZe nalezneme popisy budov samotnych.

V podzemi hangéaru nalezneme nékolik Mant, které je
mozno kdykoli nasadit. Obycejné se to déje, pokud je os-
trov napaden nepfitelem.

POZNAMKA: Zni¢eni této stavby na ostrové znamena snadnéjéi obsazeni ostrova,
protoze velici centrum bude brénit méné jednotek.

Podzemni gardz obsahuje nékolik Walrus(, které
jsou nasazeny ve chvili, kdy na ostrov Gtoci nepfitel.

POZNAMKA: Znicenim téchto budov na neprételském ostrové se snizi pocet jedno-
tek, které ma nepfitel na jeho obranu k dispozici.

& VYZKUMNE STREDISKO

Ve vyzkumném stredisku probiha vyzkum veskerych
technologii. Vyplati se k nému zajet, protoZe v budové
se mohou nachazet vyrobni plany pro dosud neznédmé
technologie.

KdyzZ se objevi tato ikona, stiskni kldvesu pouziti, ¢imz prohledas databazi vy-
zkumného strediska.
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DOPLNOVACE OBRANNE POZICE

Dopliiovace jsou stavby, které doplfiuji palivo, munici nebo opravuji vozidla. Jsou nedoceni- Obranné pozice jsou stavby, které maji nicit nepratelské jednotky. Vétsinou jsou vybaveny ka-
telné pri Utoku na nepratelské ostrovy, protoZe nedokaZi rozpoznat nepratele od spojencd, nénem nebo raketometem tak, aby byly efektivni proti urcitym typtm cild. NiZe je uvedeno
a mUZou je tedy vyuZivat i tvé jednotky. Jejich popis je uveden nize. nékolik prikladd.

A AT
| DOPLNOVANI MUNICE é ; G LEHKY KULOMET

Tato budova mé v sobé obrovské zasoby munice, a je Profil: Maly
proto idealni, pokud munice dochazi. ‘ o Sila: Mala
) : Ucinny proti: Vdem typam cildl

Kdyz se objevi tato ikona, stiskni kldvesu pouziti, ¢imz doplfiovac aktivujes,

a za¢ne presun munice do tvé jednotky. G CTYRHLAVNOVY PROTILETECKY KULOMET

Profil: Velky
Sjla: Stredni
Ucinny proti: Leteckym cildm

A, OPRAVOVACI STANICE

Tato stavba obsahuje celou fadu pfistrojd, které svaruji
spoje a vymériuji poskozeny pancit. Jsou nedocenitelné ve 1Y '
chvili, kdy jsi pod palbou a potiebujes jednotky rychle b\ 4 g = ODPALOVAC RAKET
opravit. N ]
Profil: Stifedni
Sila: Znacna
U&inny proti: Viem typdm cil
KdyZ se objevi tato ikona, stiskni kldvesu pouZiti, ¢imz dopliiovac aktivujes,
a zacne oprava vozidla.

4, PALIVOVA STANICE

Tato budova obsahuje zna¢né zdsoby pohonnych hmot.
Je velice uzite¢na, pokud vozidlim dochdzi palivo na ne-
pratelském Gzemi.

Kdyz se objevi tato ikona, stiskni kldvesu pouziti, ¢imz aktivujes doplfiovac,
a ten zac¢ne dopliiovat palivo do nadrzi.
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ZAKLADNI

Z3akladni prvky ovladani celé hry Carrier Command: Mise Gaea jsou uvedeny nize. Jde o ovla-
dani velici listy, zadavani bodl cesty, zamérovani cill, BZ a prehled toho, jak vypada obra-
zovka, pokud opustis dosah telemetrie.

1. Jednotka v doku
4. Zvyraznéna jednotka 5. Vybrana jednotka

3. Zadna jednotka

2. Jednotka mimo dok

6. Jednotka vybrana pro-
stiednictvim multivybéru

Velici lista se pouziva pro pristup k jednotkam a systému Carrieru. Provedes to vybérem pa-
tfiéné karty (1 - subsystémy Carrieru, 2-5 Manty, 6-9 Walrusy a 0 zbrafiové systémy Carrieru).
U jednotek je na karté vidét zakladni info, jako je vybaveni, zda jednotka provadi plan a jak
moc je poskozenad. Toto je priklad karty jednotky s prehledem viech prvka:

. Cislo jednotky - Cislo volaciho znaku jednotky.

. Poskozeni = Miru poskozeni vyjadfuje mira zaplnéni karty.

. Vyzbroj - Zde vidi$ zbrané a dalsi vybaveni jednotky.

. Pancif - Tato ikona se méni v zavislosti na tom, jak dobre je jednotka
obrnéna.

5. Pilotni kontrolka - Ukazuje, zda jednotka provadi plan, jaky ma obranny
rezim a zda ji nedochazi palivo.

Rozkazy je mozno s pouZitim multivybéru zadavat i vicero jednotkdm. VSechny je oznac a pak
napriklad umisti bod cesty do mapy.

v Toto je ikona bodu cesty, kterd se zobrazuje na misté cile.

<") Toto je ikona ZM, které oznacuje jed- 7\ Tato ikona se zobrazuje v pfipadg, zZe
~" notku nebo obrannou pozici. Lisi se Q2 je na cil zaméren tepelné navadény
navic i barvou - Sedé jsou daleko,
« » Mmodré pratelské, cervené nepratelské
a Zluty je zaméreny nepfitel.

zbrafiovy systém.

V pripadé, Ze nékterd jednotka vystoupi z dosahu telemetrie Carrieru, za¢ne vynechavat ob-
razovka a muze dojit i ke ztraté viditelnosti. Vétsinou se jedna o klasicky Sum.

‘ TIP: Sedé ZM znamen3, Ze je mimo dosah zbrani aktuélné zvolené jednotky. ‘

KRUHOVE MENU

S pomoci kruhového menu vydévas rozkazy vybranym jednotkam, napiiklad k Gtoku nebo pre-
ruseni aktivniho planu. Zobrazi$ je stisknutim ovladani pro kruhové menu a pohnes pravou
packou ve sméru poZzadované akce.

e 235->4
ASSIST

1. Nevybrana akce 2. Vybrana akce 3. Jednotky ovlivnéné akci
Menu se méni podle kontextu, coz znamend, Ze pokud bude$ mifit kurzorem na nepfitele,
aplné navrchu bude akce utok. Pokud vSak pod kurzorem nic nebude, nejvyssi akci je pohyb,

kterym jednotku posle$ na misto, na kterém se aktudlné nachazi kurzor.

vSak vybrany urcité konkrétni jednotky, akci provedou ony.

KONKRETNI PRIKAZY

Pozastavit/Provést - Pozastavi nebo spusti pldn oznacené jednotky.
Pohyb - Vysle jednotku na misto pod kurzorem.

Utok - Vysle jednotku do Gtoku proti cili nachazejicimu se pod kurzorem.
Dok/Ven z doku - Posle jednotku do dokd nebo ven z nich.

Asistence - Vysle zvolené jednotky, aby nasledovaly a chranily aktualné ovlddanou jednotku.
To znamen3d, Ze pokud je vedouci jednotka cilem Utoku, budou ji asistujici jednotky brénit.

Stav nouze - Prikaz k tomu, aby vybrané jednotky prispéchaly na pomoc aktudlné ovladané
jednotce. Velice uzitecné, pokud jste pod palbou ve Walrusu a v okoli jsou vase jednotky.
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HUD - POSTAVA HUD - CARRIER

Zde vidi3 rozloZeni herniho zobrazeni (zkracené HUD) pro postavu, to znamena pro pfipady, Zde je vidét rozlozeni HUD Carrieru, které vidis, kdyZ ho ovladas primo. Kromé specifik zbrani
kdy se pohybujes pésky. Jsi automaticky vybaven osobnim bojovym Stitem Mk II. Ten blokuje je HUD velice podobny HUD zbrani Carrieru, ktery se zobrazuje, pokud piimo ovladas zbrané
stiely a chrani pred zranénim. lodi.

1. Zdravi = Zobrazuje aktualni zdravi. 1. Poskozeni - Zobrazuje stav poskozeni Carrieru.
2. Stit - Zobrazuje nabiti Stitu. . Palivo - Ukazuje, kolik paliva zbyvé v nadrzich Carrieru.

3. Info zbrané - Zobrazuje aktualni zbran a to, kolik mas k dispozici naboja. . Rychlost - Zobrazuje rychlost Carrieru.

H W N

4. Kompas - Zobrazuje smér, kterym jsi otoceny. . Kolize = Ukazuje, jak daleko je Carrier k nejblizsi kolizi.

5. Radar - Zobrazuje blizka ZM a aktualni cil. . Info motord - Znazorfiuje aktualni tah motord Carrieru.
6. Zamérovac - Sem mifi tva zbrari. . Kompas - Zobrazuje smér, kterym Carrier pluje.

. Hloubka pod kylem - Ukazuje hloubku pod kylem Carrieru.

0 N O wu

. Radar - Zobrazuje blizkd ZM a aktualni tkol.




SOUBOR: OVLADANI

HUD - MANTA

Zde vidime rozloZeni HUD pro Mantu. Vypada stejné, pokud jednotku ovladas primo i pokud
jen sledujes, co déla.

o u b~ W N
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. Poskozeni - Ukazuje, nakolik je jednotka poskozena.

. Palivo - Ukazuje zbyvajici zdsoby paliva.

. Rychlost = Ukazuje aktudlni rychlost jednotky.

. Vyska - Vyjadiuje vysku jednotky nad hladinou more.

. Info zbrané - Zobrazuje, kolik vystfeld ti zbyva a jakou zbraf pouzivas.

. VylepSeni - Zobrazuje se, pokud jsi na ostrové, kde je tfeba urcité vylepseni. Sviti rudé,

pokud je nemas.

. Vykon motoru - Ukazuje aktudlni vykon motoru.

. Pridavné spalovani - Ukazuje miru nabiti pfidavného spalovani, které jednotce dodava

vy$si rychlost.

Umély horizont - Zobrazuje orientaci jednotky vzhledem k horizontu.

10. Kompas - Zobrazuje azimut jednotky.

11. Radar - Zobrazuje blizkd ZM a aktualni tkol.

SOUBOR: OVLADANI

HUD - WALRUS

Zde vidime rozloZzeni HUD pro Walrus. Vypada stejné, pokud jednotku ovladas pfimo i pokud
jen sledujes, co déla.

9.

AV 2

. Poskozeni - Ukazuje, nakolik je jednotka poskozena.

. Palivo - Ukazuje zbyvajici zdsoby paliva.

. Rychlost - Ukazuje aktualni rychlost jednotky.

. Naklon - Ukazuje aktudlni naklon zbrané jednotky.

. Info zbrané - Zobrazuje, kolik vystreld ti zbyva a jakou zbraf pouZzivas.

. VylepSeni = Zobrazuje se, pokud jsi na ostrové, kde je tfeba urcité vylepseni. Sviti rudé,

pokud je nemas.

. Otacky za minutu (OTM) - Zobrazuje aktudlni otacky za minutu vozidla.

Turbo - Vyjadiuje miru nabiti turba, které jednotce poskytuje kratkodobé zrychleni.

Nasmérovani hlavné - Ukazuje aktudlni nasmérovani hlavné vici jednotce samotné.

10. Kompas - Zobrazuje azimut jednotky.

11. Radar - Zobrazuje blizkd ZM a aktudlni Gkol.
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