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AWARNUNG Lesen Sie vor dem Spielen dieses Spiels die wichtigen Sicherheits-
und Gesundheitsinformationen in den Handbiichern zur Xbox 360® Konsole und dem
KINECT-Sensor sowie in den entsprechenden Handbtichern zu verwendetem Zubehér.
Bewahren Sie alle Handbticher zum spateren Nachschlagen auf. Ersatzhandbicher
erhalten Sie unter www.xbox.com/support oder durch telefonische Bestellung beim
Kundensupport.

Zusatzliche Sicherheitsinformationen finden Sie auf der vorletzten Seite des Handbuchs.

Wichtige Gesundheitsinformationen zum Verwenden von Videospielen

Photosensitive Anfille (Anfalle durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einflusse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fur Epilepsie o. A. vorhanden
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt,
der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wéhrend der Nutzung
von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfélle kdnnen mit verschiedenen
Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Verdnderungen der Sehleistung, Zuckungen
im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schiittelbewegungen der Arme und Beine,
Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehendem Bewusstseinsverlust. Im
Rahmen von Anfallen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schittelkrampfe konnen
ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Néhe befindliche
Gegensténde fuhren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, missen Sie das Spiel sofort
abbrechen und arztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass
derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groBer als bei Erwachsenen.
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfélle kann durch die
folgenden VorsichtsmaBnahmen verringert werden:

VergréBern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren
Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das
Spielen bei Midigkeit.

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anféllen gelitten haben, sollten Sie zunéchst &rztlichen Rat einholen, bevor
Sie Videospiele nutzen.

Xbox LIVE 10

Gewusst wie: Hilfe flr KINECT ..... 10
Mitwirkende Il
Sicher spielen mit KINECT.......... 12
Garantie und Kundenberatung..... I3




Haupbment

Im Hauptmeni wdhlen Sie mit
Ihrem Korper einen der folgenden
Spielmodi: Party, Kampagne, Freies
Spiel sowie Hilfe & Optionen.

- Wahlen Sie die Rundendauer: Kurz, mittel oder lang.

Kampagne
Bei der Kampagne spielen Sie das gesamte Spiel, schalten
Herausforderungen und Variationen bei Twister™Mania frei.

- Widhlen Sie die Schwierigkeit: Leicht, normal oder schwer.
- Wahlen Sie Koop oder solo.

Freies Spiel

Beim freien Spiel konnen Sie jede beliebige Herausforderung
wadhlen oder fur den Party-Modus mit Freunden Uben.

- Wahlen Sie zwischen Solo, Jeder gegen Jeden, Team oder Koop.

OpGionen

Andern Sie die Spieleinstellungen fur Twister™Mania.



Solo

Spielen Sie jeden Hauptmodus alleine, um lhren Rekord zu
Ubertreffen.

Koop

Bewaltigen Sie jeden Hauptmodus zusammen mit einem Freund.

Rildschirmelemente

000000000000 cccoe Punkte-Timer
Score © -~

Fullanzeige

Anzahl komplettierter Formen

alle Formen so schnell wie moéglich aus und nutzen Sie dabei die
Bomben, um mehrere Formen und Sterne flr Extra-Punkte zu
beseitigen.

Total verdreht

Spieler mussen sich selbst durch Ausschnitte von Formen winden,
ohne dabei die Wand zu berlhren.

Nachmacher X

Bei dieser Herausforderung jeder gegen jeden mussen Spieler
einzeln (oder im Team) eine Pose einnehmen, wahrend ihre
Gegner (oder das gegnerische Team) diese Pose so gut wie
maoglich nachmachen mussen. Je besser man diese Pose
nachmacht, desto mehr Punkte erhdlt man. Abwechselnd muss
der jeweils ndchste Spieler oder das ndchste Team eine Form
einnehmen, die von den anderen nachgemacht werden muss.
Wenn drei Posen nicht richtig nachgemacht werden, verliert der
betreffende Spieler oder das betreffende Team.



(siehe Seite 5)

Beschrankte Sterne
Party- & Kampagnen-Modus

Spieler versuchen so schnell wie moglich eine vorgegebene Anzahl
Sterne zu erlangen.

Hot Seat (Farben)
Party-Modus

Teams oder Einzelspieler missen Formen ihrer Farbe bilden. Alle
Spieler erhalten die gleichen Formen, aber in unterschiedlicher
Reihenfolge. Das Team mit den meisten Punkten am Ende der
Runde gewinnt.

Beschrinkte Zeit
Party- & Kampagnen-Modus

Zu Beginn dieses Spiels wird eine Zeitvorgabe bestimmt. Die
Spieler versuchen vor Ablauf der Zeit so viele Formen wie mdglich
zu bilden. Der Spieler oder das Team mit den meisten Punkten am
Ende des Spiels gewinnt.

Klassisch

Alle Spielmodi
(siehe Seite 5)

Farbe entfernen
Party- & Kampagnen-Modus

Auf der Wand mit den Formen erscheinen nur die Farbe des
Spielers und eine neutrale Farbe. Der Spieler, der die Formen seiner
Farbe am schnellsten entfernt, gewinnt.

Beschrinkte Sterne
Party- & Kampagnen-Modus

Spieler versuchen so schnell wie méglich eine vorgegebene Anzahl
Sterne zu erlangen.

Beschrinkte Zeit
Party- & Kampagnen-Modus

Zu Beginn der Runde wird eine Zeitvorgabe bestimmt. Der Spieler;
der innerhalb des Zeitlimits die meisten Punkte erzielt, gewinnt.



Slalom
Freies Spiel, Party-Modus & Kampagne

Eine Reihe Hindernisse kommen auf den Spieler zu. Um
gut zu punkten, muss der Spieler ausweichen, sich ducken
und vermeiden, einen der Blocke zu treffen. Zudem gibt es
zwischendurch Bonus-Sterne.

Hot Seat (Farben)
Party-Modus

Ein rasantes Spiel, bei dem die Spieler in den Spielbereich springen
und schnell durch den Ausschnitt gelangen mussen, wenn eine
Wand mit ihrer Farbe erscheint. Der Spieler mit den meisten
Punkten am Ende gewinnt.

(Festgelegter Wert)
Party-Modus

Ahnlich wie Multipose, aber mit einer Ausnahme: Jede Form, die
sich mit einer zuvor festgehaltenen Form Uberschneidet, 16scht
den Uberschnittenen Bereich, der somit leer wird.

Positiv/Negativ
(Vom Spieler bestimmter Wert)
Party-Modus

Die Spieler erhalten eine positive festgehaltene Pose, bei der ihre
Position eine Form bildet, und eine negative festgehaltene Pose,
wo ihre Pose von dem, was bei der ersten Pose erzeugt wurde,
abgezogen wird.



AnschlieBen

Bevor Sie Xbox LIVE nutzen kdnnen, missen Sie Ihre Xbox 360 mit
einem Breitband-Internetanschluss — beispielsweise DSL - verbinden
und eine Xbox LIVE-Mitgliedschaft abschlieBen. Die kostenlose

Xbox LIVE-Silbermitgliedschaft ist bereits im Kaufpreis der Xbox 360
enthalten, sodass Sie gleich loslegen kdnnen. Um in den Genuss
aller Xbox LIVE-Funktionen und —Services zu kommen, miissen Sie
eine kostenpflichtige Xbox LIVE-Goldmitgliedschaft abschlieBen.
Weitere Informationen zur Verbindung mit Xbox LIVE und Hinweise
zur Verfiigbarkeit des Services erhalten Sie auf der Webseite
www.xbox.com/live/countries.

Jugendschutz

Mithilfe der Xbox 360 Jugendschutzfunktion kénnen Eltern und
Erziehungsberechtigte bestimmen, welche Inhalte junge Spieler
nutzen kénnen und wie lange sie taglich spielen dirfen. Auch kdnnen
Erziehungsberechtigte festlegen, mit wem und auf welche Weise auf
Xbox LIVE kommuniziert werden darf. Zudem lasst sich vorgeben,
wer auf flir Erwachsene bestimmte Inhalte zugreifen darf. Weitere
Informationen erhalten Sie auf www.xbox.com/familysettings.

Gewusst wie: Hilfe fiir KINECT
Weitere Informationen auf Xbox.com

Weitere Informationen zu KINECT, einschlieBlich Lernprogrammen,
finden Sie unter www.xbox.com/support.
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A Sicher spielen mit KINECT

Stellen Sie sicher, dass Sie iiber ausreichend Platz verfiigen, um sich wahrend des
Spielens frei bewegen zu kénnen. Das Spielen mit KINECT erfordert Platz. Achten
Sie beim Spielen auf Mitspieler, Zuschauer, Haustiere, Mdbel und andere Gegensténde.
Achten Sie bei der Bewegung wahrend des Spielens auf sicheren Stand.

Vor dem Spielen: Uberpriifen Sie alle Richtungen (links, rechts, vorne, hinten, unten
und oben) auf Gegenstande, an die Sie stoBen bzw. tber die Sie stolpern kénnen.
Vergewissern Sie sich, das der Spielbereich in ausreichendem Abstand zu Fenstern,
Wanden, Treppen usw. liegt. Stellen Sie sicher, dass der Boden frei ist — achten Sie
beispielsweise auf Spielzeuge, M&bel, lose Teppiche, Kinder, Haustiere usw. Stellen Sie
ggf. sicher, dass sich im Spielbereich keine Mobel oder Personen befinden. Vergessen
Sie nicht, nach oben zu sehen — achten Sie auf Lampen, Ventilatoren oder andere
Gegenstande im Kopfbereich.

Waihrend des Spielens: Halten Sie ausreichend Abstand zum TV-Gerat, und beriihren
Sie dieses nicht. Halten Sie ausreichend Abstand zu anderen Spielern, Zuschauern

und Haustieren. Der erforderliche Abstand héngt vom jeweiligen Spiel ab. Bedenken
Sie beim Einschatzen des Abstands die Spielweise. Achten Sie auf Gegenstande oder
Personen, tiber die Sie stolpern kénnen — Personen und Gegenstande kénnen sich
waéhrend des Spielens in den Spielbereich bewegen. Achten Sie daher stets auf lhre
Umgebung.

Achten Sie wéahrend des Spielens auf sicheren Stand. Spielen Sie auf ebenem Boden,
der ausreichend Halt fiir Bewegungen bietet, und stellen Sie sicher, dass Sie beim
Spielen geeignete Schuhe tragen (keine hohen Absatze, Flip-Flops usw.), oder spielen
Sie ggf. barfuss.

Bevor Sie Kindern gestatten, KINECT zu verwenden: Bedenken Sie, wie

Kinder KINECT verwenden konnen, und ob sie wahrend des Spielens beaufsichtigt
werden sollten. Erlautern Sie Kindern die entsprechenden Sicherheits- und
Gesundheitsinformationen sowie die Anweisungen, wenn Sie Kindern gestatten, KINECT
unbeaufsichtigt zu verwenden. Stellen Sie sicher, dass Kinder KINECT sicher und im
Rahmen ihrer Fahigkeiten verwenden und dass diese den richtigen Umgang mit dem
System verstehen.

So minimieren Sie die Beanspruchung von Augen durch Blendung: Halten Sie
einen bequemen Abstand zum Bildschirm bzw. TV-Gerat und dem KINECT-Sensor ein.
Stellen Sie den Bildschirm bzw. das TV-Gerat und den KINECT-Sensor nicht in der Nahe
von blendenden Lichtquellen auf, oder verwenden Sie Rollos zum Abblenden des Lichts.
Wabhlen Sie gleichmaBiges naturliches Licht, um Blendungen und die Beanspruchung
der Augen zu minimieren sowie um den Kontrast und die Klarheit zu erhohen. Passen
Sie die Helligkeit und den Kontrast des Bildschirms bzw. TV-Geréts an.

Uberanstrengen Sie sich nicht. Das Spielen mit KINECT erfordert physische
Bewegung. Wenden Sie sich an einen Arzt, bevor Sie KINECT verwenden, wenn

Ihre Beweglichkeit durch eine Krankheit oder einen anderen Umstand eingeschrankt
ist. Dies gilt auch im Fall einer méglichen Schwangerschaft, bei Herz-, Atemwegs-,
Riicken-, Gelenk- oder anderen orthopéadischen Problemen oder wenn Sie sich nur
eingeschrankt korperlich betatigen sollten. Wenden Sie sich vor der Aufnahme von
sportlichem Training oder Fitnesstibungen (dies schlieBt KINECT ein) bezlglich einer
Routineuntersuchung an einen Arzt. Spielen Sie nicht unter Einfluss von Drogen oder
Alkohol, und stellen Sie sicher, dass Ihr Gleichgewichtssinn sowie Ihre physischen
Féhigkeiten den Bewegungen beim Spielen geniigen.

Beenden Sie das Spielen, und ruhen Sie sich aus, wenn Ihre Muskeln, Gelenke oder
Augen miide werden oder schmerzen. BEENDEN SIE DAS SPIELEN UNVERZUGLICH,
und suchen Sie einen Arzt auf, wenn Folgendes eintritt: iberméBige Ermiidung,
Ubelkeit, Kurzatmigkeit, Engegefiihl in der Brust, Schwindel, Unwohlsein oder
Schmerzen.

Weitere Informationen finden Sie unter www.xbox.com im Leitfaden fiir gesundes
Spielen.






