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Bryce ist ein unsterblicher

Dam_on%ﬂ dem seine Familigynd

ung genommen wunden.
Obwohl énicht essen mussund an(ﬁré’
menschliche Bediirfnisse keine

i Bedeutun furle‘Haben aphé
. die NAD}?ums enA Al

jegliche”
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Vor 500 Jahren forderten ein Damonenjdger und seine
Frau den allmachtigen Ddmonenkonig heraus, der
daraufhin die Frau ermordete und den Jager dazu
verdammte, bis in alle Ewigkeit als Unsterblicher
weiterzuleben.

Ohne Lebensziel, jedoch unfahig zu sterben, fristet er
nun sein Dasein auf der Jagd nach germgfuglgen ‘
Démonen. Sein Name ist Bryce.

In einer nur vordergriindig friedlich wirken
hat es in letzter Zeit vermehrt Vorkom AN :
in die Ddmonen verwickelt sind.Ih tenz wird V0 " !
den Biirgern geheimgehalten N
(Nationale Anti-Ddmonen-Ag
Verborgenen um die Falle.

Doch die Aktivitdten der Dal
dreister - und ein unheilvo
langsam ﬁber' '3
¥ 4

/!
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i Summerfield ist die Tochter einer
“indianischen Mutter und eines
amerikanischen Vaters.

Die charismatische und gefeierte
Teen-Ikone wird in Kiirze ihr Debiit als
Sangerin geben.

ARCADIA MAXIMILLE

Arcadia Maximille ist eine NADA-

w "y Ermittlerin, die sichum Damonenjager
‘ und insbesondere Bryce kiimmert.
; Thre Mission besteht darin, alle

Bedrohungen durch Ddmonen in der
@ Stadt zu beseitigen und dabei im
Verborgenen zu agieren.

SULLIVAN

Sullivaniist der Leiter der NADA und

steht dir wahrend der Missionen mit Rat

und Tat zur Seite.

Da ihm in puncto Damonenjagd niemand

etwas vormachen kann;genieBt er das
absolutg Vertrauen seiner N!itar_t')eiter. s

Alex ist ein Ddmonenjager mit

fragwiirdigen Moralvorsfellungen, der
gerne allein arbeitet. Er behauptet, wi
Bryce unsterblich zu sei..




Der Titelbildschirm erscheint nach dem Starten des Spiels. &
Driicke die ©-Taste,um das Hauptmenti zu 6ffnen. Hievd’w

hast du Zugriffiauf Q|efMenupunkte EINZELSPIELER,
\ MEHRSPIELER IMONEN

MEHRSPIELER-HERAUSFORDERUNGEN

Verbinde dich mit Xbox LIVE, um gemeinsam oder gegeneinander Mehrspielerpartien
mit bis zu vier Personen zu spielen.

OPTiONEN

Hier kannst du Einstellungen wie zum Beispiel Vibration und Lautstérke andern, dir die
Steuerungsbelegung ansehen und Audio-/Videooptionen anpassen. Nach Abschluss des
Spiels kannst du dir unter \Mitwirkende" ansehen, wer an NeverDead gearbeitet hat? )

Steuerungsbelegung: Sieh dir die Spielsteuerung an. Mit €3 und B schaltest du
zwischen der Schusswaffen-, Blade- und Kopfmodus-Steuerungsbelegung um.

. . Y-Achse umkehren: Schalte diese Option EIN, um Kamerabewegungen
EiNZELSPiELER nach oben und unten umzukehren.
Starte ein Spiel fiir eine Person. Wahle einen Meniipunkt mit dem Steuerkreuz oder 2 X-Achse umkehren: _ Schialte diese Option EIN um Kamerabewegungen

A L]
dem linken Stick aus und driicke zur Bestatigung die @-Taste. nachlinks undrrechts undzukehren.

; " 3 L EmpfindlichkeitY-Achse: Stelle dfe Em}findlichkeit der Kamerabewegungen

EiNSATZ FORTSETZEN \ A ¥ =i nach oben und'unten ein.
Setze i Eindlil o diletzt ges eicll"hev'ten Checkpoint fort. Empfinglﬁhl(eitx-l\chse: S‘EHE‘!_ie Empfindlichkeit der Kamerabewegungen

gesp p ) : -4V nach links und rechts ein.
NEUER EINSATZ Vibration: Schalte die Vibrationsfunktion EIN oder AUS.
Starte ein komplett neues Spiel und wihle dazu den Schwierigkeitsgrad Einfach, N £ 3 mmn/vm[n
Normal oder Hardcore. Du kannst den Schwierigkeitsgrad erst éndern, wenndu - Lautstirke Effekte: Pt die L;utstérke Tor SO ETTaeT e
nochmals NEUER EINSATZ aufrufst und ein heues Spiel beginnst. i = = - = : :

Lautstérke Musik: Lege die Lautstérke der Musik fest.
Lautstérke Stimmen: Lege die Lautstérke der Stimmen fest.

KAMPAGNE WIEDERHOLEN . Gamma: . “Andere die Bildschirmhelligkeit.
Wahle eines derbereits im Spiel erreichten Kapitel und spiele es mit derﬁep aktuellen Y . : Untertitel: < Schalte die Untertitel EIN oder AUS.
Waffen, Fahigkeitenund XP erneut durch. o Anleitungen anzeigen: | Schalte die Anzeige der Anleitungen EIN oder AUS.

SPIEL SPEICHERN P S

Im Einzelspielermodus wird dein Spielfortschrit
sogenannten Checkpoints vorbeikommst. Charaktere und Fihigkeiten in Mehrspieler- r -
Herausforderungen werden nach Abschluss der Herausforderung ebenfalls 3 . )‘

automatisch gespeichert. . / o : : "
Zum Speichern von Daten benotigst du mmdest s 7 MB an freiem Speicherplatz auf . X A SN \ ‘1‘?-,‘“
der Xbox 360®-Festplatte. e - 4 v &

= ; E B ¢
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TIPP: Wenn du Schwierigkeiten hast, we|terzukommen versuche einen
2 ;3.‘ bereits absolvierten Level erneut zu spielen,um mehr XP zu erhalten und
v S0 weitere Fahigkeiten zu erwerben.

& TIPP:Im Pausemenii kannst du auf Anleitungen erneut zugreifen, um ‘
7 fﬁs.‘}a beispielsweise noch einmal nachzusehen, wie bestimmte Aktionen =~
% 97 ausqgefiihrt werden.

v L) ‘.'.v,'....’.....



. STEUERNG

Eintrdge in Rot geben Steuer

sie erlernt ha

e o . zum Beispiels Menu;ydef
s\ AEE markierte Ak;(f

VERWENDUNG DES WIRELESS CONTROLLERS FilR XBOX 360
Eintrdge in Schwarz beziehen sic}ﬁlf Spielsteuerungen,
lir andere Bereiche wie

einem Sternchen (*)

l,\r'nur ausfiihren, nachdem du

"*Bewegen P Lmker Stick
[Schusswaffenmodus] Waffe in linker Hand abfeuerﬂ" )u7)
¢ [BIad'_Modus] Ziel erfassen DB (halten)
~ Linken &[n entfernen* r (halten)
mken Arm waen* i (loslassen)
nte Kpt:ertelle explodi en (antippen)
igkeit)
. > + [ (halten)
\F = Kopm,t,i + [ (loslassen)
Erholen ( Linke Stick-Taste driicken
) ; (halten)
% [Schusswaffen—lBIade—Modus] Nahkampf Linke Stick-Taste driicken
« Zielhinweis Steuerkreuz Q (halten)
L ie in linker Hand wechseln Steuerkreuz ©
"Waﬂ'h-rechter Hand wechseln Steuerkreuz O
[Kopfmodus] Hochdrehen\‘_ Steuerkreuz & (halten)
[ B i [Kopfmodus] Kopf abfeuern \?‘. Steuerkreuz 8 (loslassen)
" Meniieintrdge auswahlen Steuerkreuz/linker Stick
Fahigkeitenmenti anzeigen 2 i e
(Nur im Einzelspielermodus) h 7
k 4
fl
Linker Schalter [
Linker Bumper
d
Back-Taste ©
Start-Taste ©
Linker Stick &

Steuerkreuz O

\—Ja

o.oooooooooooooooooooooooo.’ooooooooooooooooo

TIPP: Durch den Erhalt neuer Fahigkeiten kannst du neue Aktionen
ausfiihren oder bestimmte Aktionen verstarken.

.....................0..........
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[Schusswaffenmodus] Waffe in rechter Hand abfeuern (v
[Blade-Modus] Blocken B - @ (halten) + rechter
Stick 'S

Rechten Arm entfernen* @ (halten) o !
Rechten Arm werfen* [ (loslassen) 8 '
Entfernte Korperteile explodieren lassen [ (antippen)
(erfordert Fahigkeit)
Kopf entfernen D + @ (halten)
Kopf werfen D + €8 (loslassen)
Zwischen Schusswaffen- und Blade-Modus umschalten ~ @-Taste
Waffen nachladen @-Taste
Aktion/Interaktion @-Taste (halten)
Sprung Q@-Taste
Rollen O-Taste

Rechter Stick

Rechter Stick (wahrend das
Ziel erfasst ist)

Rechte Stick-Taste driicken

Kamera bewegen
[Blade-Modus] Blade schwingen

[Schusswaffenmodus] Zielmodus
Pausementi 6ffnen st
Zwischensequenz tliberspringen >

@ Rechter Schalter

@ Rechter Bumper

O-Taste
O-Taste
Q-Taste \ \
D-Taste
@ Rechter Stick
= .'-"

00 0000000000000 0000 00O OEOEOCEONONONONOSONONONOSOEOEOEOEOTOEOEOSOSODOS LN
TIPP: Wenn du dir nicht sicher bist, was du als Nachstes tun sollst, halte : prs
Q auf dem Steuerkreuz gedriickt, um die Richtung, in die sich Bryce 0-‘?:’
. bewegen sollte, oder den nachsten Feind anzeigen zu lassen. 4




SPIELBILDSCHIRM

Hier siehst du, was um Bryce herum geschieht.
Driicke die © -Taste,um das Pausemenii zu
offnen, oder rufe mit der € -Taste das
Fahigkeitenmenii auf.

MUNITION DER WAFFE IN DER
LINKEN/RECHTEN HAND

Die Munitionsanzeigen links und rechts oben
geben den Status deiner Waffen in der linken und
rechten Hand wieder. Die restliche Munition in
den Magazinen der Waffen wird oben angezeigt,
die Gesamtmenge an Munition der
entsprechenden Waffe erscheint unten.

GESUNDHEIT VON FEINDEN
Die Gesundheit eines Feindes wird in einer Leiste
liber ihm angezeigt.

AUGENSYMBOL

Das Augensymbol ist gelb, wenn du gesund bist
und dich erholen kannst, und wird rot, wenn du
Schaden nimmst. In diesem Fall hast du keine
Maglichkeit, dich zu erholen, und musst warten,
bis der das Symbol umgebende gelbe Kreis sich
mit der Zeit fiillt.

PAUSEMEN(

Driicke die ©-Taste, um das Spiel anzuhalten und das Pausementi zu 6ffnen. Hier hast
du auch die Maglichkeit, dir die aktuellen XP und dein Ziel anzusehen.

Weiterspielen: Setze das Spiel fort.

Zum Checkpoint zuriickkehren: ~ Kehre zum letzten gespeicherten Checkpoint
zurlick.

Neu starten: Starte das aktuelle Kapitel neu.

Optionen: Andere Spieloptionen.

Anleitungen: Rufe betrachtete Anleitungen erneut auf.

Beenden: Beende das Spiel und kehre zum Hauptmenti zuriick.

:................0...0......0.........0......

ﬁ TIPP: Vergiss nicht, hinterlassene XP und Munition einzusammeln.

h

KAPITEL DURCHSPIELEN

Folge Arcadias Anweisungen oder reagiere auf die Geschehnisse im Spiel, wahrend
duverschiedene Orte wie beispielsweise ein Museum oder eine Polizeiwache
erkundest. An bestimmten Stellen (Checkpoints) wird dein Spielfortschritt
automatisch gespeichert. Erfiille Bedingungen wie das Besiegen eines Boss-
Charakters, um ein Kapitel abzuschlieBen und zum nachsten zu wechseln.

Nach Abschluss eines Kapitels erscheint ein Bildschirm mit ausfiihrlichen Statistiken
deines Spielfortschritts, in dem unter anderem die getoteten Feinde, gefundene
Sammlerstiicke, freigeschaltete Fahigkeiten, gefundene Waffen und erhaltene XP
angezeigt werden.

ENDE DES SPIELS

Unter bestimmten Bedingungen - wenn beispielsweise Arcadia oder ein Zivilist stirbt
oder Bryce' Kopf von einem Monster verschlungen wird - endet das Spiel. In diesem
Fall hast du im folgenden Menti die Wahl zwischen verschiedenen Optionen.

Zum Checkpoint zuriickkehren:  Kehre zum letzten gespeicherten Checkpoint

zuriick.

Neu starten: Starte das aktuelle Kapitel neu.

Beenden: Beende das Spiel und kehre zum Hauptmenti
zuriick.

ARCADIA

Bryce arbeitet mit seiner Partnerin Arcadia zusammen. Wenn du sie nicht heilst,
nachdem sie durch Schaden auBer Gefecht gesetzt wurde, endet das Spiel.
Interagiere also mit ihr und heile ihre Wunden, um dies zu verhindern.

XP UND FAHIGKEITEN

Besiege Feinde und finde XP-Sammlerstiicke, um XP (Erfahrungspunkte) zu erhalten,
mit denen du eine Reihe von Fahigkeiten freischalten kannst. Einige Fahigkeiten
verbessern deine Waffen, andere deine korperlichen Fahigkeiten.

[
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< i TIPP: Wird Arcadia oder ein Zivilist auBer Gefecht gesetzt, horst du den  §
: :? Herzschlag der Person. Wenn du dich nicht schnell genug um sie °

o “® %Y Kiimmerst, endet das Spiel. Heile sie also, sobald du den Herzschlag hérst.:
00 0 0 0 0000000000000 000000000 0COCNOGNOGNOINOSNONONONOSNONONOSNOSNOENOSENONDS
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die © -Taste, um das Fahigkeitenmenii zu 6ffnen, in dem du Fahigkeiten

ischalten und ausriisten kannst. Wahle im Menii eine neue Féhigkeit, um sie mit XP

eizuschalten.
*Wahrend des Spiels erhdltst du Zugriff auf eine Vielzahlvon Fahigkeiten.
* Abgedunkelte Eintrage auf der Fahigkeitenliste kannen nicht ausgeriistet werden,
weil du unter Umstanden nicht iiber geniigend Slots verfiigst oder bereits eine
verbesserte Fahigkeit ausgeriistet hast.

FARIGKEITENLISTE

Auf dieser Liste werden die Namen, Slot-Voraussetzungen und XP der Fahigkeiten
angezeigt. Driicke die @-Taste, um die Liste nach Namen oder Kosten zu sortieren.
Die Slot-Voraussetzungen der Fahigkeiten geben an, wie viele Slots daflir benétigt
werden.

AUSGEWAHLTE FAHIGKEIT

Diese Option zeigt eine Erlduterung der Féhigkeit, ihre Slot-Voraussetzung und die XP-
Kosten an.

FREIGESCHALTETE FAHIGKEITEN

Driicke @8/, um zwischen Kaufen und Féahigkeiten d&ndern umzuschalten.

FAHIGKEITEN AUSRUSTEN

Waihle eine freigeschaltete Fahigkeit auf der Fahigkeitenliste und driicke die @-Taste,
um sie einem Slot zuzuweisen. Wahle eine ausgeriistete Fahigkeit und driicke die
@-Taste, um sie zu entfernen. Die Gesamtzahl der durch deine ausgeriisteten
Fahigkeiten belegten Slots darf die maximal verfiighare Slot-Anzahl nicht
liberschreiten.

AUSGERUSTETE FAHIGKEITEN

Hier werden deine momentan ausgeriisteten Fahigkeiten angezeigt. Die
DarstellungsgroBe auf dem Bildschirm gibt die Slot-Voraussetzung wieder, die
momentane Anzahl belegter Slots wird dariiber angezeigt. A

o
-

TIPP: Versuche alle Feinde in einem Gebiet zu besiegen, wenn der Weg :
versperrt istund du nicht weiterkommst. °

_ A %
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VERSTUMMELN

Wenn du im Verlauf des Spiels Schaden nimmst
oder verschiedene Gerdte benutzt, werden Teile
von Bryce' Kdrper abgetrennt und danach - selbst
hinter Wénden - in der Umgebung hervorgehoben.
Bryce kann schlieBlich sogar seinen eigenen Kopf
oder die Arme abtrennen. Basierend auf dem
entfernten Korperteil andern sich deine Aktionen oder deine
Bewegungsgeschwindigkeit.

EINEN ARM VERLIEREN

Wenn du einen Arm verlierst, verringert sich der Schaden deines Blades und du'kgnnst
nicht mehr blocken.

/
EiN BEIN VERLIEREN '
Wenn du ein Bein verlierst, verringert sich deine Bewegungsgeschwindigkeit. Verlierst
du beide Beine, kannst du dich nur kriechend fortbewegen und keine Spriinge, Blade-
Angriffe oder Blocks einsetzen. . ﬁj ;

KOPFMODUS = Il 44 1

Bleibt dir nur noch dein Ko‘#,'kannst-du dich im Kopfmodus durch Rollen oder Hiipfen
bewegen und nur noch einen Kopfangriff a_uﬂgeﬂ'f

*Wenn du einen Arm mit deinem Kopf verbindest, ist es moglich, damit Schusswaffen

abzufeuern. & o
DEINEN KGRPER ZUSAMMENFUGEN ' J.’

Wenn du einen Arm oder ein Bein verlierst, kannst ldu die Gliedmaff wieder mit deinem /
Korper verbinden, indem du in ihre Richtung rollst. Hast du nur nach deinen Kopf, musst Fl
du zum Verbinden im Kopfmodus dariiberrollen. Beriihre deinen Oberkorper im 4
Halsbereich,um ihn zu verbinden. Ist dein Augensymbol gelb, kannst du die linke Stick= '
-

Taste gedriickt halten, um alle Korperteile zu verbinden.

ERHOLUNGSGEFASSE

Nach Aufheben eines ErholungsgefédBes kannst du dich sofort erholen,indem du die
linke Stick-Taste gedriickt haltst.

G du die @-Taste genau dann driickst, wenn die zwei sich waagerecht
SRS bewegenden Leisten libereinanderliegen. Schaffst du es nicht, endet das
Spiel.

EEXXEX) cocese
'l“.p‘ m ¥ "Lage



AK]"ME“ Bryce kann mit seinem Blade und verschiedenen )
I Schusswaffen kampfen. Die moglichen Aktionen sind dabei

je nach Verwendung des Schusswaffen- oder Blade-Modus
unterschiedlich. i

GRUNDLEGENDE AKTiONEN

Grundlegende Aktionen wie Bewegen, Einstellen der Kamera, Springen und
Erholen kannst du selbst im Kopfmodus ausfiihren.

.........................................\.

BEWEGEN LINKER STICK
Bryce bewegt sich in die Richtung, in die du den linken Stick driickst.
KAMERA EiNSTELLEN RECHTER STICK

Die Kamera bewegt sich in die Richtung, in die du den rechten Stick driickst.

* Du kannst die Y- und X-Achse unter ,Steuerung" im Optionenmenii umkehren, um die
Kamera bei Bewegungen nach oben/unten und links/rechts in die jeweils andere
Richtung zu bewegen.

IWiSCHEN BLADE-/SCHUSSWAFFENMODUS UMSCHALTEN ~ ©@-TASTE /

Wenn du deine Arme noch hast, kannst du durch Driicken der @ Taste zwischen dem
Blade- und Schusswaffenmodus umschalten.

ROLLE O-TASTE L

Driicke die @-Taste, um eine Rolle auszufiihren (eine Vor- oder Seitwértsrolle in
Richtung des gedriickten linken Sticks). Wenn du liber ein abgetrenntes Korperteil
rollst, verbindest du es wieder mit deinem Korper.

SPRUNG O-TASTE

Driicke die @-Taste, um zu springen. Wenn du dabei den linken Stick driickst, springst
du in die entsprechende Richtung.

NAHKAMPFANGRiFF LINKE STICK-TASTE

DRUCKEN
Driicke die linke Stick-Taste, um eine Kopfnuss oder einen Tritt auszufiihren.

ERHOLUNG LINKE STICK-TASTE ¢
GEDRUCKT HALTEN

Halte die linke Stick-Taste gedriickt, um deinen Kérper unabhdngig von seiner

Verstiimmelung zu erholen. StandardmaBig benotigst du dazu fiinf Sekunden pro

verlorenem Korperteil. Du kannst dich nur erholen, wenn das Augensymbol im rechten

unteren Bildschirmbereich gelb ist.

ORPERTEILE ENTFERNEN

Du kannst Bryce auf folgende Arten selbst verstiimmeln, nachdem du die
entsprechende Fahigkeit im Spiel erlernt hast.

iNTERAGIEREN HALTE DIE €3-TASTE

Halte die €3-Taste gedriickt,um mit Geraten in der Nahe wie zum Beispiel Schalttafeln
zu interagieren oder Arcadia beziehungsweise Zivilisten zu heilen, wenn sie auBer
Gefecht gesetzt wurden.

KOPF ENTFERNEN + @ GEDRUCKT HALTEN

Hgte @@ und @ gedriickt, um deinen Kopf zu'entfernen.

TIPP: Versuche deinen Kopf zu werfen, um an Orte zu gelangen, die du
durch Springen nicht erreichen kannst. Erhole danach den Rest deines
Korpers und setze das Spiel von hier aus fort.

LiNKEN/RECHTEN ARM ENTFERNEN ODER @ GEDRUCKT HALTEN

Halte €3 gedriickt, um deinen linkenArm zu entférnen und ihn in-di€ rechte Hand'zu
nehmen. Halte B gedriickt, um deinen rechten Arm zu entfernentind ihn in die linke
Hand zu nehmen.

WERFEN ODER [ LOSLASSEN

Lasse @@ oder B los, wihrend du deinen Kopf oder Arme in dep Hand haltst, um die
Korperteilezu werfen. Mit dem rechten Stick kannst.dudie Elugbahn anpassen.

FLUGBAHN

: Die FIugbahngeworfener Korperteile wirid'durch einen hell leuchténden Bogen auf.dem

Blgischlrm ang%zelgt

TIPP: Erhalte die Fahlgkelt"Eproswe Korperteile®, um geworfene
GliedmaBen explodieren zu lassen. Da diese Fahigkeit in einer Vielzahl
von Situationen niitzlich sein kann, solltest du sie so friih wie méglich
erwerben.




AKTIiONEN

AKTiONEN iM BLADE-MODUS

L]
L]
L]
Im Blade-Modus kdampfst du mit Bryce' Butterfly Blade und kannst folgende :
Aktionen ausfiihren. 2

L]

TiEL ERFASSEN B-TASTE
Mit B erfasst du dein Ziel und bereitest dich darauf vor, es mit dem Blade anzugreifen.
ERFASSTES ZiEL

Ist ein Ziel erfasst, leuchtet es gelb.

BLADE SCHWINGEN RECHTEN STICK BEWEGEN

Bewege, wahrend du einen Feind erfasst hast, den rechten Stick von links nach rechts
odervon oben nach unten,um dein Blade in dieselbe Richtung zu schwingen. Das Blade
wird auch eingesetzt, um versperrte Tiiren aufzubrechen und Zugang zu neuen
Durchgangen zu erhalten.

BLOCKEN @& HALTEN

Halte, wahrend du einen Feind erfasst hast, @, um feindliche Angriffe mit deinem
Blade zu blocken. Benutze den rechten Stick, um die Richtung des Blocks zu andern.
Du kannst nur blocken, wenn Bryce beide Arme hat.

KOPFANGRiFF STEUERKREUZ & HALTEN UND
DANACH LOSLASSEN

Halte im Kopfmodus O auf dem Steuerkreuz und lasse es danach los, um einen

Kopfangriff auszufiihren. Bryce* Kopf wird mit hoher Geschwindigkeit in die Richtung

geschleudert, in die du den linken Stick bewegst.

00 00000 00000000000 00000000000 CCOCIRNOGIOIOEONOSNPOGSEOOS OO OVN
A TIPP: Viele starke Feinde wie beispielsweise Bosse haben einen gelb
ﬁ leuchtenden Schwachpunkt. Versuche diese Stelle mit deinen

B 75 Schusswaffen oder dem Blade ins Visier zu nehmen
0 0000 0000000000000 OCONONOGIOSNOINONOSINONOSNONOLONDONOSNONONOGNOSLOSNDOGNOSNDONDS

000 0000000000000 000000000000 CCOINOSIOINOGIOLEOSEOSEOSIDPOLGON

TIPP: Durch Freischalten bestimmter Fahigkeiten im Spielverlauf
qﬁ erhéltst du Zugriff auf weitere Blade-Angriffe, die niitzlich beim
2t

Bekampfen starker Feinde sind.
0 0 00000000000 000000000 0000000000000 00000000

AKTiONEN iM SCHUSSWAFFENMODUS

L]
o
L]
Im Schusswaffenmodus kampfst du mit einer Waffe in jeder Hand und kannst P

folgende Aktionen ausflihren. :
00 0000000000000 00000000000000000000000000000

WAFFE iN LINKER /RECHTER HAND ABFEUERN B/
Driicke B um die Waffe in deiner linken Hand abzufeuern. Mit @ feuerst du die Waffe
in deiner rechten Hand ab.

FADENKREUZE

Die Fadenkreuze zeigen den Einschlagsort der Kugel an und werden rot,; wenn du auf
einen Feind zielst. Das linke Fadenkreuz steht dabei fiir deine linke Waffe, das rechte
Fadenkreuz fiir die Waffe in der rechten Hand. Wenn du dich nichtbewegst, hewegen
sich die Fadenkreuze aufeinander zu, bis sie iibereinander liegen. Hierdurch wird.
angezeigt, dass du mit beiden Waffen auf dieselbe Stelle zielst.

TERSTGRUNG

Wenn du auf ein zerstorbares Objekt zielst, werden dielFadenkreuze gelb:Durch
Zerstoren von Objekten oder Oberfléchen entstehenTriimmen; die Damonep Schaden
zufiigen. ;

LELEN RECHTE STICK-TASTE DRUCKEN

Driicke die rechte Stick-Taste, umdenBereich zuvergroBern,in dem sich deine
Fadenkreuze befinden, um genauer zu zielen-Klickedie rechte Stick<Tastenoch emmal
oder fiihre eine Rolle aus, um zur normalen Anzelge zuriickzukehren.

NACHLADEN Q=IASTE

Driicke die €3-Taste, um deine Schusswaffen nachzaladensHastdu die gdesamte
Munition in der Waffe verbraucht, wird sie automatischinachgeladen.

SCHUSSWAFFEN-WECHSELN STEUERKREUZ © /O

Nachdem du zusatzliche Schusswaffensim Spiel ggfunden_hé:s'_t'_‘vkanns_t divdi¢
momentan ausgeriistete Waffe wechseln, indent'du &/ Cx a'ﬁfdé'm Steuerkréuz
driickst. Driicke €O auf dem Steuerkreuz, um die linkeWaife zu wechseln und ©O.um die
rechte Waffe zu wechseln. ‘



In diesem Modus mit bis zu vier
Personen gemeinsam oder
gegeneinander online spielen und dir die
Online-Ranglisten ansehen.

O Shotumcen

MENi  MEHRSPIELER-HERAUSFORDERUNGEN"

Wahle MEHRSPIELER-HERAUSFORDERUNGEN im Hauptmenii und danach einen der
folgenden Meniieintrage. Wenn du ein Spiel starten machtest, hast du die Wahl
zwischen SCHNELLES SPIEL, SPIEL SUCHEN und LOBBY ERSTELLEN.

XBOX LIVE

Xbox LIVE® ist Ihre Verbindung zu mehr Spielen, Unterhaltung und SpaB. Weitere
Informationen erhalten Sie unter www.xbox.com/live.

ANSCHLIESSEN

Bevor Sie Xbox LIVE nutzen kdnnen, miissen Sie Thre Xbox 360 mit einem Breithand-
Internetanschluss - beispielsweise DSL - verbinden und eine Xbox LIVE-
Mitgliedschaft abschlieBen. Die kostenlose Xbox LIVE Silbermitgliedschaft ist bereits
im Kaufpreis der Xbox 360 enthalten, sodass Sie gleich loslegen konnen. Um in den
Genuss aller Xbox LIVE-Funktionen und -Services zu kommen, miissen Sie eine
kostenpflichtige Xbox LIVE-Goldmitgliedschaft abschlieBen. Weitere Informationen
zur Verbindung mit Xbox LIVE und Hinweise zur Verfiigharkeit des Services erhalten
Sie auf der Webseite www.xbox.com/live/countries.

JUGENDSCHUTZ

Mithilfe der Xbox 360 Jugendschutzfunktion konnen Eltern und Erziehungsbherechtigte
bestimmen, welche Inhalte junge Spieler nutzen konnen und wie lange sie taglich
spielen diirfen. Auch kdnnen Erziehungsberechtigte festlegen, mit wem und auf welche
» Weise auf Xbox LIVE kommuniziert werden darf.
Zudem ldsst sich vorgeben, wer auf fiir Erwachsene bestimmte Inhalte zugreifen darf.
. Weitere Informationen erhalten Sie auf www.xbox.com/familysettings.

o SCHNELLES SPIEL
< 3

Suche nach einer von einem anderen Spieler erstellten Lobby und betritt sie
, automatisch. Sollten keine Lobbys verfiighar sein, kannst du selbst eine erstellen,
indem du ein Spiel hostest.
\

SPIEL" SUCHEN

Mit dieser Option zeigsfdu die momentan verfligharen Lobbys an. Wéhle eine Lobby,
- um zum Lobby-Bildschirm zu wechseln. Benutze die Schalter oder Bumper, um dir
Filteyoptionen anzusehen und n‘r Lobbys aufzufiihren, die eine bestimmte
‘& Herausforderung oder Karte bépehungswelse einen speziellen Spieltyp verwenden.
Driicke €3 um dle_Llste'S‘aktualmeren

" -~
8a Vg ° . e #
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LOBBY ERSTELLEN

Fiihre folgende Schritte aus, um ein Spiel zu hosten und eine Lobby zu.erstellen. =s L
1. Lege die Anzahl der Spieler (zwischen zwei und vier) fest und drﬁckeaie
€-Taste, um zwischen Offentlich (fiir jeden zuganglich) und Privat (nur fiir <
eingeladene Spieler) umzuschalten. Driicke die @-Taste, um fortzufahrenhd.\l_
die Herausforderung zu wahlen.
o
S
28 Waihle die gewiinschte Herausforderung und driicke die @-Taste, um zwischen
den Schwierigkeitsgraden Normal und Hardcore zu wechseln. Nach Drucken der
@-Taste 6ffnet sich der Lobby-Bildschirm.

CHARAKTER-EINSTELLUNG

Lege fest, ob du Bryce, den jungen Bryce, Alex oder Arcadia als Charakter fiir
Mehrspieler-Herausforderungen verwenden mochtest. Durch Driicken der €3-Taste
schaltest du zwischen den verschiedenen Kleidungsvarianten der Charaktere ur. Mit™ -
der @-Taste kaufst du Fahigkeiten und riistest sie aus. : g
* Du hast die Mdglichkeit, XP und einige Fertigkeiten aus dem Einzelspielermo
verwenden.

e =

BESTENLISTEN L

Sieh dir die Online-Ranglisten an und wahle einen Spieler, um das entsprechendejrofll ‘ r

zu 6ffnen. €-Taste, wenn du nur Freunde anzeigen lassen mochtest ’
- 5 e

LOBBY-BIiLDSCHIRM N N

Im Lobby-Bildschirm siehst du die Spieler, die sich in der Lobby B®inden.

Driicke die ©-Taste, wenn du bereit bist zu spielen. Nachdem alle Spieler d|e O T4

gedriickt haben, beginnt das Spiel. Sobald die Mindestanzahl der 8‘p'|'bfer die Lobg

betreten hat, beginghein 60-sekiindiger Countttown. Erreicht er Nu[T star't#d

automatisch. - o2 i) .

* Driicke die @- Téste um Charakter-Einstellungen vorzunehmen.
- s " <

‘

TIPP: In Mehrspieler-Herausforderungen konnen die Spieler einen von
vier Charakteren wahlen. Bryce, der junge Bryce und Alex haben
dieselben Fahigkeiten wie Bryce im Einzelspielermodus, Arcadia verfiigt

jedoch iiber besondere Charakteristiken.
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SPIELERLISTE e P 1) . HERAUSFORDERUNGSTYPEN
Neben Personen, die bereit zum Spielen sind, erscheint gin v. - ) 7"
Driicke die @-Taste, um dir das Profil des ausgewahlten Spielérs anzuséhen, oder ’." S - \ ANSIUHM/ARENA-ANSWHM [l([][]P]j __" =

d“.’c"e g rec.hte Sicke s (i dgn Spielh SUIGRERIL T Typtitest. Jeder Besiege gemeinsam mit anderen Spieleri#ne groBe Gruppe angreifender Feinde.
Spieler kann einen Freund zum Spielen einladen. r

g

8 L &ne ‘

" - L Beim ,Ansturm® musst du die Feind_?' i(tuellen Bereich erledigen, um den nachsten
¢ Aktioner, die nur def HosCaLICEL T Tt “‘Bereich fv‘eizuschalten. Besiege die e-_md_e ip aII.en Ber'eic'hen, um d.ie Herausforderung
® Mindestanzahl der Spieler dndern abzuschlieBen. Der ,Arena-Ansturm® findet in einem einzigen Bereich statt.

o Spieler hinauswerfen SUCHE UND RETTUNG [KO0P]

Die Herausforderung endet, wenn ihre Bedingungen erfiillt worden sind oder das Bei dieser Herausforderung musst du alle Zivilisten im einem Bereich retten. Nachdem

Zeitlimit erreicht ist. IS du eine bestimmte Anzahl gerettet hast, endet die Herausforderung. Ndhere dich

BGinem Zivilisten, halte die €-Taste gedriickt, damit er dir folgt, und fiihre ihn zur

LEiTLIMIT ~ akuierungszone des Bereichs.

Mit dieser Option zeigst du das Zeitlimit der Herausforderung an. enn sich Damonen in der Nahe befinden, sind die Zivilisten zu verdngstigt, um sich
@\ zuwbewegen. AuBerdem folgen sie dir nicht mehr, wenn du nur noch tiber deineyi Kopf

i ) 5 ZHerfiigst.
SPIELEHINFUHMATIUNEN S Nachdem ein Zivilist getdtet oder in Sicherheit gebracht wurde, betlit ein neuer «

ist den Bereich. o é
VERURSACHTER SCHADEN UND ERHALTENE PUNKTE ber den HUD-Zeiger siehst du, in welcher Richtung sich der Zivilist befindet.

Die Spieler erhalten Punkte basierend auf dem von ihnen verursachten Schaden.

Die Punktzahl wirkt sich dabei auf die am Ende des Spiels vergebenen XP aus. | | li i g LERBRECHLICHE ALLIANZ [WETTNAMPF] -

Jeder Spieler kimpft allein, um eine Anzahl Checkpoints eine bestimmte Z.t lang'zu

beschiitzen. Wenn du dich einem Checkpoint naherst und ihn in dervorgegeben Zeit

gegenangreifende Feinde verteidigst, erscheint ein neuer Checkpoint.

Wiederhole dieses Vorgehen, bis du alle Checkpoints abgearbeiteti#st.Deine

Punktzahl basiert auf der Anzahl der Checkpoints, die du vertei@en ko"mtest.
' * Arcadia kann fiir diese Herausforderung nicht verwendetaerden. '_: »

RESTLICHE ERHOLUNGEN

In Koop-Mehrspieler-Herausforderungen ist die Anzahl von Erholungen der Spieler {"
begrenzt. Sobald der Korperteile-Vorrat leer ist, konnen sich Spieler nur noch # >
erholen, indem sie ErholungsgefaBe benutzen.

» & WD

. »-!« Q

r -
 EiERSUCHE [WETTKAMPF] - » e '
el dies ‘F[Erausforderung geht es darum, die meisten Damoneneier zu safimeln und [
z%ri@n.Wenn du ein Ei findest, musst du es nehmen und in die Ziglzone des-¢8 -
~ echendenBereichs tragen, um Punkte zu erhglten. Wer als Erster die :
00 000000000000 0000000000000000000000000000 . - % - . - : . . . . g
|+ ehene AnzahDémoneneier zuriickbringt, gewinnt das Spiel. Verstiimrgelst du
|- Lelnen‘andegygn Spieler, wihrend er Damoneneier trdgt, so dass nur noch sein Kopf §

ubv! b eqbtynnsyume Eier stehlen. \ )

5. _
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TIPP: Je starker der zu besiegende Feind ist, desto mehr Punkte erhaltst :

7;"_ du.Versuche soviele Feinde wie mdglich zu erledigen, um einen Highscore ;
koordinieren.

L %" zubekommen. ’if;
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TIPP: Das Spiel enthélt 13 Herausforderungen mit jeweils festgelegten

o) Karten.

o
L -
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TIPP: Wenn du ein Headset hast, kannst du dich wéhrend des Spiels mit
§¥ anderen Personen unterhalten, um das Vorgehen in Missionen wie

L ]
L )
Y beispielsweise JAnsturm" oder ,Suche und Rettung" einfacher zu B
L]
[ ]
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HERAUSFORDERUNG ABSCHLIESSEN

Nach Abschluss einer Herausforderung erscheint der Ergebnisbildschirm und die
Herausforderung startet nach 15 Sekunden automatisch neu. Zuvor kann der Host alle
Spieler in die Lobby zuriickschicken, um eine neue Herausforderung zu wahlen, oder
die Mehrspieler-Sitzung komplett beenden und zum Hauptmenti zurtickkehren.

EiNZEL- UND TEAMERGEBNiSSE

Angezeigt werden die Gesamtpunktzahl, die zum Abschluss benétigte Zeit und die
Anzahl der besiegten Feinde.

MENU

Spielerkarte ansehen: Sieh dir deine Spielerkarte an.
Zur Lobby zuriickkehren: Kehre zur Lobby zuriick.

Zum Hauptmenii zuriickkehren:  Kehre zum Hauptment zuriick.
Beenden: Verlasse die Mehrspieler-Sitzung.
ARCADIAS FAHIGKEIiTEN

Arcadia verfiigt iiber andere Charakteristiken und Aktionen als die restlichen drei
Charaktere.

[} Sie erhalt Bonuspunkte, wenn sie Punkte sammelt.

) Ihre Maschinenpistole ist leistungsstarker als Bryce' und sie kann Feinden
Schaden zufiigen, die normalerweise gegen Kugeln immun sind.

) Sie nimmt mehr Schaden durch Schusswaffen als die anderen drei Charaktere.

[ Dasie sich nicht automatisch wiederbeleben kann, muss ihr einer der anderen
Spieler helfen.

) Sie kann sich nicht selbst verstiimmeln und verliert keine Korperteile, wenn sie
Schaden nimmt.

0000000 0000000000 0000 0000000000000 000000000
TIPP: Die Auswahl der richtigen Fahigkeiten ist duBerst wichtig. Wenn du
beispielsweise in einem Gebiet spielst, in dem du dich viel bewegen
musst, solltest du dich flir eine Fahigkeit entscheiden, die dich schneller
macht. In Gebieten mit langwierigen stationdren Kdmpfen ist eine
Fahigkeit zur Steigerung der Angriffskraft ideal.






