AWARNUNG Lesen Sie das Xbox 360® Handbuch und die Handbticher samtlicher
Peripheriegeréte, bevor Sie diesen Titel spielen, um wichtige Sicherheits- und
Gesundheitsinformationen zu erhalten. Bewahren Sie alle Handbiicher zum spéateren
Nachschlagen auf. Besuchen Sie www.xbox.com/support, um Ersatzhandbiicher zu
bekommen.

.. und kostenlos jede Disc, ganz gleich, ob diese versehentlich beschidigt wurde oder es
+ sich um einen Herstellungsfehler handelt. Um eine Ersatz-Disc zu erhalten, sende bitte
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Wichtige Gesundheitsinformationen zum Verw: von V p

Photosensitive Anfille (Anfille durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einflusse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A. vorhanden
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt,
der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wéhrend der Nutzung
von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfalle konnen mit verschiedenen
Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Verdnderungen der Sehleistung, Zuckungen
im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schittelbewegungen der Arme und Beine,
Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehendem Bewusstseinsverlust. Im
Rahmen von Anféllen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schiittelkrampfe kénnen
ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Néhe befindliche
Gegenstande fihren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, miissen Sie das Spiel sofort
abbrechen und arztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass
derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groBer als bei Erwachsenen.
| Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfélle kann durch die

| folgenden VorsichtsmaBnahmen verringert werden:

VergréBern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren
Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das
Spielen bei Midigkeit.

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anféllen gelitten haben, sollten Sie zunéchst &rztlichen Rat einholen, bevor
Sie Videospiele nutzen.

PEGI-Alterseinstufungen und Empfehlungen gelten nur fiir PEGI-Markte

Was ist das PEGI-System?
Das Alterseinstufungssystem PEGI schitzt Minderjahrige vor Spielen, die nicht fur ihre
jeweilige Altersgruppe geeignet sind. BITTE BEACHTEN Sie, dass es sich nicht um eine
Einstufung des Schwierigkeitsgrades des Spieles handelt. PEGI beinhaltet zwei Teile und
ermaglicht Eltern und anderen Personen, die Spiele fir Kinder kaufen méchten, eine
sachkundige, dem Alter des Kindes entsprechende Auswahl zu treffen. Der erste Teil
umfasst die Alterseinstufung:
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www.pegi.info

www.pegiinfo

www.peglinfo

www.pegiinfo

Den zweiten Teil stellen Symbole dar, die auf den Inhalt des Spiels hinweisen.
| Im Einzelfall kénnen fiir ein Spiel auch mehrere Symbole angegeben sein. Die
| Alterseinstufung des Spiels spiegelt wider, wie intensiv dieser Inhalt im Spiel umgesetzt
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Weitergehende Informationen finden Sie auf: http://www.pegi.info und
http://www.pegionline.eu

Produktge{fantie

Innerhalb des ersten Jahres nach dem Kauf ersetzt Nordic Games GmbH problemlos

die fehlerhafte Disc mit einem Scheck oder einer Zahlungsanweisung iiber 8,00 EUR
zur Deckung des Portos und der Bearbeitungsgebiihren zuriick.

Stelle bitte sicher, dass folgende Informationen enthalten sind:

e Vollstandiger Name

o Anschrift, Stadt, Staat/Bundesland, Postleitzahl/Postfach, Land
o Telefonnummer

e E-Mail-Adresse (falls verfiighar)

¢ Produktbezeichnung(en)

e Kurze Beschreibung des Problems

Bitte senden an:

Nordic Games GmbH
LandstraBer HauptstraBe 1/Top 18
A-1030 Wien

Osterreich

Technischer Support

Wenn du technische Probleme mit dieser Software hast und du die Instruktionen in
dieser Anleitung sorgfaltig beachtet hast, findest du unter folgenden Adressen weitere
Unterstiitzung:

Besuche bitte den Abschnitt “Technischer Support” auf unserer Webseite, wo wir
Losungen zu haufig auftretenden Problemen verdffentlicht haben:

Online-Support: http://www.nordicgames.at/index.php/contact




In Memoriam
Armin Gessert

i (13. Juni 1963 - 1 8. November 2009)

Xbox LIVE

Xbox LIVE® ist Ihre Verbindung zu mehr Spielen, Unterhaltung und SpaB.
Weitere Informationen erhalten Sie unter www.xbox.com/live.

AnschlieBen

Bevor Sie Xbox LIVE nutzen kénnen, missen Sie Ihre Xbox 360 mit

einem Breitband-Internetanschluss — beispielsweise DSL — verbinden und
eine Xbox LIVE-Mitgliedschaft abschlieBen. Die kostenlose Xbox LIVE-
Silbermitgliedschaft ist bereits im Kaufpreis der Xbox 360 enthalten, sodass
Sie gleich loslegen kénnen. Um in den Genuss aller Xbox LIVE-Funktionen
und —Services zu kommen, mussen Sie eine kostenpflichtige Xbox LIVE-
Goldmitgliedschaft abschlieBen. Weitere Informationen zur Verbindung mit
Xbox LIVE und Hinweise zur Verfligbarkeit des Services erhalten Sie auf der
Webseite www.xbox.com/live/countries.

Jugendschutz
Mithilfe der Xbox 360 Jugendschutzfunktion kénnen Eltern und
Erziehungsberechtigte bestimmen, welche Inhalte junge Spieler
nutzen kénnen und wie lange sie taglich spielen durfen. Auch kénnen
Erziehungsberechtigte festlegen, mit wem und auf welche Weise auf
Xbox LIVE kommuniziert werden darf. Zudem lasst sich vorgeben, wer
auf fur Erwachsene bestimmte Inhalte zugreifen darf. Weitere
Informationen erhalten Sie auf www.xbox.com/familysettings.
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Gothic Story Einfiihrung

Krieg liegt iiber den Siidlichen Inseln wie ein dlgetranktes Tuch, seit Rhobar I,
der Konig von Myrtana, mit seinen Mannern auf Argaan gelandet ist, und macht
auch vor Feshyr nicht halt, einem beschaulichen Flecken Land, weit drauBen im
Siidlichen Meer. Als der Held der Geschichte nach einem Abenteuer im Hinterland
der Insel zuriickkehrt, steht sein Dorf in Flammen. Die Fremden, die Feshyr unter
der Flagge des myrtanischen Konigs angegriffen haben, segeln vor den Augen
des Helden mit ihrem Schiff davon.

Der Held verlasst seine zerstorte Heimat auf der Suche nach Rache, doch schon
bald erkennt er, dass hinter dem Angriff auf Feshyr weit mehr steckt als nur
die Willkiir eines Konigs... Eine bose Macht lauert an der
Schwelle zu dieser Welt, eine Macht, die nicht
nur die Stdlichen Inseln, sondem die
gesamte Menschheit bedroht.

Spiel fortsetzen
Neues Spiel

Spielstand laden

Einstellungen
Xbox LIVE-Marktplatz
Mitwirkende
Extras

Hauptmenii

Spiel fortsetzen
Setzt |hr Spiel an der zuletzt gespeicherten Stelle fort.

Neues Spiel
Startet ein neues Spiel.

Spielstand laden
Lé&dt einen Spielstand Ihrer Wahl.und Iasst Sie von dort aus weiterspielen.

Einstellungen

Offnet das Optionsmentii, in dem Sie Anderungen an den Gameplay-, Grafik-,
Audiound Steuerungseinstellungen vornehmen konnen. Weitere Informationen
finden Sie auf S 24.

I_\_Ilarktplatz
Offnet den Xbox LIVE Marktplatz, wo sie Verschiedenes zu ArcaniA — Gothic 4
erwerben konnen.

Credits
Hier konnen Sie sich ansehen, wer an der Entwicklung von ArcaniA — Gothic 4
beteiligt war.

Extras
Hier konnen Sie sich Artworks und Skizzen zu ArcaniA — Gothic 4 anschauen.




Splelsteuerung
Xbox 360 Controller
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Spielinterface

Feedback-Bar (1)
Am linken Bildschirmrand erhalten Sie Riickmeldungen zu bestimmten E[’érg=.»
nissen im Spiel. Hierzu gehdren beispielsweise Meldungen zum Fortschrltt emes
Auftrags oder zu einem Stufenaufstieg.

Interaktionstooltip (2)
Das Interaktionstooltip erscheint'am unteren Bildschirmrand, wenn Sie auf einen
Gegenstand oder eine Figur schauen.

Lebensenergie/Mana/Ausdauer (3)

Die Attribute Lebensenergie, Mana und Ausdauer werden zentral am unteren
Bildschirmrand angezeigt. Mana (blau) und Ausdauer (gold) werden beim Zau-
bern und beim Verwenden von Féhigkeiten verbraucht. Sie fiillen sich nach und
nach wieder auf. Die Lebensenergie (rot) spiegelt den Gesundheitszustand Ihres
Helden wider.

Erfahrung (4)

Die von lhnen gesammelten Erfahrungspunkte werden ganz unten in der Mitte
des Bildschirms angezeigt. Die gelbe Leiste entspricht dem darunter abgebildeten
numerischen Wert. st die Leiste voll, steigt lhr Held eine Stufe auf!

Waffen/Magie (5)
In der unteren, rechten Bildschirmecke wird angezeigt, welche Waffen und wel-
chen Zauber Sie gerade ausgeriistet haben 3452 1.




Schnellzugriffsmenii (6)
In der unteren linken Bildschirmecke werden die Zauber und Gegensténde
angezeigt, die Sie mit dem Steuerkreuz auswahlen konnen. Wenn Sie den linken
Bumper gedriickt halten, konnen Sie bis zu vier weitere Gegenstande auswéhlen.

Erinnerer fiir Stufenaufstiege (7) und Handwerksauftriage (8)
Diese Erinnerungshilfen erscheinen am unteren Bildschirmrand, wenn Sie noch
Féhigkeitspunkte tibrig haben bzw neue Gegensténde herstellen konnen.

Fadenkreuz (9) -

Wenn Sie eine Waffe ziicken oder sich auf einen Zauber vorbereiten, erscheint
ein Fadenkreuz in der Mitte des Bildschirms. Einige Attacken kénnen aufgeladen
werden; der Fortschritt des Aufladens wird direkt unter dem Fadenkreuz ange-
zeigt

. Mini-Map (10)

- Eine Ubersicht uber die unmittelbare Umgebung und iiber die Himmelsrichtun-
gen befindet sich in der oberen rechten Bildschirmecke. Wichtige Figuren und
Gegenstande konnen dort ebenfalls angezeigt werden. Die Pfeile am Rand der

Mini-Map zeigen lhnen, welche Richtung Sie einschlagen miissen, wenn Sie einer

von Ihnen hervorgehobenen Aufgabe weiter folgen wollen.

Spiel fortsetzen

Spielstand'speichern
Spielstand laden
Optionen

Zuriick zum/ Hauptienii

Spielmenii

Spiel fortsetzen
Mithilfe dieser Option setzen Sie Ihr aktuelles Spiel fort.

Spielstand speichern
Speichert den aktuellen Spielstand in einem neuen Slot oder uberschrelbt emen
alteren Spielstand.

Spielstand laden
Lédt einen Spielstand Ihrer Wahl und Iasst Sie von dort aus weiterspielen.

Optionen

Offnet das Optionsmenii Dort konnen Sie Anderungen an den Gameplay-,
Grafik-, Audio- und Steuerungseinstellungen vornehmen. Weitere Informationen
finden Sie auf S 24.

Zuriick zum Hauptmenii
Beendet Ihr aktuelles Spiel und bringt Sie zuriick zum Hauptmenii.



Auftragsliste \ Zusammenfassung
di A Gothic Talg
Gromar hat erfahren, dass du ein Verhaltnis mit seiner Tochter
Ivy hast. Er will einer Heirat nur zustimmen, we
rifungen bestel in seiner Familie
Gromars Priifun, s du ihm ein wiirdiger
Schwiegersohn sein wirst.
¥ Alpdruck

Gromars Segen

[ g =
Zurick i

Logbuch

Im Logbuch sind alle Auftrage aufgelistet, die im Augenblick zu erledigen sind
Befinden sich mehrere Auftrage in der Liste, kann es sinnvoll sein, einen davon
hervorzuheben. Wahlen Sie den Auftrag mit dem linken Stick aus, und driicken
Sie @ Auf der Karte und der Mini-Map sind dann die Markierungen dieses
Auftrags rot hervorgehoben und die Pfeile am Rand der Mini-Map weisen in die
Richtung, in die Sie gehen miissen, um den hervorgehobenen Auftrag voranzu-
treiben. AuBerdem konnen Sie im Logbuch die erfolgreich abgeschlossenen Auf-
trdage nachlesen. Zu den abgeschlossenen Auftragen gelangen Sie, indem Sie m
einmal driicken. Um zum Bestiarium zu gelangen, driicken Sie ﬂ ein zweites
Mal. Wann immer Sie ein Exemplar einer neuen Art besiegen, wird ein Eintrag zu
der neuen Art dem Bestiarium hinzugefiigt.

%
Ausriistung \ : Gold £ TRVERTaT
Nabkampfwatfen Ferokar

Zwel
Zwelhandwalfe

Schiferstab
2 Nahkampfhraft

0(0%)
200/1000

Inventar

Das Inventar befindet sich auf der rechten Seite des Bildschirms Es ist in sechs
Kategorien eingeteilt Benutzen Sie ﬂ und E um zwischen den Kategorien zu
wechseln.

Bewegen Sie den rechten Stick nach oben oder nach unten, um einzelne Gegen-
stande anzuwahlen. Nahkampfwaffen, Fernkampfwaffen und Ausriistungsgegen-
stande konnen Sie durch Driicken von Q anlegen. Esshares wird beim Driicken
von Q verzehrt, Rezepte gelernt. Die Ausriistung, die Ihre Figur am Kérper tragt,
wird auf der linken Seite des Bildschirms angezeigt.

Driicken Sie das Steuerkreuz €, um den ausgewahlten Gegenstand dem
Schnellzugriffsmenii zuzuweisen. Manche Gegenstande kdnnen nicht in das
Schnellzugriffsmenii verschoben werden.

In der Mitte des Bildschirms werden Ihnen die Attribute des Helden angezeigt
(siehe Attribute des Helden).
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Fahigkeitenmenii

Fahigkeitspunkte
Féhigkeitspunkte werden bei einem Stufenaufstieg erworben Sie kdnnen einge-
setzt werden, um neue Féhigkeiten zu erlernen.

Fahigkeiten erwerben

Durch Bewegen des linken Sticks konnen Sie sich die verschiedenen Fahigkeiten
anschauen. Mit investieren Sie Féhigkeitspunkte in die ausgewdhite Féhig-
keit, @ macht diese vorlaufige Investition riickgéngig. Sobald Sie Ihre Investi-
tion mit Q bestdtigen, schalten Sie die entsprechenden Fahigkeiten frei. Diese
Entscheidung kann dann nicht mehr riickgangig gemacht werden!

Erkldarungen der Fahigkeiten
Eine Erlauterung der ausgewahlten Fahigkeit befindet sich am linken Bildschirm-
rand.

Aktive und passive Fahigkeiten

Aktive und einzigartige passive Fahigkeiten und Zauber sind mit einem groBen,
schildformigen Feld markiert. Sie konnen, wie im Tooltip erldutert, ausgelost
werden bzw. mit dem Steuerkreuz O auf dem Schnellzugriffsmenii abgelegt
werden, wenn es sich um einen Zauber handelt, oder erweitern dauerhaft die
Funktionalitét schon erlernter Féhigkeiten. Passive Fahigkeiten liegen auf den
kleinen Feldern und verbessern lhre Attribute Sie miissen in eine passive Féhig-
keit investieren, um eine entsprechende héherstufige aktive bzw einzigartige
passive Fahigkeit freizuschalten.

1
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Karte

Karte verschieben
Bewegen Sie den rechten Stick, um den Auschnitt der Weltkarte zu verschieben.

Karte vergroBern/verkleinern
Mit ﬂ und E konnen Sie den Kartenausschnitt vergroBern bzw verkleinern.

Wechsel zwischen Welt- und Untergrundkarte
Mit o kénnen Sie zwischen der AuBenwelt und den unterirdischen Bereichen
wechseln.

Bekannte Ziele/Orte
Bekannte Ziele und bereits besuchte Orte sind auf der Karte hell und scharf
gezeichnet. Unbekannte Gebiete bleiben dunkel und verschwommen.

Teleportationssteine
Teleportationssteine werden mit konzentrischen Kreisen auf der Karte vermerkt.

Reisen auf Argaan

Argaaner sind, seien sie nun arm oder reich, normalerweise zu FuB unterwegs.
Aber auf der Insel gibt es uralte Steinkreise, die es einigen wenigen Auserwahlten
erlauben, augenblicklich von einem Kreis zum anderen zu reisen.




Level: 1 Gold 64
Lebenspunkte 36/50
Manapunkte 50/50
Ausdauerpunkte 50/50
Lebensregeneration 0
Manaregeneration 15
Ausdauerregeneration 15

Nahkampfkraft 16
Fernkampfkraft 10
Magiekraft 10
Nahkampfschaden 16- 16
Fernkampfschaden 0
Riistungswert 20(15%)

Gesamterfahrung 658/1000

Attribute des Helden

Ebenfalls im Inventar werden der Level, das Vermdgen (Gold), die Lebens-,
Mana- und Ausdauerpunkte, die Regenrationsraten, die Kampfkraftwerte, die
Riistung, die Erfahrung und der Kampfschaden lhres Helden angezeigt.

Lebens-, Mana- und Ausdauerpunkte werden als aktueller Wert und als Maxi-
malwert angezeigt. Die Regenerationsraten werden in Punkten pro 30 Sekunden
angezeigt.

Neben dem Riistungswert wird in Klammern angezeigt, um wie viel der Scha-
den eines gleichstarken Gegners durch die Riistung reduziert wird. Eine Riistung
schiitzt nicht vor Schaden durch Zauberspriiche.

Die Erfahrung Ihres Helden wird als aktuelle Erfahrungspunkte und als notwen-
dige Punkte bis zum néchsten Stufenaufstieg angezeigt (siehe Stufenaufstieg auf
S 19).

Der Kampfschaden zeigt als ersten Wert den mittleren Schaden eines Nahkampf-
bzw Fernkampfangriffs und als zweiten Wert den Schaden eines aufgeladenen
Angriffs an. Der Kampfschaden héngt von der entsprechenden Kampfkraft, der
Ausriistung und den Féhigkeiten Ihres Helden ab. Beachten Sie, dass die ange-
zeigten Schadenswerte durch die Riistungen lhrer Gegner und durch andere
Faktoren beeinflusst werden und deshalb Schwankungen unterliegen.

Stufenaufstieg

Wann immer Sie eine bestimmte Menge an Erfahrungspunkten erreicht haben,
steigt lhr Held eine Stufe auf Dabei verbessern sich seine Grundwerte automa-
tisch AuBerdem erhalten Sie Féhigkeitspunkte, mit denen Sie lhren Helden weiter
verbessern konnen.

Offnen Sie hierzu das Fahigkeitenmenii und verteilen Sie Ihre neu erworbenen
Punkte (siehe Fahigkeitenmenti). Solange Sie noch {ibrige Féhigkeitspunkte
haben, sehen Sie am unteren Bildschirmrand einen entsprechenden Hinweis.

Kampf

Um einen Gegner mit einer angelegten Nahkampfwaffe anzugreifen, richten Sie
Ihren Helden auf den Gegner aus und driicken Sie @

Sie konnen im Spiel Einhand- oder Zweihandwaffen benutzen.

Mit Einhandwaffen kénnen Sie schneller angreifen, die schwerfalligeren Zwei-
handwaffen verursachen dafiir einen deutlich hoheren Schaden.

Durch Driicken auf 0 konnen Sie Angriffe blockieren. Dazu benétigen Sie
keinen Schild. Sie konnen einen Angriff auch mit lhrer Waffe oder lhrer Magie
blockieren. Bedenken Sie, dass-manche Angriffe dazu in der Lage sind, Ihre Blo-
ckierungsversuche zu durchschlagen.

Wenn Sie eine Fernkampfwaffe angelegt haben, kénnen Sie mit m schieBen.
Bogen miissen erst gespannt werden. Halten Sie dazu ﬂ eine Weile gedriickt
Wenn Sie loslassen, wird ein Pfeil abgefeuert. Armbriiste schieBen bereits, wenn
sie einmal auf m driicken; sie miissen nicht erst gespannt werden.

Um einen magischen Angriff durchfithren zu kdnnen, bendtigen Sie eine ent-
sprechende magische Féhigkeit (siehe Fahigkeitenmenii). Haben Sie die entspre-
chende magische Fahigkeit aktiviert, konnen Sie mit BB einen Zauber abfeuern.

Riistungen reduzieren physischen Schaden, allerdings keinen Schaden durch
Magie. Um wie viel der Schaden reduziert wird, konnen Sie bei den Attributen
des Spielers nachsehen.

Wéhrend des Kampfs konnen Sie lhren Helden mithilfe von Nahrung und Heil-
trénken heilen, wenn die Situation kritisch werden sollte. AuBerhalb des Kampfes
stehen hnen auBerdem besonders wirksame Bandagen zur Verfiigung.




Schriftstiicke

In die Kategorie ,Schriftstiicke fallen drei Arten von Gegenstanden: Rezepte,
Schriftrollen und Runen.

Schriftrollen kdnnen nur ein einziges Mal verwendet werden Sie verschwinden
nach dem Gebrauch.

Runen dagegen kdnnen beliebig oft verwendet werden Allerdings benétigen sie
nach dem Gebrauch einige Zeit, um sich neu aufzuladen.

Rezepte miissen erlernt werden, bevor sie im Herstellungsmenii zur Verfiigung
stehen.

Driicken Sie im Inventar Q um ein Rezept zu lernen oder eine Rune zu
aktivieren.

Um Runen oder Schriftrollen auBerhalb des Inventars benutzen zu konnen,
miissen sie zunachst mit dem Schnellzugriffsmenii verkniipft werden Lesen Sie
dazu auch den Abschnitt Spielinterface auf S 9.

Essbares

In die Kategorie ,Essbares” fallen nur Dinge, die konsumiert werden kénnen.
Neben Nahrung gehdren in diese Kategorie auchTranke und Bandagen.

Die meisten dieser Gegensténde haben eine Heilwirkung. Méchtige magische
Trénke konnen allerdings auch andere Effekte haben, und zwar sowohl positive
als auch negative lhre Wirkung wird stets imTooltip angezeigt.

Bandagen haben die Besonderheit, dass sie nicht wahrend eines Kampfes benutzt
werden konnen. Dafiir sind sie erheblich giinstiger als Heiltranke

Handwerk

Im Handwerksmenii konnen Sie Gegenstande selbst herstellen. Es gibt die Kate-
gorien ,Ausriistung“ (Waffen, Schilde usw ), ,Alchemie” und , Essbares” (Nahrung
undTrénke), zwischen denen Sie mit ﬂ und E wechseln kénnen.

KKK KKK KKK KKK

Zum Herstellen eines Gegenstandes bendtigen Sie zuerst eine Handwerksanlei-
tung. Diese konnen Sie in der Welt finden oder bei Handlern kaufen. Wenn Sie
ein Rezept erworben haben, miissen Sie es noch lernen: Wahlen Sie es dazu im
Inventar aus und driicken Sie 0

Nachdem Sie ein Rezept gelernt haben, wird es in der Liste der herstellbaren
Gegensténde in der passenden Kategorie angezeigt. Driicken Sie den rechten
Stick nach oben oder unten, um einzelne Rezepte auszuwéhlen und sich nahere
Informationen anzeigen zu lassen.

Sie bendtigen Ressourcen, wenn Sie einen Gegenstand herstel-
len mdchten. Wenn Sie ein Rezept gelernt haben, wird
unter Herstellungsdetails angezeigt, was Sie genau
brauchen.

Um einen Gegenstand herzustellen,
markieren Sie ihn einfach in der Liste
der herstellbaren Gegenstande und
driicke Sie Q.Wenn sie geniigend
Ressourcen  besitzen, werden
diese verbraucht und der ent-
sprechende Gegenstand wird
hergestellt. Die Zahl in der
eckigen Klammer hinter
jedem Rezept zeigt an,
wie viele Exemplare eines
Gegenstands Sie mit lhren
Ressourcen herstellen
konnen .



Dialogmenii

Gesprachsoptionen

Sie starten einen Dialog mit einer Figur, indem sie die Figur anschauen und auf
driicken. Manche Figuren sprechen Sie auch direkt an. Der Dialog startet

dann automatisch.

Innerhalb eines Dialogs haben sie des Ofteren Auswahimdglichkeiten. Sie konnen
mit dem rechten Stick & zwischen den Auswahlmdglichkeiten hin und her wech-
seln. Driicken Sie dann auf 0, um den entsprechenden Dialog zu starten.

Die Dialoge sind mit Untertiteln versehen, die Sie im Optionsmenii ein- bzw
ausschalten kdnnen.

Zusitzliche Themen
Einige der Figuren, denen Sie im Laufe des Abenteuers begegnen, verfiigen {iber
Informationen, die nicht direkt fiir einen lhrer Auftrége relevant sind. Wenn Sie
sich nach Erledigung aller dringenden Themen noch langer mit einer Figur {iber
derlei Wissenswertes unterhalten mochten, sprechen Sie sie einfach erneut an.

Handeln

Kaufen/Verkaufen

Einige Figuren auf Argaan sind Handler. Wenn Sie diese Figuren mit @ statt mit
ansprechen, konnen Sie mit ihnen handeln. Bewegen Sie das Auswahlfenster

auf den Gegenstand lhrer Wahl um ihn mit Q zu kaufen oder zu verkaufen.

Mit m und ﬂ konnen Sie zwischen den verschiedenen Kategorien wechseln.

Riickkauf

Die letzte Kategorie eines Héandlers enthélt alle Gegenstande, die Sie dem Hénd-
ler soeben verkauft haben. Sie konnen diese Gegenstande ohne Verlust wieder
zuriickkaufen. Sobald Sie das Handelsmenii jedoch verlassen, wird der Handler
Ihre Gegenstande behalten.

Schlosser knacken

Einige Truhen auf Argaan sind
verschlossen, lassen sich aber
mit einem Dietrich 6ffnen,
den Sie im Laufe lhrer
Abenteuer  erwerben
konnen. Dazu miissen
die rotierenden Schliis-
sellocher im richtigen
Moment  mit
angehalten  werden.
Wenn Sie im falschen
Moment driicken, geht
der Dietrich nicht kaputt,
aber Sie miissen von vorne
anfangen.




Optionen und Einstellungen

Im Optionsmenii kdnnen Sie mit E und ﬂ zwischen den folgenden Unterme-
niis wechseln:

Video
Hier konnen Sie die Grafikeinstellungen anpassen.

Audio
Hier konnen Sie verschiedene Lautstarken einstellen und Untertitel ein- und aus-
blenden.

Steuerung
In diesem Menii konnen Sie den Controller einstellen und die Kamerasteuerung
anpassen.

Gameplay
In diesem Menii konnen Sie die folgenden Optionen einstellen:

e den Schwierigkeitsgrad,
e die Anzeigehilfen,

e das Speicherziel fiir Spielstéande,

e das Speichermedium.

Eine Geschichte aus der Gespaltenen Jungfrau

Wiirgen sollte man sie, allesamt!

Murdra zwéngte sich mit ihren Metkriigen durchs raue Gelachter. Nichts in der Hand,
aber im Weg stehen. Und ich darf tanzen! Sie wuchtete die Kriige tiber Elgans Kopf
und lieB sie auf denTisch knallen, dass der Met aufs dunkle Eichenholz schwappte.
Elgan lehnte sich im Stuhl zuriick, nahm einen tiefen Zug aus seiner Pfeife und
grinste Murdra mit faulen Zahnen an »Heute sind wir aber schlecht gelaunt. Was,
Murdra?« sagte er, wahrend ihm der Pfeifenrauch aus dem Mund und aus der Nase
quoll.

»Gleich ist’s Essig mit dem Met«, fauchte Murdra, »und du kannst deine Pfeife im
Regen rauchen. « Sie spuckte ins Stroh, das die Dielen des Schankraums bedeckte,
und stapfte zuriick, in Richtung ihrer Kiiche Elgan rief ihr etwas nach, aber seine
Stimme verlor sich im Larm derTaverne In Murdras Riicken schwoll das Gelachter an
Rauswerfen sollte man sie, allesamt, knurrte Murdra in sich hinein — da spiirte sie
die Hand an ihrem Rock.

Jetzt aber! Murdra drehte sich mit funkelnden Augen um Feren, der junge Handler
aus Stewark, der alle paar Wochen in der Gespaltenen Jungfrau einkehrte, lachelte
sie an »Setz dich zu mir, Murdra«, sagte er und wies mit seiner Hand auf den leeren
Stuhl an seinemTisch.

»\lon wegenc, erwiderte Murdra und wollte weitergehen, aber Ferens Hand umfasste
ihren nackten Unterarm Er hatte eine zarte Hand, mit schmalen Fingern und Nageln,
unter denen keine Erde klebte Murdra spiirte, wie sich die feinen Haare an ihrem
Unterarm aufrichteten.

»Komm schonc, sagte Feren, ohne ihren Arm loszulassen.
Schon ist er ja, dachte Murdra und betrachtete seine Hand. Und Ringe hat er.
»Kurz«, beschloss sie und setzte sich zu Feren an denTisch.

»Mein Onkel ist zuriick auf der Insel«, erzahlte Feren, wahrend seine Finger iiber
Murdras Handriicken strichen Seine goldenen Ringe schimmerten verfiihrerisch im
Kerzenlicht »Kam gestern mit dem Schiff ausVengard.«

»Aha«, sagte Murdra und {iberlegte, wie seine Ringe an ihren Fingern aussehen
wiirden.

»Die Orks sind geschlagen, sagt er Und er hat viele Geschichten mitgebracht, von
einem namenlosen Helden und von Xardas, dem Magier. «




»Wardas«, warf Murdra ein Feren horte auf zu reden und blinzelte Murdra versténd-
nislos an »Wardas heiBt der Magier«, sagte Murdra und riimpfte die Nase »Weil3
doch jeder!«

»Mein Onkel sagt ...«

Murdra schiittelte den Kopf Schon, aber dumm, entschied sie und zog ihre Hand
zuriick. Da helfen auch die Ringe nichts. Glaubt dem Onkel alles und weif3 nicht
einmal wie der Magier heift.

»Nun, jedenfalls erzahlt mein Onkel, dass Xardas ...«

»lch will’s nicht horen«, sagte Murdra bestimmt und erhob sich von ihrem Stuhl
»Der Onkel weil nicht wie der Magier heit Was will er dann schon fiir Geschichten
wissen?«

Feren wollte etwas erwidern, aber Murdra wandte ihm den Riicken zu und schaute
sich schnaubend im Schankraum um. Aus mehreren Ecken ertonte der Ruf nach
Met. »Ja, ja«, knurrte Murdra. »Ich komm‘ ja gleich!« Dann stapfte sie zuriick in
ihre Kiiche.

Belgor stand am Hackbrett, das Fleischerbeil in der schwieligen Hand, und empfing
Murdra mit grimmigem Blick Ringe hat der keine, dachte Murdra verargert.

»Was?« fragte sie und starrte ihm trotzig in die Augen.

»Bist du wieder bei einem der Manner gesessen?« frage Belgor in vorwurfsvollem
Ton.

Murdra spielte mit der Spucke in ihrem Mund, als wolle sie ausspeien, aber noch
verkniff sie es sich Ich hatt‘ ihn nicht heiraten sollen, entschied sie Was will man mit
einerTaverne, wenn der Mann nicht mal Ringe hat?

Belgor wartete auf eine Antwort Murdra konnte seine Wut spiiren, seine Eifersucht
Aber da war auch ein fahles Glimmen in seinen Augen, ein Funken Hoffnung, dass
sie vielleicht doch nicht bei einem der Manner gesessen ist.

»Was geht’s dich an?« fauchte Murdra und spuckte neben den Herd. Die Hoffnung
wich aus Belgors Augen. Er lieB das Fleischerbeil auf den Schweineriicken nieder-
fahren, der auf dem Hackbrett lag. Dann war er fort, durch die Hintertiir mit seiner
Pfeife.

Im Schankraum ertonten wieder die Rufe nach Met. Rauchen kann er, dachte
Murdra, und ich darf schuften. »Beliar soll ihn holen«, schnaubte sie verachtlich und
griff nach den Metkriigen, die auf demTisch bereitstanden. Dann stapfte sie zuriick
ins raue Gelachter.

----------.

Weitere Geschichten aus der Gespaltenen Jungfrau finden Sie auf:
http://www worldofgothic de/gothic4/kurzgeschichten.htm
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0 End - user license agreement (EULA)

Diese Original-Software ist urheberrechtlich und markenrechtlich geschiitzt. Sie darf nur durch den autorisierten Handel verkauft und ausschlieBlich
privat genutzt werden. Bevor Sie die Software verwenden, lesen Sie bitte diese Lizenz aufmerksam durch. Indem Sie das Softwareprodukt installie-
ren oder verwenden erkléren Sie sich eit durch die Besti des EULAs gebunden zu sein.

1.50ﬂwarep(od§|kt|izenz
1.1 Durch diesen ‘En;ihenutzer-Lizenzver'trad werden Ihnen folgende Rechte eingeréut :

Dieser Endbenutzer-Lizenzvertrag ist ein rechtsgiiltigerVertrag zwmhen Ihnen (entweder als natiirliche oder als juristische Person) und der Nordic
Games GmbH. 4

Durch den Erwerb dieser Original-Software wird Ihnen das Recht eingeraumt, die Software auf einem Computer zu installieren und zu nutzen.

Nordic Games GmbH iibertrégt kein Eigentumsrecht an der Software auf Sie - diese Lizenz gilt nicht als , Verkauf“ der Software. Sie sind Eigentiimer

 des Datentragers, auf der die Soﬂware aufgezeichnet ist, Nordic Games GmbH bleibt jedoch voll und ganz Eigentiimer der Software auf dem
und der ori ion sowie Inhaber aller Rechte an geistigem und gewerblichem Eigentum, das darin enthalten ist.

Diese nichtexklusive und personliche Lizenz gibt Ihnen das Recht, eine Kopie des Softwareproduktes auf einem einzigen Computer, einer einzigen
Arbeitsstation, einem einzigenTerminal, einem einzigen tragbaren PC, Pager, Xbox 360, Playstation 3, Nintendo Wii etc. zu installieren, zu verwenden
und anzuzeigen.

Jede andere Nutzung, insbesondere die isierte offentliche Vorfithrung oder sonstige Darbietung, z.B. auch in Schu-
len, Universitaten, die Vervielfaltigung, Mehrfachit ion oder Ub und jeder Vorgang, durch den diese Software oder Teile davon der
f')ffenﬂichkeit zugénglich gemacht wird (auch iiber Internet oder andere Online-Systeme) ist ohne vorherige schriftliche Zustimmung untersagt.

Wenn Ihnen die Software die Méglichkeit gibt, Bilder zu drucken, die markenrechtlich geschiitzte Figuren von Nordic Games GmbH enthalten,
gestattet Ihnen diese Lizenz nur, die Bilder ausschlieBlich auf Papier zu drucken und sie als Ausdrucke des Druckers lhres Computers fiir lhre
personlichen, nichtkommerziellen und nichtstaatlichen Zwecke zu verwenden (Sie diirfen diese Bilder z. B. nicht 6ffentlich darstellen oder verkaufen),
vorausgesetzt, Sie halten sich an alle Copyright-Hinweise, die in den von der Software erzeugten Bildern enthalten sind.

1.2 Level Editor und Software Development Kit

Die Abspeicherung von Daten, insbesondere mit einem eventuell vorhandenen Level Editor erstellte Karten oder mit einem eventuell mitgeliefertem
SDK (Software Development Kit) erstellte MODs (Modifikationen) der Software, wird ausschlieBlich an natiirliche Personen zur privaten Nutzung
gestattet. Private Nutzung bedeutet im Sinne von 1.2 auch die — drahtgebundene oder drahtlose - Zurverfiigungstellung (z.B. durch Internet) an
andere natiirliche Personen fiir nicht kommemelle Zwecke. Eine dariiber hinausgehende Vervielfaltigung, Verbreitung, Sendung, Zurverfiigungstel-
lung und jede mittelbare oder unmi ielleVerwertung ist ohne vorherige schriftliche Zustimmung der Nordic Games GmbH untersagt.
Die Herstellung; Nutzung, Kombination, Vervielféltigung oder Verbreitung von solchen Karten oder Modifikationen mit anstoBigem oder rechts-
widrigem Inhalt oder unter Verletzung der Gesetze oder Rechte Dritter ist nicht gestattet. Fiir samtliche Karten und Modifikationen sind allein Sie
verantwprt[ich und verpflichtet, Nordic Games GmbH und seine Mitarbeiter und Handler von allen Schéden, Anspriichen und Klagen freizustellen, die
aus Ihrer Herstellung, Nutzung, Kombination, Vervielfaltigung oderVerbreitung von solchen Karten und Modifikationen resultieren.

Nordic Games GmbH bietet weder technischen Support noch wie immer geartete Gewahrleistungen fiir einen Editor sowie eventuell enthaltene
SDK Komponenten

13 Begrenzung von Multiplayer Diensten

Dieses Spiel verfiigt tiber einen ,Online“-Modus, der @iber das Internet via einem Service, wie von Nordic Games GmbH bereitgestellt, gespielt
“werden muss. Die Sicherung einer Internetverbindung unterliegt Ihrer alleinigen Verantwortung, und Sie allein kommen fiir alle dadurch anfallenden
Kosten auf. Nordic Games GmbH bemiiht sich, den Online-Service ununterbrochen aufrecht 1) erhalten Nordic Games GmbH kann Jedoch den
Service fiirWartung, Tests, Ersatz und Instandsetzung der mit Spiel verbund n sowie fiir eine Ub
terbrechung oder fiir andere betriebs- oder bedingte Zwecke d aussetzen.
Nordic Games GmbH kann weder garantieren, dass Sie immer mit anderen Benutzern kommunizieren kénnen, noch dass Sie ohne Unterbrechun-
dgerungen oder verbindungsbedil konnen. Nordic Games GmbH haftet nicht fiir solche Unterbrechungen,
oder andere ikati félle wahrend Ihrer Nutzung desVoice Client.
rdic Games GmbH ist bereit, erforderliche Server und Softwaretechnologie bereitzustellen, um den Service so lange nutzen zu kénnen, bis das
nicht mehr offiziell im Handel erhéltlich ist. Das Spiel gilt als ,nicht mehr offiziell im Handel erhaltlich“, sobald es von Nordic Games GmbH
h nicht mehr h It und/oder ieben wird. Danach kann Nordic Games GmbH den Service nach eigenem
und rechiskréftigem Ermessen weiterhin anbieten oder Dritten die Lizenz fiir das Anbieten des Service erteilen. Der Inhalt dieser Bestimmung kann
jedoch keinesfalls so ausgelegt werden, als verpflichtete sich Nordic Games GmbH, den Service weiterhin anzubieten, nachdem das Spiel nicht mehr
offiziell im Handel erhéltlich ist. Falls Nordic Games GmbH zu der Auffassung gelangt, dass es in seinem berechtigten Interesse ist, den Service

nicht weiter anzubieten oder die Lizenz fiir den Service einem Dritten zu erteilen, wird Nordic Games GmbH dies mindestens drei
(3) Monate vorher ankiindigen. Weiterhin ilt, dass weder der Service selbst noch Nordic Games GmbH‘s Einverstandnis, Zugang zu
diesem Service zu gewdhren, dahin gehend verstanden werden kann, iiber einen gewissen Zeitraum zur entgeltlichen Nutzung von
Serverkapazitaten oder sonstigerTechnologie von Nordic Games GmbH berechtigt zu sein.

2. Beschreibung weiterer Rechte und Einschrankungen

2.1 Sicherungskopie

Eine Kopie des Softwareproduktes darf nur fiir Sicherungs- oder Archivierungszwecke aufbewahrt werden.

2.2 Beschrénkte Garantie

Nordic Games GmbH garantiert fiir einen Zeitraum von 90Tagen ab Kauf, dass die Software im Wesentlichen gemaB den begleitenden
gedruckten Materialien arbeitet. Die gesamte Haftung von Nordic Games GmbH und Ihr alleiniger Anspruch besteht nach Wahl von
Nordic Games GmbH entweder in der Riickerstattung des bezahlten Preises, oder in der Reparatur oder dem Ersatz des Softwarepro-
duktes, das der beschrénkten Garantie von Nordic Games GmbH nicht entspricht, soweit es zusammen mit einer Kopie der Rechnung
an Nordic Games GmbH zuriickgegeben wird. Diese beschrankte Garantie gilt nicht, wenn der Fehler des Softwareproduktes auf einen

Unfall, Missbrauch oder fehlerhafte Anwendung zuriickzufiihren ist.

2.3 Andere Gewahrlei hte bleiben unberiih

Die oblge Garantie wird von Nordic Games GmbH als dem Hersteller des Softwareproduktes iibernommen. Elwalge gesetzlich
G oder Haft iiche, welche Ihnen nach dem Gesetz gegen den Handler zustehen, von dem Sie Ihi Exemylgf
des Softwareproduktes erhalten haben, werden hierdurch weder ersetzt noch beschrankt. fe

2.4 Haftungsbeschrénkung

besonderen, zufalllgen indirekten oder Folgeschéden ab, die aus derVerwendung oder der Unmaglichkeit der Verwendun: 5pﬁs'
wareproduktes entstehen. Dies gilt auch dann, wenn Nordic Games GmbH zuvor auf die Maglichkeit solcher Schaden hlngewwsq__ at

2.5 Marken

Dieser Endbenutzer-Lizenzvertrag gewahrt Ihnen keinerlei Rechte inVerbindung mit Marken von Nordic Games GmbH. -

3.Vertragsende / Kiindigung - ] |
Diese Lizenz gilt, bis sie von einer der beiden’Parteien beendet wird. Sie konnen diese Lizenz jederzeit beenden, indem Sie die
Software an Nordic Games GmbH zuriickschicken oder indem Sie die Software, die gesamte zugehorige Dokumentation sowie alle

Kopien und Installationen davon vernichten, unabhangig davon, ob diese gemaB dieser Lizenz erstellt wurden oder nicht. Dieser
Lizenzvertrag wird sofort ohne Benachrichtigung durch Nordic Games GmbH beendet, falls Sie eine Bestimmung dieser Lizenz nicht
einhalten. In einem solchen Fall sind Sie verpflichtet, samtliche Kopien des Softwareproduktes zu vernichten.

4. Salvatorische Klausel

Sollten Bestimmungen dieses Vertrages ungiiltig oder undurchsetzbar sein oder werden, so bleibt der Restvertrag unberiihrt.

5. Rechtswahl

Auf alle Rechtsfragen aus oder im Zusammenhang mit diesem Vertrag ist dsterreichisches Recht anzuwenden.



