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Kundenberatung
Gibt es Probleme? 
E-Mail-Support: consolesupport@505games.co.uk  Tel:(49) 6950070070 
(Kundensupport erfolgt in deutscher Sprache)  

Sollten irgendwelche Probleme mit Ihrem Produkt von 505 Games auftreten, senden Sie uns bitte eine E-Mail mit so vielen 
Detailangaben wie möglich, damit wir Ihnen bei technischen Fragen helfen können. Wenn Sie mehr über die Produkte von 505 
Games erfahren möchten, besuchen Sie unsere Website unter www.505games.co.uk.

Willkommen
Payday™ 2 ist ein actiongeladener Vier-Spieler-Koop-Shooter, der Spieler einmal mehr in die Masken von 
Dallas, Hoxton, Wolf und Chains schlüpfen lässt, der Crew aus dem ersten Payday-Game. Auf geht´s zu 
einem wahrhaft epischen Beutezug in Washington D.C.

Das neue CRIME.NET-Netzwerk bietet eine riesige Auswahl an dynamischen Aufträge aus denen 
die Spieler beliebig wählen können - von mickrigen Ladenüberfällen und Kidnappings bis hin zu 
Internetkriminalität und großangelegten Bankrauben für einen historischen Zahltag. Und warum sich 
in Washington D.C. nicht ein wenig für das Gemeinwesen einsetzen und ein paar politische Aufträge 
erledigen?

Bis zu vier Freunde können bei Raubzügen gemeinsame Sache machen, während die Aufträge auf dem 
Weg zur Verbrecherlegende immer größer, umfangreicher und einträglicher werden. Jetzt mit neuer 
Charakter-Anpassung und neuem Crafting-System, das es der Crew gestattet, eigene Waffen zu bauen 
und anzupassen.

Und damit nun – willkommen in der Welt von Payday™ 2.

Taste Aktion

BACK-Taste Missions-Übersicht

START-Taste Menü im Spiel

Rechter Schalter Feuerwaffe

Rechter Bumper Rufen/Interagieren

Y-Taste Waffe wechseln

B-Taste Ducken

A-Taste Springen

Taste Aktion

X-Taste Nachladen

Rechter Stick Nahkampf

Steuerkreuz Waffen-Gadget ein/aus

Linker Stick Laufen

Linker Bumper Ausrüstung einsetzen

Linker Schalter Durchs Visier schauen
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  Xbox Guide

WARNUNG Lesen Sie vor dem Spielen dieses Spiels die wichtigen Sicherheits- 
und Gesundheitsinformationen in den Handbüchern zur Xbox 360® Konsole und 
dem Xbox 360 Kinect®-Sensor sowie in den Handbüchern zu verwendetem Zubehör. 
www.xbox.com/support.

Wichtige Gesundheitsinformationen: Photosensitive Anfälle  
(Anfälle durch Lichtempfindlichkeit) 

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen können bestimmte visuelle Einflüsse 
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen 
vorkommen) zu photosensitiven Anfällen führen. Diese können auch bei Personen 
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen für Epilepsie o. Ä. 
vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt 
vorliegt, der diese so genannten „photosensitiven epileptischen Anfälle“ während der 
Nutzung von Videospielen hervorrufen kann. Zu den Symptomen gehören Schwindel, 
Veränderungen der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder 
Schüttelbewegungen der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder 
vorübergehender Bewusstseinsverlust und Bewusstseinsverlust oder Schüttelkrämpfe, 
die zu Verletzungen durch Hinfallen oder das Stoßen gegen in der Nähe befindliche 
Gegenstände führen können. Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, 
müssen Sie das Spiel sofort abbrechen und ärztliche Hilfe anfordern. Eltern 
sollten ihre Kinder beobachten und diese nach den oben genannten Symptomen 
fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass derartige Anfälle auftreten, ist bei Kindern 
und Teenagern größer als bei Erwachsenen. Die Gefahr kann durch vergrößerten 
Abstand zum Bildschirm, Verwenden eines kleineren Bildschirms, Spielen in einem gut 
beleuchteten Zimmer und Vermeiden des Spielens bei Müdigkeit verringert werden. 
Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder 
anderen Anfällen gelitten haben, sollten Sie zunächst ärztlichen Rat einholen, bevor 
Sie Videospiele nutzen.  


