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Wichtige Gesundheitsinformationen zum Verwenden von Videospielen
Photosensitive Anfälle (Anfälle durch Lichtempfindlichkeit)
Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen können bestimmte visuelle Einflüsse 
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen 
vorkommen) zu photosensitiven Anfällen führen. Diese können auch bei Personen 
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen für Epilepsie o. Ä. vorhanden 
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, 
der diese so genannten „photosensitiven epileptischen Anfälle“ während der Nutzung 
von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfälle können mit verschiedenen 
Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Veränderungen der Sehleistung, Zuckungen 
im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schüttelbewegungen der Arme und Beine, 
Orientierungsverlust, Verwirrung oder vorübergehendem Bewusstseinsverlust. Im 
Rahmen von Anfällen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schüttelkrämpfe können 
ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das Stoßen gegen in der Nähe befindliche 
Gegenstände führen. 
Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, müssen Sie das Spiel sofort 
abbrechen und ärztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und 
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass 
derartige Anfälle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern größer als bei Erwachsenen. 
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfälle kann durch die 
folgenden Vorsichtsmaßnahmen verringert werden: 
Vergrößern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren 
Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das 
Spielen bei Müdigkeit. 
Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder 
anderen Anfällen gelitten haben, sollten Sie zunächst ärztlichen Rat einholen, bevor  
Sie Videospiele nutzen.

WARNUNG Lesen Sie vor dem Spielen dieses Spiels die wichtigen Sicherheits- 
und Gesundheitsinformationen in den Handbüchern zur Xbox 360® Konsole und dem 
KINECT-Sensor sowie in den entsprechenden Handbüchern zu verwendetem Zubehör. 
Bewahren Sie alle Handbücher zum späteren Nachschlagen auf. Ersatzhandbücher 
erhalten Sie unter www.xbox.com/support oder durch telefonische Bestellung beim 
Kundensupport.
Zusätzliche Sicherheitsinformationen finden Sie auf der vorletzten Seite des Handbuchs.
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Xbox LIVE
Xbox LIVE® ist der Onlinespiele- und Unterhaltungsdienst für Xbox 360®. 
Schließen Sie einfach die Konsole über eine Breitbandverbindung an das 
Internet an, und treten Sie kostenlos bei. Sie erhalten kostenlose Spieledemos 
und Sofortzugriff auf HD-Filme (separat erhältlich). Mit KINECT können Sie 
dann HD-Filme einfach mit einer Handbewegung steuern. Und mit einem 
Upgrade auf eine Xbox LIVE Gold-Mitgliedschaft können Sie mit Freunden 
in aller Welt online spielen und viele weitere Funktionen nutzen. Xbox LIVE 
ist Ihre Verbindung zu mehr Spielen, Unterhaltung und Spaß. Weitere 
Informationen erhalten Sie unter www.xbox.com/live.

Anschließen
Bevor Sie Xbox LIVE nutzen können, müssen Sie Ihre Xbox 360 mit 
einem Breitband-Internetanschluss – beispielsweise DSL – verbinden und 
eine Xbox LIVE-Mitgliedschaft abschließen. Die kostenlose Xbox LIVE-
Silbermitgliedschaft ist bereits im Kaufpreis der Xbox 360 enthalten, sodass 
Sie gleich loslegen können. Um in den Genuss aller Xbox LIVE-Funktionen 
und –Services zu kommen, müssen Sie eine kostenpflichtige Xbox LIVE-
Goldmitgliedschaft abschließen. Weitere Informationen zur Verbindung mit 
Xbox LIVE und Hinweise zur Verfügbarkeit des Services erhalten Sie auf der 
Webseite www.xbox.com/live/countries.

Jugendschutz
Mithilfe der Xbox 360 Jugendschutzfunktion können Eltern und 
Erziehungsberechtigte bestimmen, welche Inhalte junge Spieler 
nutzen können und wie lange sie täglich spielen dürfen. Auch können 
Erziehungsberechtigte festlegen, mit wem und auf welche Weise auf 
Xbox LIVE kommuniziert werden darf. Zudem lässt sich vorgeben, wer  
auf für Erwachsene bestimmte Inhalte zugreifen darf. Weitere  
Informationen erhalten Sie auf www.xbox.com/familysettings.

Gewusst wie: Hilfe für KINECT
Weitere Informationen auf Xbox.com
Weitere Informationen zu KINECT, einschließlich Lernprogrammen, finden Sie 
unter www.xbox.com/support.

Blackwater KINECT sicher spielen
Blackwater Kinect ist ein körperliches Spiel, bei dem Sie vor Ihrem TV-Gerät 
springen, treten, sich ducken und bewegen müssen. Wir empfehlen daher einige 
Aufwärmübungen und Dehnungen, bevor Sie mit dem Spielen beginnen. Sie 
sollten auch Möbelstücke zur Seite stellen, die vor dem TV-Gerät stehen könnten, 
damit Sie als Blackwater-Angestellter nicht womöglich gegen Gegenstände stoßen. 
Falls Sie körperliche Probleme bekommen sollten, sollten Sie das Spiel beenden 
und ärztliche Hilfe ersuchen. Blackwater braucht Sie bei bester Gesundheit!

Sicher spielen mit KINECT
Stellen Sie sicher, dass Sie über ausreichend Platz verfügen, um sich während des 
Spielens frei bewegen zu können. Das Spielen mit KINECT erfordert Platz. Achten 
Sie beim Spielen auf Mitspieler, Zuschauer, Haustiere, Möbel und andere Gegenstände. 
Achten Sie bei der Bewegung während des Spielens auf sicheren Stand.
Vor dem Spielen: Überprüfen Sie alle Richtungen (links, rechts, vorne, hinten, unten 
und oben) auf Gegenstände, an die Sie stoßen bzw. über die Sie stolpern können. 
Vergewissern Sie sich, das der Spielbereich in ausreichendem Abstand zu Fenstern, 
Wänden, Treppen usw. liegt. Stellen Sie sicher, dass der Boden frei ist – achten Sie 
beispielsweise auf Spielzeuge, Möbel, lose Teppiche, Kinder, Haustiere usw. Stellen Sie 
ggf. sicher, dass sich im Spielbereich keine Möbel oder Personen befinden. Vergessen 
Sie nicht, nach oben zu sehen – achten Sie auf Lampen, Ventilatoren oder andere 
Gegenstände im Kopfbereich.
Während des Spielens: Halten Sie ausreichend Abstand zum TV-Gerät, und berühren 
Sie dieses nicht. Halten Sie ausreichend Abstand zu anderen Spielern, Zuschauern 
und Haustieren. Der erforderliche Abstand hängt vom jeweiligen Spiel ab. Bedenken 
Sie beim Einschätzen des Abstands die Spielweise. Achten Sie auf Gegenstände oder 
Personen, über die Sie stolpern können – Personen und Gegenstände können sich 
während des Spielens in den Spielbereich bewegen. Achten Sie daher stets auf Ihre 
Umgebung.
Achten Sie während des Spielens auf sicheren Stand. Spielen Sie auf ebenem Boden,  
der ausreichend Halt für Bewegungen bietet, und stellen Sie sicher, dass Sie beim 
Spielen geeignete Schuhe tragen (keine hohen Absätze, Flip-Flops usw.), oder spielen 
Sie ggf. barfuss.
Bevor Sie Kindern gestatten, KINECT zu verwenden: Bedenken Sie, wie  
Kinder KINECT verwenden können, und ob sie während des Spielens beaufsichtigt 
werden sollten. Erläutern Sie Kindern die entsprechenden Sicherheits- und 
Gesundheitsinformationen sowie die Anweisungen, wenn Sie Kindern gestatten, KINECT 
unbeaufsichtigt zu verwenden. Stellen Sie sicher, dass Kinder KINECT sicher und im 
Rahmen ihrer Fähigkeiten verwenden und dass diese den richtigen Umgang mit dem 
System verstehen.
So minimieren Sie die Beanspruchung von Augen durch Blendung: Halten Sie 
einen bequemen Abstand zum Bildschirm bzw. TV-Gerät und dem KINECT-Sensor ein. 
Stellen Sie den Bildschirm bzw. das TV-Gerät und den KINECT-Sensor nicht in der Nähe 
von blendenden Lichtquellen auf, oder verwenden Sie Rollos zum Abblenden des Lichts. 
Wählen Sie gleichmäßiges natürliches Licht, um Blendungen und die Beanspruchung 
der Augen zu minimieren sowie um den Kontrast und die Klarheit zu erhöhen. Passen 
Sie die Helligkeit und den Kontrast des Bildschirms bzw. TV-Geräts an.
Überanstrengen Sie sich nicht. Das Spielen mit KINECT erfordert physische 
Bewegung. Wenden Sie sich an einen Arzt, bevor Sie KINECT verwenden, wenn  
Ihre Beweglichkeit durch eine Krankheit oder einen anderen Umstand eingeschränkt 
ist. Dies gilt auch im Fall einer möglichen Schwangerschaft, bei Herz-, Atemwegs-, 
Rücken-, Gelenk- oder anderen orthopädischen Problemen oder wenn Sie sich nur 
eingeschränkt körperlich betätigen sollten. Wenden Sie sich vor der Aufnahme von 
sportlichem Training oder Fitnessübungen (dies schließt KINECT ein) bezüglich einer 
Routineuntersuchung an einen Arzt. Spielen Sie nicht unter Einfluss von Drogen oder 
Alkohol, und stellen Sie sicher, dass Ihr Gleichgewichtssinn sowie Ihre physischen 
Fähigkeiten den Bewegungen beim Spielen genügen.
Beenden Sie das Spielen, und ruhen Sie sich aus, wenn Ihre Muskeln, Gelenke oder 
Augen müde werden oder schmerzen. BEENDEN SIE DAS SPIELEN UNVERZÜGLICH, 
und suchen Sie einen Arzt auf, wenn Folgendes eintritt: übermäßige Ermüdung, 
Übelkeit, Kurzatmigkeit, Engegefühl in der Brust, Schwindel, Unwohlsein oder 
Schmerzen.
Weitere Informationen finden Sie unter www.xbox.com im Leitfaden für gesundes 
Spielen.
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Spielsteuerung

Xbox 360 Controller
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Ereignis-Gesten
In jeder Kampfarena muss sich der Spieler durch 
die Umgebung bewegen, indem er Ereignis-
Gesten durchführt, die als QTEs bezeichnet 
werden. Sie müssen springen, treten, nach oben 
sowie unten ziehen und mehr. Die Ereignis-
Gesten können eine zeitliche Beschränkung 
haben, was bedeutet, dass Sie auf einer anderen 
Strecke landen, wenn Sie zu langsam sind. 
Für die Ereignisse gibt es auch Punkte. Und je 
erfolgreicher man bei den Gesten ist, desto mehr 
Punkte erhält man.

STRECKEN
Jede Kampfarena kann der Spieler über 
verschiedene Strecken absolvieren. Manche 
Strecken nehmen mehr Zeit in Anspruch als 
andere, wenn man also die Bestzeit eines 
Freundes schlagen will, sollte man die schnellste 
Strecke finden. Die besten Blackwater Agenten 
erzielen bei jeder Mission stets die Bestzeit.

Ereignis-Gesten

Jetzt können Sie zum besten Blackwater Agenten der Welt werden!  
Bei Blackwater Kinect übernehmen Sie die Rollen von Blackwater Agenten, die einem 
Hilfskonvoi in der fiktionalen Stadt Harri helfen sollen. Dabei müssen Sie mehr als nur 
Ihre Einsatzziele erfüllen: Befreien Sie gefangene Hilfsarbeiter sowie entführte VIPs 
und kämpfen Sie für die Freiheit der Bürger von Harri. Blackwater ist ein physisches 
Erlebnis, für das Ihre volle Aufmerksamkeit und Ihr kompletter Körper benötigt werden. 
Bei Ihren Missionen müssen Sie sich ducken, lehnen und taktisch durch feindliche 
Truppen fortschreiten, wobei es Helikoptern und Landfahrzeugen auszuweichen gilt. 
Zudem müssen Sie beweisen, dass Sie ein Fahrzeug schützen können, indem Sie den 
Geschützturm auf einem der gepanzerten Geländewagen von Blackwater übernehmen. 
Haben Sie das Zeug zu einem Blackwater Agenten?

SPIELMODI

Kampagnenmodus
In der actionreichen Einzelspieler-Kampagne sind Sie Teil eines vierköpfigen Teams 
hochrangiger Blackwater-Angestellter. Die Kampagne ist in 6 Missionen mit je  
2 oder 3 Kampfarenen unterteilt. In diesen Kampfarenen gibt es mehrere verschiedene 
Strecken, die der Spieler entdecken muss, um die Arena zu 100 % abzuschließen.  
Um zu einem hochrangigen Blackwater Agenten zu werden, müssen Sie alle 
Missionen zu je 100% abschließen. In der Nachbetrachtung jeder Kampfarena können 
Sie Ihren Fortschritt einsehen.

Wettkampfmodus
Im Wettkampfmodus können bis zu 7 Mitspielern gegeneinander antreten. Der 
Wettkampfmodus ist ein rundenbasiertes Action-Erlebnis, bei dem jeder Spieler 
abwechselnd versucht, so viele Punkte wie möglich zu erzielen. Jeder Wettkampf 
besteht aus fünf Runden. Je länger Sie überleben, desto größer ist Ihr Zeitbonus. Wer 
ist der Beste?

KAMPF
Blackwater Kinect führt ein brandneues Deckungssystem für Kinect ein. Bei Blackwater 
Kinect müssen Sie sich körperlich zur Seite bewegen, um in Deckung zu gehen, und 
sich ducken, um im Spiel geduckt in Deckung zu gehen. Das ist ein sehr dynamischer 
Kampfmechanismus, bei dem jede kleine Bewegung wahrgenommen wird. Falls Feinde 
auf Sie schießen, sollten Sie in Deckung springen! Je mehr Sie sich bewegen, desto 
schneller gelangen Sie durch die Missionen! Um auf Feinde, Sammelobjekte, Fahrzeug 
oder explodierende Ziele zu schießen, heben Sie einfach Ihren Arm und zeigen auf 
das Ziel. Zum Nachladen senken Sie Ihren Arm unterhalb des TV-Geräts oder beugen 
Ihren Ellenbogen, wobei der Arm nach oben zeigt. Achten Sie darauf, dass Sie nicht Ihre 
gesamte Munition verbrauchen! Blackwater-Angestellte verfehlen niemals ihr Ziel!
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ZUM Blackwater Agenten WERDEN
Um zum besten Blackwater Agenten der Welt zu werden, muss man das die höchste 
Erfahrungsstufe 56 erreichen. Das erreicht man durch das Erzielen von Punkten 
im Kampagnenmodus. Fliehende Feinde sind mehr Wert als getötete Feinde, also 
sollte man ihren Anführer ausschalten, damit sie die Flucht ergreifen! Es gibt 
auch mehr Punkte, je schneller man eine Kampfarena abschließt, also sollte man 
sich stets beeilen! Das Spiel erfasst Ihren Fortschritt. Im Optionsmenü sowie in 
der Nachbetrachtung finden Sie Ihre Statistiken sowie Ihre Leistung in Bezug auf 
abgegebene Schüsse und erfolgreiche Ereignis-Gesten.

FEINDLICHE BEDROHUNGSSTUFEN
Feinde mit rotem Rand sollten zuerst angegriffen 
werden. Feinde, die aggressiv werden, haben 
zunächst einen gelben Rand, der rot wird, wenn 
der Feind auf Sie schießen wird.

FREUNDE UND DIE GANZE WELT HERAUSFORDERN
Bei Blackwater Kinect wird Ihre Zeit mit 
den Zeiten von Freunden und der gesamten 
Welt verglichen. Je besser Ihre Zeit ist, 
desto höher sind Sie in den Bestenlisten. Der 
Kontrollpunkt-Zähler auf dem Bildschirm zeigt 
Ihre aktuelle Leistung an. Damit können Sie Ihren 
Spielfortschritt während des Spielens verfolgen.

TIPPS
•	 Sammeln Sie alle Sammelobjekte. In jeder Kampfarena gibt es zwei Stück.

•	 Bei Blackwater Kinect geht es nicht nur um Schießen, sondern auch darum, wie 
schnell und genau Sie alle Missionen abschließen.

•	 Besiegen Sie Ihre Freunde in der Kampagne in allen Kampfarenen. Blackwater 
will nur die Besten der Besten.

Mitwirkende

Garantie und Kundenberatung 
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505 Games S.r.l. garantiert dem Käufer dieses Produkts, dass das Produkt, wie in diesem Benutzerhandbuch beschrieben wird, für einen Zeitraum 
von 180 Tagen ab dem ursprünglichen Kaufdatum ordnungsgemäß funktioniert. Falls innerhalb von 180 Tagen ab dem ursprünglichen Kaufdatum 
Probleme bei der Verwendung des Produkts auftreten, sorgt der Händler, bei dem das Produkt erworben wurde, nach eigenem Ermessen und ohne 
für den Käufer anfallende Kosten für Ersatz oder Reparatur, wobei nach folgendem Verfahren vorgegangen wird: Die eingeschränkte Garantie gilt 
(a) nicht, wenn das Produkt für kommerzielle Zwecke verwendet wird, und gilt (b) nicht bei Fehlfunktionen, die durch Unfälle, unsachgemäße oder 
unzulässige Behandlung oder Computerviren verursacht werden. Ihre gesetzlichen Rechte als Verbraucher bleiben von dieser eingeschränkten 
Garantie unbeeinträchtigt. RÜCKGABE INNERHALB VON 180 TAGEN: Jegliche Garantieansprüche sollten dem Händler, bei dem dieses Produkt 
erworben wurde, mitgeteilt werden. Bringen Sie das Produkt mitsamt dem Originalkaufbeleg zum Händler und beschreiben Sie die Probleme, die 
bei der Verwendung des Produkts aufgetreten sind. Der Händler repariert oder ersetzt das Produkt nach eigenem Ermessen. Jegliche ersetzten 
Produkte werden durch eine Garantie abgedeckt, deren Gültigkeitszeitraum entweder dem verbleibenden Zeitraum der ursprünglichen, oder 180 
Tagen ab dem Erwerb des Ersatzprodukts entspricht, je nachdem, welcher Zeitraum größer ist. Falls das Produkt aus jeglichen Gründen weder 
repariert noch ersetzt werden kann, haben Sie das Recht auf Rückerstattung des Kaufpreises, wobei ausschließlich direkt entstandener Schaden 
nach gutem Glauben (und keine anderen Schadensarten) bis maximal zu dem Betrag, den Sie für das Produkt bezahlt haben, abgedeckt wird. Ihre 
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ohne Vorankündigung geändert werden. Der Dienst ist möglicherweise nicht in allen Ländern verfügbar. Die Dauer der Anrufe wird durch den 
Benutzer bestimmt. Nachrichten können ohne Vorankündigung geändert werden. Die in diesem Dokument enthaltenen Informationen einschließlich 
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Gibt es Probleme? 
E-Mail-Support: consolesupport@505games.co.uk
Sollten irgendwelche Probleme mit Ihrem Produkt von 505 Games auftreten, senden Sie uns bitte eine E-Mail 
mit so vielen Detailangaben wie möglich, damit wir Ihnen bei technischen Fragen helfen können.
Wenn Sie mehr über die Produkte von 505 Games erfahren möchten, besuchen Sie unsere Website unter www.505games.co.uk.
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