


A WARNUNG Lesen Sie vor dem Spielen dieses Spiels die wichtigen Sicherheits-
und Gesundheitsinformationen in den Handbtichern zur Xbox 360® Konsole und
dem Xbox 360 Kinect®-Sensor sowie in den Handbuchern zu verwendetem Zubehor.
www.xbox.com/support.

Wichtige Gesundheitsinformationen: Photosensitive Anfille
(Anfille durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einflisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anfallen fiihren. Diese kdnnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fir Epilepsie o. A.
vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt
vorliegt, der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wahrend der
Nutzung von Videospielen hervorrufen kann. Zu den Symptomen gehéren Schwindel,
Verénderungen der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder
Schiittelbewegungen der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder
voriibergehender Bewusstseinsverlust und Bewusstseinsverlust oder Schittelkrampfe,
die zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche
Gegenstande fiihren konnen. Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt,
miissen Sie das Spiel sofort abbrechen und &rztliche Hilfe anfordern. Eltern
sollten ihre Kinder beobachten und diese nach den oben genannten Symptomen
fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern

und Teenagern groBer als bei Erwachsenen. Die Gefahr kann durch vergréBerten
Abstand zum Bildschirm, Verwenden eines kleineren Bildschirms, Spielen in einem gut
beleuchteten Zimmer und Vermeiden des Spielens bei Midigkeit verringert werden.
Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anféllen gelitten haben, sollten Sie zunachst arztlichen Rat einholen, bevor
Sie Videospiele nutzen.

FINFUHRUNG

Willkommen beim Landwirtschafts-Simulator. Dieses Handbuch ist daftir
gedacht, Sie bei Ihren ersten Schritten in diese Welt voller Moglichkeiten
zu begleiten.

Hier finden Sie alle mdglichen Informationen Uber die unterschiedlichen
Pflanzen, Tiere, Diingemittel und Fahrzeuge im Spiel.

Trotzdem ist solch ein Leitfaden nicht unbedingt ausreichend, denn im
Landwirtschafts- Simulator geht nichts (iber Erfahrung.

Legen Sie los!




KARRIERE

ERSTE SCHRITTE IM SPIEL

Die Karriere ist der Hauptmodus des Spiels. Sie tragen die
Verantwortung fiir Ihren Hof und konnen ihn nach Belieben ausbauen
und entwickeln.

AN Zu Spielbeginn sind rotierende Symbole mit
BB werkzeug auftanken ,/ Fragezeichen an wichtigen Stellen platziert. Beriihren
oder auffilllen \_‘ ) Sie diese, um Informationen zum jeweiligen Standort

zu erhalten. Weiterhin finden Sie Telefonzellen, wo

Halten: Erweiterte . e - & o g
€3 rennen Funktionen Sie die Helpline nutzen kénnen, um ausfiihrlichere
Halten: Erweiterte _ Erklarungen zu allen relevanten Spielthemen zu erhalten. Bendtigen Sie
Funktionen Befestigtes Werkzeug o @ seschieunigen die Hilfe nicht, kdnnen Sie die Fragezeichen im Spiel-Menu bei den

wahlen

B sremsen/ruckwarts Einstellungen ausblenden.

SILos

In den grinen Silos auf Ihrem Hof kdnnen Sie geerntetes Korn
zwischenlagern. Um deine Ernte in einem Silo zu lagern, entlade
E?:f/zfﬂsgs}ei o einen gefiillten Kipper direkt in die Grube neben den Silos. Sobald sich der

& Anhanger in der richtigen Position befindet, kannst du den Kipper entladen.
Um einen Kipper zu beladen, musst du ihn unter das Silo steuern.

Kartoffeln, Zuckerriiben und Holzhackschnitzel werden separat in der Halle
neben den Silos gelagert. Hinter der Halle befinden sich zwei Férderbadnder,

Handlerbildschirm

Bewegen/Lenken
r Arbeiter wechseln
P statistikmenii

i%rin%en/Befestigen/ wo Sie Ihre Anhanger befiillen kénnen.
nenmen
{ FELDERKAUF
— Damit Sie ein Feld bearbeiten kdnnen, miissen Sie dieses zuerst
Q& Kamera-Zoom Umschauen | kaufen. Jedes Feld, das noch nicht in IThrem Besitz ist, hat ein
i - rotierendes Kaufsymbol im Zentrum, das Sie aktivieren kdnnen.
&P Kamera wechseln Darauf werden Ihnen FeldgroBe und Preis angezeigt und Sie

O
S el erhalten die Mdglichkeit, das Feld zu kaufen, sofern Ihre Finanzen

| dies erlauben.

Das Kaufsymbol eines Feldes befindet sich an derselben Stelle, wo die
Feldnummer auf der Karte angezeigt wird. Felder, die bereits Ihnen gehdren, |
werden auf der Karte mit griinen Nummern bezeichnet.

EINEN HELFER EINSTELLEN

Sie kénnen einen Helfer einstellen, der Sie bei Ihrer Arbeit unterstiitzt.

Dieser Helfer wird Ihnen bei einer bestimmten Aufgabe helfen, wie
etwa bei der Ernte. Indem Sie (B). driicken Taste konnen Sie nach Belieben
einen Helfer einstellen und wieder entlassen. Beachten Sie dabei jedoch,
. dass solche Arbeiten stets bezahlt werden miissen. Das heiBt, dass jedes
Z Mal, wenn Sie einen Helfer einsetzen, Geld von Ihrem Konto abgezogen
. | [ -y,

+ [D - gedriickt halten: Erweiterte Funktionen
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GELD VERDIENEN

DIE ERNTE VERKAUFEN

Um Geld zu verdienen, missen Sie Ihre Ernte zu einem der Verkaufsorte
bringen. Diese Orte werden auf der Karte als griine Abladesymbole
angezeigt. Der Preis hangt von der Haufigkeit und der verkauften Menge
der verschiedenen Getreidesorten ab.

Wenn Sie beispielsweise immer wieder groBe Mengen Raps verkaufen, wird
der Preis so stark fallen, dass Sie keinen Profit mehr machen. Andererseits
konnen Sie fir Getreide, das lange Zeit nicht mehr auf dem Markt war,
sehr hohe Preise verlangen. Im Statistikmen( kdnnen Sie die derzeitigen
Preise an den verschiedenen Verkaufsstandorten einsehen.

GROSSE NACHFRAGE

Da die verschiedenen Abgabestellen indirekt miteinander konkurrieren, kann
es passieren, dass eine Stelle auf einmal einen groBen Bedarf an einem
bestimmten Rohstoff feststellt. In dem Fall startet eine zeitlich begrenzte
groBe Nachfrage. Wahrend einer groBen Nachfrage zahlt die entsprechende
Abgabestelle bedeutend mehr als alle anderen. Bei besonders hoher
Nachfrage werden Sie benachrichtigt. Sie kdnnen sich tiber alle Nachfragen
jederzeit im Statistikmeni informieren.

SAATGUTARTEN

Es steht Ihnen frei, welche der vier
Saatgutarten (Weizen, Raps, Gerste
oder Mais) Sie einsetzen wollen.

Dennoch sollten Sie nur das saen,
was Sie auch ernten kénnen, denn
reifes Getreide beginnt zu faulen,
wenn es nicht geerntet wird.
Fur die Maisernte bendtigen Sie
einen Mahdrescher mit speziellem
Schneidwerk, das Sie beim Handler
kaufen kénnen.

. TIERPRODUNTE VERKAUFEN

Wenn Sie Tiere kaufen, haben Sie eine weitere Einnahmequelle: Kiihe

MISSIONEN

Auf der Karte sind eine Reihe von Stellenbdrsen verteilt. Hier finden

Sie eine Liste von Missionen, die Sie annehmen konnen. Jede
erfolgreiche Mission bringt Ihnen etwas zusatzliches Geld. Abhangig von
der Art der Mission, benétigen Sie unterschiedliche Ausriistung:

Transportmissionen verlangen von Ihnen, bestimmte Waren an einen
bestimmten Ort zu bringen. Fiir diese Mission bendtigen Sie einen Frontlader
und einen Gabelstapler.

Mahmissionen verlangen von Ihnen, einen bestimmten (umzaunten)
Bereich zu mahen. Dafiir benétigen Sie einen Traktor und eine Mahmaschine.

Bedarfsmissionen verlangen von Ihnen, eine bestimmte Menge Obst an
einen bestimmten Ort zu bringen. Sie bendtigen einen Traktor, einen Anhanger
und die richtige Menge des nachgefragten Obstes. Gut zu wissen ist hier, dass
Sie nicht die gesamte Menge auf einmal liefern miissen.

Wenn Sie eine Mission annehmen, zeigt Ihnen ein blinkendes Symbol auf
Threr Karte, wo Sie hin miissen.

Wenn Sie eine angenommene Mission nicht abschlieBen kénnen, dann begeben
Sie sich zu einer Stellenbdrse. Dort kdnnen Sie die Mission manuell abbrechen.
Scheitern Sie bei einer Mission, so hat das keine negativen Folgen fiir Sie. Es
erscheinen regelmaBig neue Missionen. Sie konnen den Zeitraum Uber die
Einstellungen im Pausenmeni andern.

HINANZEN

~. Eine weitere Mdglichkeit, an Geld zu kommen und Ihre Finanzen

. zu verwalten, besteht darin, zur Bank zu gehen. Wenn Sie zu

| einem der Bankomaten gehen (z.B. beim Landmaschinenh&ndler)

- und das rotierende Geldsymbol aktivieren, kénnen Sie Ihre
aktuellen Finanzen einsehen.

Die Finanzansicht zeigt alle Einnahmen und Ausgaben des laufenden Tages
und der beiden Vortage. Weiterhin kdnnen Sie einsehen, wie viel Kredit Sie
momentan bei der Bank aufgenommen haben. Wenn Sie dringend Geld
benétigen, konnen Sie in der Finanzansicht in 5.000 Dollar-Schritten Geld

" von der Bank leihen. Bedenken Sie aber, dass dies mit betréchtlichen Zinsen | :

verbunden ist, die am Ende jedes Tages bezahlt werden miissen.

Ihnen, die besten Preise fiir diese Produkte zu bekommen. 1 oo

| “ geben Milch, Schafe erzeugen Wolle und Hiihner legen Eier. Es liegt an sz ey



HANDLER UND MENUS
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HANDLER

Im Landwirtschafts-Simulator 15 befindet sich westlich Ihres

Bauernhofes ein Handler fir landwirtschaftliche Ausriistung. Dort
kénnen Sie neue Fahrzeuge, Ausriistung und Tiere kaufen. Sie haben
jederzeit Zugriff darauf, indem Sie®dri]cken. Sie mussen sich allerdings
dorthin begeben, um Ihre Kaufe abzuholen.

CATEGORY

SONDERANGEBOTE

Ab und an gibt es beim Handler voriibergehende Sonderangebote fiir
bestimmte Gerate. Sie werden Uber solche Angebote benachrichtigt, damit
Sie sie nicht verpassen.

PAUSENMENY

Uber die @ Sie jederzeit Zugriff auf das Pausenmendi.
Dort finden Sie verschiedene Einstellungsmdglichkeiten:
— Einsatzbesprechung

— Steuerung

— Einstellungen: Hier kénnen Sie das Spiel Ihren Bediirfnissen anpassen
und beispielsweise die Zeitskala, die Haufigkeit von Missionen oder die
Hilfsanzeigen einstellen.

STATISTIKMIEN

Durch Driicken des @® konnen Sie das Statistikmenti 6ffnen. Hier finden Sie
auf vielen Seiten Informationen (iber das Spiel:

Ubersicht

Die erste Seite zeigt den Wetterbericht und eine Kurzzusammenfassung
Threr Finanzen.

Lager/Preise

Diese Ubersicht zeigt Ihnen alle Orte, an denen Sie Ihre Produkte verkaufen
kénnen sowie ihre jeweiligen Preise. Mithilfe der Pfeile an der Seite konnen
Sie hoch- und runterscrollen.

Fahrzeugauswahl

Diese Karte zeigt Ihnen den Standort all Ihrer Fahrzeuge und Ihrer land-
wirtschaftlichen Ausriistung. Hier kdnnen Sie einzelne Gegenstande aus-
wahlen und steuern (wenn es sich um Fahrzeuge handelt), oder ihre Position
auf Ihren Bauernhof zuriicksetzen.

Kartenansichten

Diese Karte zeigt Ihnen den Wachstumsfortschritt Ihrer Felder und was
genau Sie angebaut haben.

Tiere

Die letzte Seite stellt eine Ubersicht all Ihrer Tiere dar und was sie bisher
alles produziert haben.

Statistiken

Hier kbnnen Sie eine ganze Menge Statistiken des derzeitigen Spiels einseh-
en. Beispielsweise die des gesamten Bereichs, auf dem Sie Saatgut verteilt
oder wie viele Heuballen Sie bisher produziert haben.




LANDMASCHINEN UND GERATE

MAHDRESCHER

Sobald das Korn reif ist, konnen
Sie es mit einem Mahdrescher
und dem passenden Schneidwerk
ernten. Fur Mais bendtigen Sie den
dafiir vorgesehenen Maispfliicker.

Futter zuversorgen, koénnen Sie eine reiche Auswahl an Fahrzeugen und

‘ : Um Ihre Felder erfolgreich zu bewirtschaften und Ihre Tiere regelmaBig mit
Gerdten einsetzen:

TRAKTOREN

Viele Gerdte miissen an einen Traktor gekoppelt werden,
damit sie verwen det werden kdénnen. Je groBer und
schwerer das Gerat, desto stabiler und leistungsfahiger
muss auch der Traktor sein, den Sie dazu verwenden.

ANHANGER

Ist der Tank eines Mahdreschers voll, konnen Sie
die Ernte in einen Kipper abladen. Fahren Sie den

Anhanger anschlieBend zu einer der Abladestationen,
Hmm I um Geld fiir Ihr Korn zu erhalten. Wollen Sie die Ernte
nicht direkt verkaufen, kdnnen Sie diese in den Silos
bei Threm Hof voriibergehend lagern.

BALLENPRESSE

Das beim Dreschen angefallene Stroh kann mit einer
Ballenpresse zu Strohballen verarbeitet werden. Beim
Handler stehen Ballenpressen fiir Quaderballen und
fir Rundballen zur Verfiigung.

GRUBBER BALLENSAMMELWAGEN

Grubber werden zur Lockerung der Erde eingesetzt. . . .
- ) - Quaderballen holen Sie am einfachsten mit dem
ATEEAIEEEE LR CEe RERTESTRAEEsE TERE D Ballensammelwagen vom Feld. Die Ballen kénnen Sie

Efnsstfa};nggefrzer:%ishtr?gl’s Otf)ulsi:s\r/]olﬁ\:r':er VAl B dann bequem dort aufstapeln, wo Sie diese weiter
priug ’ verwenden mdchten.

Mit einem Front- oder Teleskoplader konnen Sie
verschiedene Transportarbeiten verrichten, wie zum
Beispiel Paletten mit Schafwolle transportieren oder den
Stalldungstreuer mit Mist fiillen.

PFLiiGE

Mit einem Pflug lockern Sie vor dem Sden die Erde
des Ackers auf. Der Handler hat Pfliige verschiedener
GroBen auf Lager.

SAMASCHINEV

Je nach Typ konnen Sie mit einer S@maschine
unterschiedliche Fruchtsorten ansaen. Beachten Sie beim
Handler die jeweiligen Beschreibungen. Samaschinen
entleeren sich bei Gebrauch. Zum Nachfiillen miissen
Sie die Maschine zum Saatgut fahren, das sich auf
Threm Hof oder in der Gartnerei befindet.

MAHWERK

Mahbares Gras finden Sie praktisch Gberall. Natirlich
konnen Sie auch eigene Wiesen wachsen lassen.
Benutzen Sie ein Mahwerk, um das Gras zu schneiden.

ZETTHREISEL

Damit das Mahgut schneller trocknet, kénnen
Sie es mit einem Zettkreisel wenden. Dadurch
entsteht Heu mit einer etwas helleren Farbung.

SCHWADER

Der Schwader recht gemdhtes Gras zu
Schwaden zusammen, die vom Grasladewagen
oder von der Ballenpresse einfacher =
aufgenommen werden koénnen. ’

SPRITZEN

Um die zukinftige Ernte zu optimieren, kénnen Sie die

heranwachsenden Pflanzen mit einer Spritze diingen.
Spritzen entleeren sich bei Gebrauch und miissen am blauen
Diingertank auf Ihrem Hof wieder aufgefiillt werden. Wenn Sie
Viehzucht betreiben, bieten sich das Verteilen von Gille und =
Mist als Alternativen an. Diingertank auf Ihrem Hof wieder
aufgefillt werden. Wenn Sie Viehzucht betreiben, bieten sich g :
das Verteilen von Glille und Mist als Alternativen an. y

Lo -




LADEWABEN VIEHZUGHT

Beim Handler gibt es nicht nur Fahrzeuge und Gerdte zu kaufen, sondern
Sie kdnnen auch Tiere erstehen. Kiihe werden beim Kauf automatisch auf
die Kuhweide transportiert.

Hangen Sie einen Ladewagen an einen Traktor
und fahren Sie Uber gemdhtes Gras, um dieses
aufzusammeln. Das Heu kdnnen Sie bei einem

der griinen Heuhaufen abladen oder den Kiihen
verfittern. MI[””P’mm”" m’v L : = a
Kiihe geben nur Milch, solange Sie sie ausreichend fiittern. Sie
KARTOFFELN kénnen Kiihe mit Heu, Mais Hackselgut oder Stroh versorgen.

Wenn Sie die Tiere in genligendem MaBe fiittern, geben sie
mehr Milch. Bekommen sie nicht genug Futter, sinkt die
Milchproduktion auf die Halfte. Das Statistikmeni gibt Ihnen
jederzeit Auskunft tiber den Fiillstand des Futtertrogs (Gras)
und des Fahrsilos (Hackselgut).

Damit Sie Kartoffeln anbauen koénnen, missen Sie
sich die passenden Gerate zulegen. Zum Pflanzen
der Kartoffeln bendtigen Sie eine Legemaschine wie
beispielsweise die SE260 von Grimme (siehe Abbildung
rechts). Um das Gerat mit Kartoffeln zu fiillen, stellen Sie
es unter das Forderband bei Ihrem Hof oder verladen
Sie Kartoffeln manuell mit Frontlader plus Schaufel. Sie
kdnnen die Maschine auch direkt bei den Paletten mit
Saatgut fiillen, was aber dann Geld kostet.

Der Melkroboter auf der Kuhweide automatisiert
den Melkvorgang. Das durch die gemolkene Milch
verdiente Geld wird am Ende des Tages Ihrem
Konto gutgeschrieben.

Um die Kartoffeln letztendlich ernten zu koénnen,
setzen Sie den Selbstfahrer TECTRON 415 i

von Grimme ein (siehe Bild links). Mit diesem GULLEWAGEN
massiven Fahrzeug holen Sie Ihre Kartoffeln im
Handumdrehen aus der Erde. AnschlieBend kénnen
Sie die Kartoffeln in einen Anhdnger entleeren,
indem Sie ihn unter das Bunkerentladeband stellen.

Neben Milch produzieren Kiihe auch Giille, welche im
blauen Glilletank neben der Kuhweide gespeichert
wird. Flllen Sie einen Giillewagen dort auf, um die
Giille anschlieBend als natiirlichen Diinger auf Ihren
Feldern zu verteilen. Sie kdnnen den Wagen auch in

lel,'I{ﬂlIIllll[Iv : der Biogasanlage auffiillen.

Ahnlich wie bei den Kartoffeln benétigen Sie spezielle
Gerate, um Zuckerriiben anzupflanzen und zu ernten.
Zum Saen konnen Sie beispielsweise die Vaderstad
Tempo F8 einsetzen. Die Saat fiir Zuckerriiben erhalten
Sie bei allen Saatgut-Stellen (bei Ihrem Hof, beim
Landhandel und bei der Gartnerei).

Mit diesem Anhanger kénnen Sie Mist auf Ihren Feldern verteilen. Benutzen
Sie die Schaufel des Frontladers, um Mist aus dem Haufen bei der Kuhweide
zu heben und in den Miststreuer abzuladen.

MISTSTREUER

Mit diesem Anhanger kdnnen Sie Mist auf Ihren Feldern
verteilen. Benutzen Sie die Schaufel des Frontladers,
um Mist aus dem Haufen bei der Kuhweide zu heben
und in den Miststreuer abzuladen.

Zur Ernte von Zuckerriiben koénnen Sie den links |
abgebildeten Zuckerriibenroder MAXTRON 620 von -
Grimme einsetzen. Dieser funktioniert dhnlich wie der
Kartoffelernter.
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MAISHACKSLER

Wie schon erwahnt kénnen Sie den Tieren neben Heu
auch Mais-Hackselgut liefern. Dieses produzieren Sie
mit dem Krone Maishacksler. Da der Hacksler tber
keinen Tank verfligt, miissen Sie entweder direkt einen
Anhanger an das Fahrzeug koppeln oder einen Helfer
einstellen (Taste H) und mit einem Anhanger neben
dem Hacksler herfahren. Hackselgut kénnen Sie beim
Fahrsilo bei der Kuhwiese abladen, wo es dann an die
Kihe verfiittert wird, oder Sie laden es in eines der
Fahrsilos bei der Biogasanlage ab.

MISCHWAGEN

Sie kénnen die Milchproduktion Ihrer Kiihe optimieren,
indem Sie sie mit Totalmischrationen (TMR) aus
Ihrem Mischwagen fiittern. Im Mischwagen werden
verschiedene Futtermittel (Heu, Garfutter, Stroh)
abgewogen und zu Rationen vermischt. Wenn Sie
einen Mischwagen angekoppelt haben (oder ein
selbstfahrendes Modell steuern), dann zeigt Ihnen
die Grafik oben links mithilfe mehrerer Balken das
derzeitige Mischverhéltnis. Um das beste Futterverhdltnis zu erreichen,
mussen sich alle Balken in dem mit Pfeilen markierten Bereich befinden.
Sie kénnen den Mischwagen mit einem Schaufellader oder einem Radlader
ausstatten.

SCHAFE

Schafe sind die einzigen Tiere, mit denen Sie Wolle
produzieren konnen. Je mehr Schafe Sie besitzen
und je zufriedener diese sind, desto bessere Wolle
fallt auch an. Bei der Schafwiese finden Sie einen
Betonsockel, auf dem in regelmaBigen Abstanden
eine Palette mit Wolle erscheint. Diese kénnen Sie
mit einem Frontlader zum markierten Bereich bei der
Spinnerei transportieren, um sie dort zu verkaufen.

HGHIVER

Analog zu den Kihen und Schafen produzieren
Hihner mehr Eier, je zufriedener und zahlreicher sie
sind. Besuchen Sie des Ofteren die Huhnerstélle und
sehen Sie sich nach herumliegenden Eiern um. Alle
Orte, an denen Sie Eier verkaufen kénnen, sind mit
einem Eier-Symbol auf der Karte gekennzeichnet.

FORSTWIRTSCHAFT

Forstwirtschaft ist ein brandneues Feature von Landwirtschafts-Simulator
15, das Ihnen erlaubt, Baume zu fallen und neu zu pflanzen. Dafiir steht
Ihnen die folgende Ausriistung zur Verfiigung:

KETTENSAGE

Mit der Kettensage konnen Sie auf kostenglinstige
Art und Weise Baume fallen.

BAUMPFLANZER

Verwenden Sie den Baumpflanzer zum Pflanzen
g== verschiedener Baume. Um ihn zu fiillen, miissen
Sie eine Palette Setzlinge in der Gartnerei kaufen.
Dann miissen Sie den Pflanzer in die Nahe der
Palette fahren und die Maschine befiillen. Sie kénnen
Baume aber auch direkt platzieren, indem Sie sie
beim Handler kaufen. Diese Methode ist allerdings
wesentlich teurer.

BAUMHACKSLER

Verwenden Sie den Hacksler, um einen Baum
zu zerkleinern und seine Aste zu entfernen.
Das Uiberzahlige Holz kann zu Hackschnitzel
verarbeitet werden.

TRAGRUCKESCHLEPPER

Mit dem Kran des Tragriickeschleppers konnen Sie
Baumstémme auf die Ladeflache hieven und dann
abtransportieren.

HOLZHACKSLER

Der Holzhacksler erlaubt Ihnen Stamme zu
Hackschnitzel zu verarbeiten und spater an das
Biomasseheizkraftwerk zu verkaufen.

STUBBENFRASE

Ein gefallter Baum hinterldsst einen Stumpf, den Sie
mit der Stubbenfrase entfernen kdnnen.
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TIPPS ZUM SPIEL

Wenn Sie gewisse Fruchtsorten zu lange im reifen Zustand stehen lassen,
verfaulen diese. Bauen Sie nur an, was Sie auch rechtzeitig ernten koénnen.

Alle Fahrzeuge und Gerate in Ihrem Besitz verursachen laufende Kosten,
welche Sie in der Finanzansicht einsehen kénnen. Je kleiner Sie Ihren

Fuhrpark halten konnen, desto preiswerter ist er auch.

Je nach Schwierigkeitsgrad sind Ihre Silos bereits mit Korn gefiillt. Verkaufen
Sie dieses zu Beginn einer Karriere, um Ihre Finanzen etwas aufzupappeln.

Es lohnt sich, an oft besuchten Stellen (z. B. bei der Kuhwiese oder
beim Handler) ein billiges Fahrzeug abzustellen, damit Sie jederzeit dort
hinspringen konnen.

Bei schlechten Kornpreisen konnen Sie Ihr Korn in den Silos beim Hof lagern
und einige Tage warten, bis die Preise sich wieder erholt haben.

Es folgen nun einige Hinweise, die Ihnen die ersten Schritte im
Landwirtschafts-Simulator erleichtern werden. Hagenstedt ist die ideale Karte
fur den Anfang. Zu Beginn des Spiels konnen Sie sich eine Tour ansehen, auf
der die verschiedenen Orte und Werkzeuge vorgestellt werden.

Wahrend des Spiels konnen Sie dariiber hinaus weitere Informationen
Uiber den Landwirtschafts-Simulator erhalten, indem Sie sich in eine der
Telefonzellen begeben oder iber das Hauptmeni die Tutorials aufrufen.

Zu Beginn Ihrer Karriere finden Sie in der Nahe Ihres Hofes ein Feld, das
bereit fiir die Ernte ist. Sie konnen das Feld abernten, das Getreide auf den
nachsten Traktoranhanger laden und es dann in der Stadt verkaufen.

Es ist mdglich, einen Helfer fiir die Erntearbeit einzustellen, aber das kostet
Geld.

Sie kdnnen das geerntete Getreide auch in den Silos bei IThrem Hof lagern
und es dann spater verkaufen, wenn die Marktpreise besser sind.

Wenn die Ernte vorbei ist, sollten Sie mit einem Grubber den Boden pfliigen
und mit der Samaschine neues Saatgut saen.

Kaufen Sie am Anfang nur die Fahrzeuge, die Sie auch wirklich bendtigen.
Die Wartung der Fahrzeuge kostet Geld.




GARANTIEBESTIMMUNGEN NOTIZEN

PRODUKTNAME: LANDWIRTSCHAFTS-SIMULATOR 15

Focus Home Interactive garantiert flir einen Zeitraum von neunzig
(90) Tagen ab dem Kauf des Produkts, dass das Medium, auf dem das = ..t
Produkt ausgeliefert wurde, bei normalem Gebrauch (ausgeschlossen
Fahrlassigkeit, Missbrauch oder fehlerhafter Gebrauch) frei von
verborgenen Defekten oder Herstellungsfehlern ist. Falls das Medium,
auf dem das Produkt ausgeliefert wurde, in diesem Zeitraum einen Defekt
aufweisen sollte, verspricht Focus Home Interactive, nach eigenem
Ermessen entweder das Produkt zu ersetzen (sofern das Produkt zu
dem Zeitpunkt weiterhin von Focus Home Interactive hergestellt wird)
oder Ihnen unter den im Folgenden beschriebenen Bedingungen ein
Produkt desselben oder niedrigeren Wertes zur Verfiigung zu stellen.

Falls das fehlerhafte Produkt ausgetauscht werden kann, senden Sie
das Produkt bitte in seiner Originalverpackung auf Ihre Kosten inklusive
des Originalkaufbelegs, einer Beschreibung des aufgetretenen Problems
und Ihrer vollstandigen Adress- und Kontaktdetails an den technischen
Kundendienst von Focus Home Interactive.

Wir empfehlen Ihnen, das Produkt und die zugehérigen Dokumente als
versichertes und unterschriftspflichtiges Paket zu verschicken — bitte
senden Sie es an die folgende Adresse:

Focus Home Interactive, Technical Support
Parc Pont de Flandre « Le Beauvaisis » Batiment 28
11 Rue Cambrai 75019 Paris — France

TECHNISCHER SUPPORT

Wenn Sie bei der Installation oder beim Ausfiihren von Landwirtschafts-
Simulator 15 auf Probleme stoBen sollten, melden Sie sich bei unserem
technischen Support, und zwar per E-Mail oder Telefon (Franzosisch/
Englisch):

Email : support@focus-home.com

Telefon: +33 (0)1.85.76.15.85
(Montag - Freitag: 9:00 - 13:00 Uhr MEZ)

E——

Bitte geben Sie unserem technischen Support Service moglichst viele
Informationen liber die Art des Problems und die Umstande, unter e e e f e e e e e -
denen es aufgetreten ist. e S T
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