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SPIELANLEITUNG

Es gibt eine Spielanleitung, in der Sie zusätzliche Informationen über das Spiel 
und die Tour de France fi nden. Sie enthält Informationen über die Steuerung und 
Spielmodi, die Tour de France und deren Regeln und einige Tipps zur Strategie.

Wählen Sie „Anleitung” im Hauptmenü, um sie zu lesen.

SPIELMODI 
Tour de France 2014 lässt Sie an der Tour de France 2014 in den nachfolgenden 
Spielmodi teilnehmen. Näheres zu diesen Modi fi nden Sie in der Spielanleitung, die 
über das Hauptmenü aufgerufen wird.

- Tour de France: Wählen Sie eines der teilnehmenden Teams und erklimmen 
Sie die Spitze der verschiedenen Ranglisten. Jedes Team hat eine Reihe 
optionaler Ziele, die auf dieses Team zugeschnitten sind. Diese werden je nach 
Schwierigkeitsgrad als Bronze-, Silber-, Gold- oder Platinummedaille dargestellt.  

- Pro Team: Erschaffen Sie Ihr eigenes Team und gewinnen Sie die Tour! 
Erreichen Sie die verschiedenen Ziele, gewinnen Sie Boni und verbessern Sie ihre 
Reputation, damit Sie Ihr Team während der nächsten Saison verbessern können. 
Ihr ultimatives Ziel: Mit legendären Fahrern an der Tour teilnehmen!

In den Modi Tour de France und Pro Team können Sie auch mit einem Freund im 
selben Team spielen.

- Gegen: Fordern Sie einen Freund zur Tour de France heraus.

Hinweis: Achten Sie darauf, dass der zweite Controller mit der Konsole verbunden ist.

 WARNING Before playing this game, read the Xbox 360® console, 
Xbox 360 Kinect® Sensor, and accessory manuals for important safety and health 
information.www.xbox.com/support.

Important Health Warning: Photosensitive Seizures

A very small percentage of people may experience a seizure when exposed to 
certain visual images, including flashing lights or patterns that may appear in 
video games. Even people with no history of seizures or epilepsy may have an 
undiagnosed condition that can cause “photosensitive epileptic seizures” while 
watching video games. Symptoms can include light-headedness, altered vision, 
eye or face twitching, jerking or shaking of arms or legs, disorientation, confusion, 
momentary loss of awareness, and loss of consciousness or convulsions that can 
lead to injury from falling down or striking nearby objects. Immediately stop 
playing and consult a doctor if you experience any of these symptoms. 
Parents, watch for or ask children about these symptoms— children and teenagers 
are more likely to experience these seizures. The risk may be reduced by being 
farther from the screen; using a smaller screen; playing in a well-lit room, and not 
playing when drowsy or fatigued. If you or any relatives have a history of seizures 
or epilepsy, consult a doctor before playing.

 WARNUNG Lesen Sie vor dem Spielen dieses Spiels die wichtigen 
Sicherheits- und Gesundheitsinformationen in den Handbüchern zur Xbox 
360® Konsole und dem Xbox 360 Kinect®-Sensor sowie in den Handbüchern zu 
verwendetem Zubehör. www.xbox.com/support.

Wichtige Gesundheitsinformationen: Photosensitive Anfälle 
(Anfälle durch Lichtempfi ndlichkeit) 

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen können bestimmte visuelle Einfl üsse 
(beispielsweise auffl ackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen 
vorkommen) zu photosensitiven Anfällen führen. Diese können auch bei 
Personen auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen für Epilepsie 
o. Ä. vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer 
Sachverhalt vorliegt, der diese so genannten „photosensitiven epileptischen 
Anfälle“ während der Nutzung von Videospielen hervorrufen kann. Zu den 
Symptomen gehören Schwindel, Veränderungen der Sehleistung, Zuckungen im 
Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schüttelbewegungen der Arme und Beine, 
Orientierungsverlust, Verwirrung oder vorübergehender Bewusstseinsverlust und 
Bewusstseinsverlust oder Schüttelkrämpfe, die zu Verletzungen durch Hinfallen 
oder das Stoßen gegen in der Nähe befi ndliche Gegenstände führen können. Falls 
beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, müssen Sie das Spiel sofort 
abbrechen und ärztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten 
und diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, 
dass derartige Anfälle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern größer als bei 
Erwachsenen. Die Gefahr kann durch vergrößerten Abstand zum Bildschirm, 
Verwenden eines kleineren Bildschirms, Spielen in einem gut beleuchteten Zimmer 
und Vermeiden des Spielens bei Müdigkeit verringert werden. Wenn Sie oder ein 
Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder anderen Anfällen 
gelitten haben, sollten Sie zunächst ärztlichen Rat einholen, bevor Sie Videospiele 
nutzen.  
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INTERFACE

Hinweis: Weitere Informationen gibt es in der Spielanleitung, die über das 
Hauptmenü aufgerufen wird.

SPEICHERN/LADEN
Das Spiel hat keine Funktion zum automatischen Speichern, aber Sie können 
Ihren Spielfortschritt in «Tour de France 2014» während der Etappe und jederzeit 
während des Rennens manuell speichern (Pause-Menü > Speichern).

Wir empfehlen dringend, das Spiel mehrfach 
während einer Etappe zu speichern, ganz besonders 
vor wichtigen Abschnitten im Rennen (z. B. ein Sprint oder 
eine besonders riskante Abfahrt).
Auf diese wichtigen Abschnitte weist ein Symbol rechts 
oben im Bildschirm hin.

Sie können Ihren Spielfortschritt außerdem auch nach jeder Etappe speichern.

ACHTUNG! Beim manuellen oder automatischen Speichern/Laden sollten 
Sie Ihr Konsole nicht ausschalten und das Spiel nicht beenden. Wir raten 
Ihnen dringend, bis zum Ende des Speicher-/Ladevorgangs zu warten.
Während eines Zeitfahrens können Sie das Spiel nicht speichern!

SPIELSTEUERUNG

Hinweis: Weitere Informationen gibt es in der Spielanleitung, die über das 
Hauptmenü aufgerufen wird.

 Bremsen
 Treten

 Gang 
wechseln

 Fahrer 
kontrollieren

 Streckenprofi l anzeigen

 Pause

 Verpfl egungsbeutel 

 Fahrer folgen

 Kommunikationstafel

  Angreifen

 Aerodynamische Position

 Kamera drehen
 Gegnerinfo anzeigen

 Renninformationen

Entfernung zur Ziellinie

Windschutz Steigung

Renngeschwindigkeit
Verpflegungsbeutel

Gruppen- und Fahrername Energie: andauernder Einsatz

Energy: Intense effort

Einsatzbalken

Gangschaltung

Windstärke und -richtung

Abstand zwischen dem führenden 
Fahrer zum Peloton oder zum 

Entfernung zum 
Anstieg/Sprint
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GARANTIEBESTIMMUNGEN
PRODUKTNAME: Tour de France 2014

Focus Home Interactive garantiert für einen Zeitraum von neunzig (90) Tagen 
ab dem Kauf des Produkts, dass das Medium, auf dem das Produkt ausgeliefert 
wurde, bei normalem Gebrauch (ausgeschlossen Fahrlässigkeit, Missbrauch oder 
fehlerhafter Gebrauch) frei von verborgenen Defekten oder Herstellungsfehlern 
ist. Falls das Medium, auf dem das Produkt ausgeliefert wurde, in diesem Zeitraum 
einen Defekt aufweisen sollte, verspricht Focus Home Interactive, nach 
eigenem Ermessen entweder das Produkt zu ersetzen (sofern das Produkt zu dem 
Zeitpunkt weiterhin von Focus Home Interactive hergestellt wird) oder Ihnen 
unter den im Folgenden beschriebenen Bedingungen ein Produkt desselben oder 
niedrigeren Wertes zur Verfügung zu stellen.

Falls das fehlerhafte Produkt ausgetauscht werden kann, senden Sie das Produkt 
bitte in seiner Originalverpackung auf Ihre Kosten inklusive des Originalkaufbelegs, 
einer Beschreibung des aufgetretenen Problems und Ihrer vollständigen 
Adress- und Kontaktdetails an den technischen Kundendienst von Focus Home 
Interactive.

Wir empfehlen Ihnen, das Produkt und die zugehörigen Dokumente als versichertes 
und unterschriftspfl ichtiges Paket zu verschicken – bitte senden Sie es an die 
folgende Adresse: 

Focus Home Interactive, Support Technique, 100 avenue du général 
Leclerc, 93692 PANTIN CEDEX FRANCE

TECHNISCHER SUPPORT
Wenn Sie bei der Installation oder beim Ausführen von Tour de France 2014 auf 
Probleme stoßen sollten, melden Sie sich bei unserem technischen Support, und zwar 
per E-Mail oder Telefon (Französisch/Englisch):

Email: support@focus-home.com

Telefon: +33 (0)1.48.10.75.95 (Montag - Freitag: 9:00 - 13:00 Uhr MEZ).

Bitte geben Sie unserem technischen Support Service möglichst viele Informationen 
über die Art des Problems und die Umstände, unter denen es aufgetreten ist.
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