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A WARNUNG Lesen Sie das Xbox 360® Handbuch und die Handblicher samtlicher
Peripheriegerate, bevor Sie diesen Titel spielen, um wichtige Sicherheits- und
Gesundheitsinformationen zu erhalten. Bewahren Sie alle Handbiicher zum spéateren
Nachschlagen auf. Besuchen Sie www.xbox.com/support, um Ersatzhandbiicher zu
bekommen.

Wichtige G dheitsinformati zum Ver den von Videosp

Photosensitive Anfille (Anfille durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A. vorhanden
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt,
der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wahrend der Nutzung
von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfalle kdnnen mit verschiedenen
Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Veranderungen der Sehleistung, Zuckungen
im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schittelbewegungen der Arme und Beine,
Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehendem Bewusstseinsverlust. Im
Rahmen von Anféllen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schittelkrampfe kénnen
ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche
Gegenstande fihren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, missen Sie das Spiel sofort
abbrechen und &rztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass
derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern gréBer als bei Erwachsenen.
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfélle kann durch die
folgenden VorsichtsmaBnahmen verringert werden:

VergréBern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren
Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das
Spielen bei Mudigkeit.

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anfallen gelitten haben, sollten Sie zunéchst arztlichen Rat einholen, bevor
Sie Videospiele nutzen.

'+ SPEICHERN UND LADEN

PEGI-Alterseinstufungen und Empfehlungen gelten nur fir PEGI-Markte

Was ist das PEGI-System?
Das Alterseinstufungssystem PEGI schiitzt Minderjéhrige vor Spielen, die nicht fiir ihre
jeweilige Altersgruppe geeignet sind. BITTE BEACHTEN Sie, dass es sich nicht um eine
Einstufung des Schwierigkeitsgrades des Spieles handelt. PEGI beinhaltet zwei Teile und
ermoglicht Eltern und anderen Personen, die Spiele fir Kinder kaufen méchten, eine
sachkundige, dem Alter des Kindes entsprechende Auswahl zu treffen. Der erste Teil
umfasst die Alterseinstufung:

Www.pegi.info m w www.pegi.info

Den zweiten Teil stellen Symbole dar, die auf den Inhalt des Spiels hinweisen.
Im Einzelfall kénnen fiir ein Spiel auch mehrere Symbole angegeben sein. Die
Alterseinstufung des Spiels spiegelt wider, wie intensiv dieser Inhalt im Spiel umgesetzt

wurde. Es werden folgende Symbole eingesetzt:
(o [
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GEwaLr SCHIMPFWORTER ANGST NACKTHEIT SEX DROGEN DISKRIMINIERUNG

Weitergehende Informationen finden Sie auf: http://www.pegi.info und
http://www.pegionline.eu

www.pegi.info
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LB/ Inventar-Gegenstinde

. EINFUHRUNG

1898, London. Sherlock Holmes ist der Hauptverdachtige in einem
Fall, bei dem sich alles um Diebstahl, Betrug und falsches Spiel dreht.
Doktor Watsons Vertrauen in seinen Freund beginnt zu schwinden,
als der berithmte Detektiv vor Scotland Yard flieht und sich mit
zweifelhaften Methoden noch verdachtiger macht: Er schleicht in der
Nacht umher, vernichtet Beweismittel... wiirde Holmes sogar so weit
gehen, einen Mord zu veriiben?

'SPIELSTEUERUNG

LT/ Holmes’ sechster Sinn T TRT/ Rennen (gedriickt halten)

X
!
durchschalten e e | sy

Y/ Inventar
B/ Zurtick

LinkerStick / .—‘h '{& .
Charakter bewegen

Rechter Stick /
Kamera bewegen

Pause / Game Menu

Falls Sie einen Wireless Controller benutzen, achten Sie bitte darauf,
dass er ausreichend geladen ist.

Im Tutorial zu Beginn des Spiels haben Sie die Gelegenheit, mehr
uiber diese Steuerbefehle zu erfahren und sie auszuprobieren.

——ae X/ Perspektive wechseln‘
i A/ Aktion bestdtigen

1

. \l—'RB/Invemr-GegemtéMed schal

'.'Wenn Sie ,Das Testament des Sherlock Holmes“ starten, erscheint

das Hauptmenil. Hier haben Sie folgende Auswahlmoglichkeiten:

DAS TESTAMENT DES
SHERLOCK
: ; HOLMES

< Fortsetzen.
Lader:
Neues Spiel
Optionen

[y

1. Laden: In diesem Meni1 konnen Sie einen der Spielstande laden,
die Sie im Laufe des Spiels angelegt haben.

2. Neues Spiel: Beginnen Sie mit Ihrem loyalen Freund Dr. Watson
die Ermittlungen und erfahren Sie, was sich hinter dem Testament
des Sherlock Holmes verbirgt.

3. Optionen: In den Optionen konnen Sie von den Grafik- bis hin
zu den Soundeinstellungen das Spiel ganz Ihren Bedurfnissen
anpassen.

4. Steuerung: Hier erfahren Sie mehr tiber die Steuerbefehle des
Spiels.

5. Mitwirkende: Eine Auflistung aller Personen, die an der
Erstellung von ,Das Testament des Sherlock Holmes®* beteiligt
waren.

6. Trophiaen: Im Laufe des Spiels erhalten Sie Auszeichnungen,
die Sie in diesem Menu einsehen konnen. Machen Sie dem -
Meisterdetektiv alle Ehre und erringen Sie samtliche Erfolge!

Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit der A-Taste.




SPEICHERN UND LADEN =

Bei,Das Testament des Sherlock Holmes" gibt es keine automatische
Speicherfunktion. Daher empfehlen wir Thnen, wahrend des
Abenteuers regelmafig den Spielfortschritt zu speichern.
Driicken Sie dazu wahrend des Spiels START und wahlen Sie
dann ,Speichern® aus. Bitte stellen Sie vor dem Bestatigen des
Speichervorgangssicher, dass SiemitIhrem Spielerprofilangemeldet
sind, da die Speicherdaten fest mit dem Profil verkniipft sind und
nicht mit einem anderen Spielerprofil geteilt werden konnen.
Wenn Sie einen Spielstand laden modchten, konnen Sie dies iber
die ,Laden“-Option im Hauptmenii tun oder indem Sie ,Fortsetzen*
auswahlen, sofern es sich bei dem gewunschten Spielstand um
den zuletzt gespeicherten Spielstand handelt.

Achtung! Schalten Sie die console wihrend des Speicherns und
Ladens nicht aus!

- TATORTE UNTERSUCHEN

Damit Sie voll und ganz in das Abenteuer eintauchen koénnen,
bietet ,Das Testament des Sherlock Holmes" zwei Perspektiven. Das
steigert nicht nur den Spielspaf3, sondern sorgt auch dafur, dass Sie
die unterschiedlichen Schauplatze und Tatorte auf verschiedene
Weise unter die Lupe nehmen konnen, was IThnen die Ermittlungen
vereinfachen kann.

KLASSISCHE PERSPEKTIVE (DRITTE PERSON)

Die ,klassische” Perspektive aus der dritten Person gewahrleistet
einen Gesamtiiberblick tiber die Szenerie, wobei Sie auch den von
IThnen gesteuerten Charakter sehen konnen. Sherlock Holmes (oder

ein anderer gesteuerter Charakter) reagiert auf die Steuerbefehle, die

Sie ihm geben.

EGOPERSPEKTIVE (ERSTE PERSON)

: In der Egoperspektive erleben Sie das Spiel direkt aus der Sicht des
© von Ihnen gesteuerten Charakters. Diese Perspektive kann hilfreich

sein, wenn Sie nach Gegenstanden oder Hinweisen suchen, die nicht

Ligh leicht zu finden sind. Driicken ‘Sie die X -Taste, um diese Perspektive

zu nutzen.

Beachten Sie, dass Sie wber das Optionenmenii ein
Fokussierungssymbol Threr Wahl in der Mitte des Bildschirms
einblenden konnen. Dies kann sehr nutzlich sein, sollte das
Spielgeschehen in dieser Perspektive einmal uniibersichtlich werden.

RENNEN

Wenn sich Sherlock Holmes in der Spielwelt fortbewegt, tut er dies
normalerweise gehend. An grofieren Schauplatzen bietet es sich
jedoch an, hin und wieder in den Rennen-Modus zu wechseln.
Halten Sie in beiden Perspektiven einfach [RT] gedriickt, wenn Sie
sich schneller fortbewegen mochten.




SPIELSYMBOLE

Mit einer Pfeife und Lupe ausgeriistet schliipfen Sie in die Rolle des
Meisterdetektivs, der fir seine Deduktions- und Analysefahigkeiten
bekannt ist. Wenn Sie in diesem zwielichtigen Fall nicht im Dunkeln
tappen wollen, muissen Sie vor allem auf Ihre Beobachtungsgabe setzen,
um die notigen Beweismittel und Hinweise fiir Ihre Ermittlungen zu
finden. An diese Informationen gelangen Sie auf unterschiedliche Weise:

- Indem Sie das Geschehen an den unterschiedlichen
Schauplatzen und Tatorten genau beobachten. Dadurch erfahren
Sie moglicherweise auch mehr tiber das, was sich dort in der
jungsten Vergangenheit zugetragen hat.

- Indem Sie an diesen Orten Gegenstande finden und mitnehmen.
Sie konnten sich fiir Ihre Ermittlungen als nuitzlich erweisen.

- Indem Sie Zeugen oder andere Personen befragen, die
irgendetwas mit dem Fall zu tun haben konnten, um Informationen
oder wichtige Hinweise zu erhalten.

Sie miissen im Zuge Ihrer Ermittlungen also zahlreiche Orte genauer
unter die Lupe nehmen, um so viele relevante Details wie moglich in
Erfahrung bringen zu konnen. Der folgende Screenshot zeigt die
unterschiedlichen Aktionen, die Sie ausfithren konnen.

1. Lupe-Symbol: Wird eine blaue Lupe angezeigt, hat das zu

bedeuten, dass ein Gegenstand oder Hinweis vorhanden ist und
untersucht werden kann. Driicken Sie die A-Taste, um dies zu
tun. Wenn mehrere blaue Lupen-Symbole an einem Schauplatz
angezeigt werden, konnen Sie mit dem linken Stick Ihres
Controllers denjenigen Gegenstand oder Hinweis auswahlen, den
Sie sich genauer anschauen mochten. Das ausgewahlte Lupen-
Symbol wird daraufhin vergrofert dargestellt. Bestatigen Sie die
Aktion mit der A-Taste.

Sobald ein Gegenstand oder Hinweis untersucht wurde, wird das
dazugehorige Lupen-Symbol griin dargestellt.

2. Hand-Symbol: Das Hand-Symbol zeigt an, dass der entsprechende
Gegenstand mitgenommen werden kann oder eine anderweitige

y ____Interaktion moglich ist.

\

. Sprechblase-Symbol: Erscheint dieses Symbol, kann mit dem

~ entsprechenden Charakter ein Gesprach gefuhrt werden. Sie

- konnen die Person befragen und erhalten so moglicherweise wichtige
Informationen. Driicken Sie die A-Taste, wenn dieses Symbol angezeigt

. wird.

4. Inventar-Gegenstiande:

' Benutzter Gegenstand: Bei Ihren Ermittlungen sollten Sie so vielen

Hinweisen wie moglich Beachtung schenken. Dabei kann es sich um
Gegenstande, Substanzen oder jedes andere Objekt handeln, das
direkt oder indirekt etwas mit Ihrem Fall zu tun hat. Jedes dieser
Objekte kann Thnen von grofiem Nutzen sein und wird in Ihrem
Inventar abgelegt.

Im Laufe Thres Abenteuers konnen Sie diese Objekte benutzen, um
Thre Ermittlungen voranzutreiben, indem Sie das jeweilige Objekt
mit anderen Elementen der Spielwelt kombinieren. So konnen Sie
zum Beispiel Thre Lupe einsetzen, um sich einen Hinweis genauer
anzusehen. Es gibt zwei Moglichkeiten, ein Objekt zu benutzen:

¢ Offnen Sie das Inventar mit der Y-Taste und wahlen Sie das
gewiinschte Objekt aus.

¢ Schalten Sie mit [LB] und [RB] die Objekte durch, bis Sie das gewimschte
Objekt gefunden haben.

Das ausgewahlte Objekt erscheint dann auf dem Bildschirm.

Neues Element entdeckt: Wahrend Gesprachen und beim Erhalten
von neuen Hinweisen informiert Sie eine Meldung dariiber, dass ein
neues Objekt in Ihrem Inventar (mit der Y-Taste aufrufbar) abgelegt
wurde.

5. Sechster Sinn: Wenn Sie sich Holmes sechsten Sinn
zunutze machen, wird dieses Symbol angezeigt. Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt LSpielhilfe®.

RATSEL

Bei diesem aufiergewohnlichen Fall muss Holmes eine Reihe von Ratseln
l6sen, um voranzukommen und mehr Licht ins Dunkel zu bringen.Sie
miissen dabei voll und ganz auf Ihren logischen Verstand setzen,
und sobald Sie ein Ratsel gelost haben, erhalten Sie weitere Hinweise
und Informationen, die Sie wieder einen Schritt weiterbringen. In
der Ratselansicht konnen Sie mit LT eine Anleitung aufrufen.

SPIELHILFE

Sollten Sie irgendwann in einer Sackgasse landen oder bei einem
Ratsel mit Threm Latein am Ende sein, konnen Sie sich Holmes’
sechsten Sinn zunutze machen. Driicken Sie [LT], so werden an
dem aktuellen Schauplatz alle Elemente angezeigt, mit denen eine
Interaktion moglich ist. Je nach Schwierigkeitsgrad muss -eine
gewisse Zeit verstreichen, bis Sie diese Hilfe erneut in Anspruch
nehmen konnen. Weniger erfahrene Spieler haben auferdem die
Moglichkeit, Ratsel von der Spielhilfe losen zu lassen, um nicht

g wegen eines einzelnen Stolpersteins die kompletten Ermittlungen zu_.

. gefahrden.
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Fuir ein Hochstmaf3 an Spannung und Unterhaltung empfehlen wir
jedoch jedem Hobbydetektiv, auf diese Hilfe so selten wie moglich
zurickzugreifen.

LYSEHILFSMITTEL FUR HINWEI
UND INFORMATIONEN

Haben Sie einen Hinweis gefunden, besteht der nachste Schritt fiir
gewohnlich darin herauszufinden, was der Hinweis ,zu sagen hat".
Zu diesem Zweck stehen IThnen einige Mittel und Wege offen.

Hier finden Sie alle Hinweise und Informationen, die Sie im
Laufe des Spiels gesammelt haben. Beachten Sie, dass jedes
der hier gezeigten Symbole auch in der rechten oberen Ecke
des Bildschirms erscheinen kann, wenn etwas dem Inventar
hinzugefiigt wurde (ein Gesprach, ein neues Deduktionselement
usw.). Mit der Y-Taste konnen Sie dieses Meni1 aufrufen und
mit dem rechten Stick eines der folgenden Analysehilfsmittel
auswahlen und nutzen:

1. Inventar

= -Hierbei handelt es sich um Watsons Tasche und Sie finden dort alle
Gegenstande, die Sie mit der Zeit gesammelt haben. Mit dem linken
Stick konnen Sie einen Gegenstand auswahlen und mehr tiber
ihn erfahren. Zum Benutzen eines Gegenstands aus dem Inventar
haben Sie folgende Moglichkeiten:

- Wahlen Sie einen Gegenstand aus und driicken Sie die A-Taste,
um ihn zu nehmen. Driicken Sie anschliefSfend die Y-Taste, um ins
Spielgeschehen zuriickzukehren.

- Wahrend des Spiels konnen Sie den von Ihnen benotigten
Gegenstand mit [RB] und [LB] auswahlen. Die Inventar-
Gegenstande werden dabei in der rechten oberen Ecke des
Bildschirms durchgeschaltet.

oglicherweise konnen Gegenstande kombiniert werden, woraufhin Sie
einen neuen Gegenstand erhalten, den Sie fur das Voranschreiten be1 Thren
~ Ermittlungen brauchen.

Wahlen Sie dann einfach einen Interaktionsbereich (Gesprach,
" Untersuchung usw.) und bestatigen Sie die Benutzung des Gegenstands.

2. Gesprachszusammenfassung

Eventuell haben Sie nicht immer alle Einzelheiten der Gesprache, die Sie
- mitden unterschiedlichsten Personen gefithrt haben, im Kopf. Keine Sorge:
Dieses Symbol wird angezeigt, wenn eine Gesprachszusammenfassung
verfugbar ist. Sie konnen das Gesprach dann erneut lesen und finden
dabei vielleicht sogar wichtige Informationen fur Ihren Fall.

- 3. Dokumente

Die Dokumente, die Sie finden, helfen Thnen nicht nur dabei, die
Zusammenhange des Falls besser zu verstehen und mehr tiber die
involvierten Personen zu erfahren. Sie konnen auch zusatzliche Hinweise =
enthalten, die Ihnen beim Losen bestimmter Ratsel weiterhelfen.

e .

4. Deduktionsnotizen

Der Notizblock ist ein auferst wichtiges Hilfsmittel, denn Sie kdonnen
damit die wbergeordneten Zusammenhange besser erkennen,
Schlussfolgerungen ziehen und schlieflich die von Ihnen aufgestellten
Theorien verifizieren. Weitere Informationen dazu erhalten Sie im Kapitel =
,Deduktion und Verifizierung" dieses Handbuchs.

Erscheint dieses Symbol auf dem Bildschirm, bedeutet dies, dass sich ein
neuer Eintrag in Ihren Deduktionsnotizen befindet.

5. Charakter wechseln

In bestimmten Spielsituationen konnen Sie nicht nur Sherlock Holmes =
steuern, sondern auch andere Charaktere, darunter Holmes’ loyalen
Freund Dr. Watson. In diesem Menii wahlen Sie aus, mit welchem
Charakter Sie spielen mochten. Sollte aktuell keine Wahl moglich sein,
erscheint eine entsprechende Meldung.

6. Belohnungen und Auszeichnungen

Als getreuer Diener Seiner Majestat und brillanter Meisterdetektiv
werden Ihnen herausragende Leistungen wahrend der Ermittlungen
moglicherweise mit Belohnungen und Auszeichnungen gedankt. In
diesem Meni1t werden diese Erfolge gesammelt und zeugen von Ihren
unerreichten Qualitaten.

7. Karte von London

Mithilfe der Karte von London gelangen Sie an andere Orte der Stadt und
konnen so fur den Fall relevante Personen und Schauplatze aufsuchen.




DEDUKTIONSNOTIZEN
Ein guter Detektiv muss ein geborener Analytiker sein und in der
Rolle von Sherlock Holmes kommt dieser Aspekt natiuirlich auch bei
Thnen zum Tragen. In dem von Dr. Watson gewissenhaft gefithrten
Notizblock konnen Sie Informationen zusammentragen und die
einzelnen Ereignisse sowie ihre Zusammenhange rekonstruieren,

um eine klarere Vorstellung davon zu bekommen, was genau sich
zugetragen hat und warum.

Im Laufe Ihrer Ermittlungen sammeln Sie Informationen und
Hinweise, mit deren Hilfe Sie Ihre eigenen Theorien aufstellen
konnen. Um eine Theorie zu verifizieren, miissen Sie Schritt fur
Schritt entsprechende Schlussfolgerungen ziehen. Entsprechen
Ihre Vermutungen der Wahrheit, werden die Theorie und die
dazugehorigen Schritte in gritner Farbe angezeigt.

Ermittiunges: Mord am Bischol vom Knightsbridge

Wenn Sie einmal das Gefiithl haben, nicht weiterzukommen, werfen.
Sie einen Blick in die Deduktionsnotizen und stellen Sie sicher,

dass Sie Ihre Theorien richtig geschlussfolgert haben und die
Ermittlungen fortsetzen konnen.

v i

- Anschliefien

- Bevor Sie Xbox LIVE nutzen konnen, miissen Sie Ihre Xbox 360 mit einem Breit-

wenden Sie sich bitte an unseren technischen Kundendienst.

- XBOX LIVE

Xbox LIVE® ist Ihre Verbindung zu mehr Spielen, Unterhaltung und Spaf. Wei-

tere Informationen erhalten Sie unter www.xbox.com/live.

band-Internetanschluss — beispielsweise DSL — verbinden und eine Xbox LIVE-
Mitgliedschaft abschlieSen. Die kostenlose Xbox LIVE-Silbermitgliedschaft ist
bereits im Kaufpreis der Xbox 360 enthalten, sodass Sie gleich loslegen konnen.
Um in den Genuss aller Xbox LIVE-Funktionen und —Services zu kommen,
miussen Sie eine kostenpflichtige Xbox LIVE-Goldmitgliedschaft abschliefSen.
Weitere Informationen zur Verbindung mit Xbox LIVE und Hinweise zur Verfug-
barkeit des Services erhalten Sie auf der Webseite www.xbox.com/live/countries.

. Jugendschutz

Mithilfe der Xbox 360 Jugendschutzfunktion kénnen Eltern und Erziehungsbe-
rechtigte bestimmen, welche Inhalte junge Spieler nutzen kénnen und wie lange
sie taglich spielen durfen. Auch kénnen Erziehungsberechtigte festlegen, mit
wem und auf welche Weise auf Xbox LIVE kommuniziert werden darf. Zudem
lasst sich vorgeben, wer auf fiir Erwachsene bestimmte Inhalte zugreifen darf.
Weitere Informationen erhalten Sie auf www.xbox.com/familysettings.

WARRANTY °

PRODUKTNAME: Das Testament des Sherlock Holmes

Focus Home Interactive garantiert fiir einen Zeitraum von neunzig (90)
Tagen ab dem Kauf des Produkts, dass das Medium, auf dem das Produkt
ausgeliefert wurde, bei normalem Gebrauch (ausgeschlossen Fahrlassigkeit,
Missbrauch-oder fehlerhafter Gebrauch) frei von verborgenen Defekten oder
Herstellungsfehlern ist. Falls das Medium, auf dem das Produkt ausgeliefert
wurde, in diesem Zeitraum einen Defekt aufweisen sollte, verspricht Focus
Home Interactive, nach eigenem Ermessen entweder das Produkt zu ersetzen
(sofern das Produkt zu dem Zeitpunkt weiterhin von Focus Home Interactive
hergestellt wird) oder Ihnen unter den im Folgenden beschriebenen
Bedingungen ein Produkt desselben oder niedrigeren Wertes zur Verfugung
zu stellen. Falls das fehlerhafte Produkt ausgetauscht werden kann,
senden Sie das Produkt bitte in seiner Originalverpackung auf Ihre Kosten
inklusive des Originalkaufbelegs, einer Beschreibung des aufgetretenen
Problems und Ihrer vollstandigen Adress- und Kontaktdetails an den
technischen Kundendienst von Focus Home Interactive. Wir empfehlen

Thnen, das Produkt und die zugehorigen Dokumente als versichertes und

unterschriftspfl ichtiges Paket zu verschicken — bitte senden Sie es an die
folgende Adresse:

Focus Home Interactive, Support Technique, 100 avenue du
geneéral Leclerc, 93692 PANTIN CEDEX FRANCE

'ECHNISCHER KUNDENDIEN

Sollte es bei der Installation oder beim Spielen zu Problemen kommen,

Email : support@sherlockholmes-thegame.com
efon: +33 1.48.10.75.95 (Montag bis Freitag, 9:00-13:00 Uhr)

-
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Marie-Thérese Nguyen
Julian Ricq

Jean Tramier

Larbi Ghalem

 Xavier Sanson

Bank of England
Nathalie Jérémie

~ Adrien Bro

Florette Nsele
Sebastien Lin
Maureen BOLGER
Stephane FIGON
Lasconie Lukusa M.
Ramata Diallo.

Queen Victoria
Deborah Bellange

Prime Minister

- Jean-Pierre Bourdon
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