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A VAROVANI Ne? za¢nete hrat tuto hru, prectéte si pokyny ke konzoli Xbox 360¢,
prirucku ke snimaci KINECT a dalsi prirucky k jakymkoli dalsim periferiim, abyste
ziskali dulezité informace tykajici se bezpecnosti a ochrany zdravi. Vsechny prirucky si
uschovejte pro pozdejsi potrebu. Pokud si prejete ziskat nahradni prirucky k hardwaru,
navstivte stranku www.xbox.com/support nebo se obratte na stredisko zakaznicke
podpory Xbox.

Dalsi bezpecnostni uidaje naleznete na vnitrni zadni strané obalu.

Dulezita zdravotni varovani v souvislosti s hranim videoher

Fotosenzitivni epilepticke zachvaty

Male procento lidi maze pri sledovani obrazku vcetné blikajicich svetel nebo obrazcu,
kterée se mohou ve videohrach objevit, dostat epilepticky zachvat. Dokonce i u lidi, kteri
netrpi epilepsii nebo zachvaty, se muze projevit doposud nediagnostikovany stav, ktery
zpusobi ,fotosenzitivni epileptické zachvaty” pri sledovani videoher.

Zachvaty se mohou projevit nékolika ruznymi priznaky, jako jsou napriklad zavraté,
zdvojené videni, tres vicek nebo tvare, skubani nebo tres koncetin, dezorientace nebo
chvilkova ztrata vedomi. Zachvaty mohou rovnez zpusobit ztratu vedomi nebo krece
s naslednym zranenim v dusledku padu nebo narazu na okolni predmeéty.

Pokud se u vas projevi nektery z uvedenych priznaku, okamzite preruste hru a
vyhledejte lekare. Povinnosti rodicu je sledovat déti a zjistit, zda se u nich neprojevi
néktery z uvedenych priznaka — vyskyt epileptickych zachvatt tohoto typu je u déti
a dospivajicich pravdepodobnejsi nez u dospelych. Riziko vzniku fotosenzitivnich
epileptickych zachvatu Ize snizit nasledujicimi opatrenimi: posadte se ve vetsi
vzdalenosti od obrazovky; pouzivejte mensi obrazovku; mistnost ma byt dobre
osvetlena; nehrajte videohry, jste-li ospali nebo unaveni.

Pokud se u vas nebo u nékterého z vasich pribuznych vyskytly zachvaty nebo epilepsie,
pred hranim videoher se poradte s |ékarem.
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VALKA KOUZEL

oldemort™ svird kouzelnicky svét stile pevnéji v hrsti a Harry,

Ron a Hermiona jsou vic nez kdy jindy odhodldni pokracovat

'l v Brumbdlové préci a porazit Temného pdna. Ale kde jsou jeho vitedly,
co jsou relikvie smrti a jak o nich zjistit vic?

Pridejte se k Harrymu a jeho prételdim na zoufalé vypravé s cilem zmarit navrat Lorda Voldemorta

OBECNE OVLADANI HRY

UPLNE OVLADANI

Pohyb s Harrym Pohnéte @.

Ovladani kamery Pohnéte @.

Béh Stisknéte a podrZzte @.
Provedeni akce Stisknéte @.

Kryti Stisknéte .

Zmeénit kameru Kliknéte na @.

Herni nabidka Stisknéte ©.

MAGIE

Cyklicky prochazet kouzla

Opakované klepnéte na m@.

Vybrat kouzlo z nabidky kouzel

Stisknéte a podrZzte @, pohnéte @ k
zvyraznéni urcitého kouzla a poté k jeho
vybéru uvolnéte @.

Zamérovaci rezim

Zatahnéte a drzte [§.

Seslat kouzlo

Zatahnéte @ (zatdhnéte a drzte, pokud je
nutné kouzlo nejdfive nabit).

Seslat Wingardium Leviosa

Zatahnéte a drzte @ pro zdvihnuti daného
objektu, pohnéte @ k presunu a uvolnéte @
k jeho odhozeni.

Seslat Protego

Stisknéte a podrzte @@.

Seslat Expecto patronum

Dvakrat klepnéte a podrzte @@.

Seslat Ctyf'smérné kouzlo Stisknéte @.
Vybrat lektvar Stisknéte © #/%/@/».
Vrhnout lektvar Zatahnéte .
Vypit lektvar Stisknéte @.
Obléct/svléct neviditelny plast Stisknéte @.
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HRANI HRY
hcete-li za¢it novou hru, vyberte v hlavni nabidce polozku NOVA
HRA a zvolte stupen obtiZnosti.

H1AVNI NABIDKA

V hlavni nabidce miZete zahajit nové dobrodruzstvi, pokracovat v rozehrané hre, fesit tikoly
a ménit své herni preference.

HERNI OBRAZOVKA

Soucasny lektvar

Ukazatel utajeni
(objevi se, kdyz

ma Ijla_rry na sobé lkona
neviditelny plast) automatického
ukladani

UKLADANI A NACITANI
Vas postup se béhem hry automaticky uklada.
& Chcete-li pokragovat v uloZené hte, vyberte v hlavni nabidce prikaz POKRACOVAT VE HRE.
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HARRYHO CESTA

arry a jeho pratelé si musi béhem své cesty poradit se spoustou

ukold — nékteré je dovedou blize k cili, jiné zase pomohou lidem,
které po cesté potkaji. Pro zjisténi polohy Harryho vybraného tkolu
stisknéte tladitko @ a seslete Ctyismérné kouzlo.

Z.KUSENOSTNI BODY

S kazdou prekonanou piekazkou se Harrymu zvysi droveri zkusenosti (XP), coZ ho proméni

UKAZATELE NA OBRAZOVCE

UKAZATEL ZDRAVI
Se zhorSovanim Harryho zdravi barvy na obrazovce blednou. Harry ziska silu zpatky tak, ze se
pred Utocniky schova a pockd, nez se jeho okoli vrati syty odstin.

UKAZATEL MOZKOMORU
Jsou-li nablizku mozkomofi, okraje obrazovky zamrznou ledem a jsou tak Harrymu varovanim,
aby se pfipravil na souboj.




Kouzira

KdyZz Harry ziska body XP, odemkne nova kouzla a ta kouzla, ktera uz vlastni, posili.

VYBER KOUZEL
Opakovanym klepnutim na & cyklicky prochazite Harryho kouzla. Kouzlo vyberete z nabidky
stisknutim a podrZenim @, pohybem @ zvyraznite poZadované kouzlo a vyberete jej uvolnénim m@.

PozNAMKA: Protego, Expecto patronum a Ctyfsmérné kouzlo se ovladajf jinak neZ ostatni
kouzla, a proto nejsou v nabidce kouzel.

KouzLENi

FITRICUS

ol o FEPELLIA

Aktudlné vybrané kouzlo seslete se zvySenou presnosti pohybem @ a vyckanim, az se zamérovaci
kFiz priblizi vybranému cili. Poté zatazenim a podrzenim [ prejdete do zamérovaciho rezimu.
Nakonec zatahnéte @ a kouzlo seSlete (jestlize je nutné kouzlo nejdfive nabit, zatdhnéte a podrzte
@ a aZ se kouzlo Uplné nabije, tak jej uvolnéte).

PozNAMKA: Seslani nékterych kouzel spotfebuije vic energie a Harry pak pred seslanim
dalSiho kouzla bude potrebovat chvili odpo€inku.

.

BojovA kouzLa

KouzLo Poris

Mdloby na tebe Omraci, omami nebo docasné zneschopni sv(ij
cil, v zavislosti na sile kouzla.

Expelliarmus Srazi jiné kouzelniky na zem a tim je odzbroji.

Petrificus Totalus

Docasné cil zcela spouta.

Confundo Zplisobi docasné zmateni cile.

Confringo Zpusobi dramaticky vybuch objekttl,
coz ovlivni okolni prostor.

Impedimenta Zplisobi kratké znehybnéni cile. Opakované
zasazené cile upadnou do bezvédomi.

Expulso Vysle ze $picky hilky kratké, ostré vyboje,
které obét srazi na zem.

Protego Vytvofi kouzelnou bariéru, ktera kouzelnika
ochrani pred utokem.

Expecto patronum Zahani mozkomory.

UZITKOVA KOUZLA

KouzLo Poris

CtyFfsmérné kouzlo Cestu vyhledavajici kouzlo, které Harry miize
pouzit k hledani aktualnich tikold.

Wingardium Leviosa Zveda predméty a umoznuje kouzelnikovi

pohybovat s nimi ve vzduchu.




LEKTVARY
Chytré pouziti lektvari miize Harrymu pomoci dostat se i pres ty nejstrasnéjsi prekazky
a nepratele.

PouZiTi LEKTVARU

Harry mdZe sbirat lahvicky s Traskavym lektvarem, Peruvidnskym instantnim temnym praskem,
Béhnicidem a Skrticim plynem, které mu pomohou ve slozitych situacich. Flakén s obsahem
jednoho z téchto mocnych lektvard pouZijete stiskem O #/%/4/# pro vybér jednoho z nich

a poté zatazenim (.

LEKTVAR Poris OVLADANT
2 Skrtici plyn Vytvori mrak plynu a C@
-!j okolostojici upadnou do
. bezvédomi.
i Béhnicid Odstrani zamoreni béhnicemi. © »

vybuchne, kdyZ spadne na
zem, nékdo s nim zatfepe
nebo je odhozen.

Peruviansky Ponofi okoli do tmy, takze o%
instantni temny  nikdo nemiiZe pfesné sesilat

-

-

b Traskavy lektvar Velmi nestabilni lektvar, kiery ~ © #
t prasek kouzla.

PrTi LEKTVARU
V Harryho svété jsou ukryty spousty riiznych lektvard, jez mtize Harry vypit, a ty mu pak
pomohou spinit jeho poslani. Chcete-li, aby Harry vypil nalezeny lektvar, dojdéte k nému

a stisknéte tlacitko @.
PortioN Poris
Felix Felicis Docasné umozni perfektni sesilani kouzel
a zvysi kouzelnikovu schopnost vyhybat se
kouzl(im.

Posilujici roztok Docasné zvysi kouzelnikovu schopnost

vstiebdvat kouzla protivnikd bez Gjmy.

Ohnivzdorny lektvar Po omezeny ¢as chrani proti ohni a plamentim.

Vytazek z hrbouna Léci mensi poranéni.

Dokrvovaci lektvar Léci velka poranéni.

Elixir Zivota OkamZité Ié¢i vSechna poranéni.

Mnoholicny lektvar Docasné proméni kouzelnikiv vzhled.

NEVIDITELNY PLAST

Neviditelny plast, jeden z Harryho nejdlezitéjSich kouzelnych predmétli, mu pomaha
nepozorované se pliZit a priblizovat k neprateltim, aby mohl sesilat kouzla z mensi vzdalenosti.
M&jte vSak na paméti, Ze pri sesilani kouzel ztraci svou neviditelnost! Cim vice se Harry pohybuje
a ¢im blize je svym neprateldm, tim vy$si je Sance, Ze jej nékdo zaslechne, i kdyZ je pod plastém
neviditelny. Ukazatel utajeni, ktery se objevi v levém dolnim rohu obrazovky, béhem téchto akci
pomalu ubyva a méni barvu do ¢ervena. K opétovnému nabiti ukazatele a zachovani neviditelnosti
musi Harry zlistat stat v klidu a mimo doslech nepratel.

NEVIDITELNOST

Zistat v utajeni je pro kouzelnika stejné diilezité jako boj s neprateli. Kromé neviditelného
plasté mize Harry k zachovani utajeni pred neprateli pouzit také mnoholicny lektvar a
peruviansky instantni temny prasek.



SBERATELSKE PREDMETY

Lektvary nejsou jedina véc, ktera se povaluje na zemi a Ceka, az ji Harry objevi.

Potterhled Harry mliZe sbirat hesla k odemknuti vysilani ,,Potterhled“ Freda a George
a poslouchat jejich exkluzivni pfenosy.
Periodika Shirani vytiski Jinotaje a Denniho véstce Harrymu pomaha udrzet si prehled

0 udalostech v kouzelnickém svéte.

Symboly relikvii Harry se musi pokusit najit vSechny symboly relikvii smrti, které jsou skryty
smrti po celém svéte.

PoznAmKkA: Cheete-li zobrazit véechny pfedméty, které Harry na své cesté posbiral,
prejdéte do herni nabidky a vyberte piikaz SBERATELSKE PREDMETY.

= DALSi MODY

=4 SOUTEZNI MOD

L Vyzkousejte si své kouzelnické schopnosti a ziskejte nejvySsi skore Ucasti v sérii nervydrasajicich
’ soutézi. Cheete-li se zucastnit soutézi, vyberte v hlavni nabidce pfikaz SOUTEZE.

A

SouTtiZE KINECT

Vlastnite-li Senzor KINECT pro Xbox 360, mtiZete bojovat s Harryho nepfateli zcela novym

— zplisobem, piii némz polohou a gesty svého vlastniho téla sesildte kouzla a bojujete s neprateli.
- Chcete-li hrat tato exkluzivni dobrodruzstvi pro jednoho ¢i vice hract, vyberte v hlavni nabidce
polozku KINECT.

OVLADANT
VYBER SOUTEZE

OVLADANI V NABIDCE

Presun mezi obrazovkami nabidky/

Vybér moznosti

Pfidrzte ruku nad vybranou volbou.

OBECNE OVLADANI HRY

Herni nabidka

Podrzte levou ruku v dhlu 45 stupiiti od téla.

KouzLA A LEKTVARY
AKCE

Poris POHYBU

Pouys

Mdloby na tebe

Zdvihnéte pravou ruku
a Svihnéte ji smérem k cili.

PoznAMKA: Pro vylepSeni svych vysledki miiZete soutéZe opakovat kolikrat budete chtit.

Confringo

Zdvihnéte levou ruku nad
Grovenr ramen. Zdvihnutou
pravou rukou zamifte na
svij cil.

Expelliarmus

Zdvihnéte pravou ruku nad

trover ramen a kouzlo nabijte.

Kouzlo seslete napnutim paze
smérem K cili jako byste na
néj chtéli hodit mic.

Expulso

Mavejte pravou rukou pred
hrudnikem dopredu a dozadu
smeérem K cili, jako pfi
bekhendovém odpalovani
micku v tenisu.

Protego

Napnéte ve vySi ramen obé
paze pfimo pred sebe, jako
byste chtéli odsunout velky
balvan.

Vrhnout lektvar

Obé ruce méjte uvolnéné
podél téla. Zvednéte levou
ruku smérem K cili, jako pfi
hazeni mic¢em.




XBox LIVE

Xbox LIVE® poskytuje sluzby v oblasti her a zabavy pro konzoli Xbox 360®. Jednoduse ji pripojte

k Sirokopasmovemu internetu a zacnéte se bavit zdarma. Muzete ziskat bezplatné demoverze her
a okamzity pfistup k filmum v HD rozliSeni (prodavany samostatné) — prostrednictvim snimace
KINECT muzete ovladat HD filmy pouhym mavnutim ruky. S ¢lenstvim Xbox LIVE Gold ziskate
moznost hrat hry on-line s prateli po celem svete a dalsi vyhody. Xbox LIVE je vasi branou

k jesté vetsi nabidce her, novym zazitkum a zabave. Vice informaci ziskate na strance
www.Xxbox.com/live.

PRIPOJENI

Pred pouzitim Xbox LIVE, musite konzoli Xbox 360 pripojit k vysokorychlostnimu internetu

a zaregistrovat se jako clen Xbox LIVE. Podrobnejsi informace o pripojeni a dostupnosti Xbox LIVE
ve vasem regionu naleznete na webovych strankach www.xhox.com/live/countries.

RODINNE NASTAVENI

Tyto jednoduché a pruzné nastroje umoznuji rodicum a vychovatelum urcit, které hry budou pro
mlade hrace dostupne na zaklade hodnoceni jejich obsahu. Rodice tak mohou omezit dostupnost
obsahu pristupneho od urciteho veku, schvalovat, zda a jak mohou clenove rodiny komunikovat s
ostatnimi hraci on-line v ramci sluzby Xbox LIVE, a nastavit limity pro cas straveny hranim. DalSi
informace ziskate na internetove adrese www.xbox.com/familysettings.

EA MﬁZE POSKYTOVAT URGITE UPRAVY A/NEBO AKTUALIZACE OBSAHU ZDARMA, BUDOU-LI
TAKOVE K DISPOZICI.

JAK ZISKAT POMOC SE SNIMACEM
KINECT

VICE INFORMACI NALEZNETE NA STRANCE XBOX.COM

DalSi informace o snimaci KINECT vcetne instruktazi naleznete na strance
www.xbox.com/support.
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RADY A TIPY

& Kdyz jsou nepratelé porazeni, casto pfi spéSném Uniku odhazuji véci.

& Pokuste se vybrat spravné kouzlo nebo lektvar v zavislosti na situaci. Néktera na urcité
nepratele a prekazky pusobi [épe nez jina!

& Pod ochranou kouzla Protego je mozné nabyvat zdravi, ménit kouzla a vybirat lektvary.

& Frediv a Georglv program ,Potterhled” si mizete poslechnout v herni nabidce.

& Seslani kouzla Confundo muize postvat nepratele proti sobé a primét je, aby spolu bojovali.

& Vzacny lektvar Felix Felicis doda Harrymu v boji obrovské vyhody. Po vypiti se stane témér
nezasazitelnym a jim seslana kouzla budou neuveritelne presna!




Postavy, jména a souvisejici znaky HARRY POTTER jsou ochranné znamky spolecnosti
@ © Warner Bros. Entertainment Inc.
Vlydavatelskd prava titulu Harry Potter © JKR.

LOGO WB GAMES, LOGO WBIE, EMBLEM WB ™ & © Warner Bros. Entertainment Inc.
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HARRY POTTER A RELIKVIE SMRTI CAST 1 Software © 2010 Electronic Arts Inc.
EA a logo EA jsou ochrannymi znamkami spolecnosti Electronic Arts Inc. VSechny dalSi ochranné
znamky jsou majetkem jednotlivych vlastniki.
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A Bezpecné hrani se snimaéem KINECT

Zkontrolujte, zda mate dostatek mista pro volny pohyb béhem hrani. Hrani her se
zarizenim KINECT muze vyzadovat urcitou miru pohybu. Ovérte, Ze pfi hrani nenarazite
nebo nevbéhnete do jinych hracd, prihlizejicich osob, domacich zvifat, nabytku ¢i jinych
predmétli nebo o né nezakopnete. Pokud béhem hrani stojite nebo se pohybujete,
potrebujete mit dobrou stabilitu.

PFed hrou: Rozhlédnéte se viemi sméry (vpravo, vlevo, vpred, vzad, nahoru a dolu), zda
neuvidite predmét, do kterého byste mohli uhodit nebo o néj zakopnout. Ovéite, Ze se
misto k hrani nachazi v dostatecné vzdalenosti od oken, stén, schodt atd. Zkontrolujte,
zda nemUzete stoupnout na néjaky predmét ¢i osobu, napriklad hracky, nabytek, volné
koberce, déti, domaci zvifata apod. Tyto predméty ¢i osoby pfipadné odsurte z mista
hrani. Nezapomente se podivat vzhiru — pfi kontrole mista dejte pozor na svitidla,
ventilatory nebo jiné zavésené predméty.

Béhem hry: Nepriblizujte se k televizoru, aby nedoslo ke kontaktu. Udrzujte
dostatecnou vzdalenost od ostatnich hract, prihlizejicich osob a domacich zvifat.

Tato vzdalenost se miZe u rliznych her lisit, proto pfi ur¢ovani bezpecné vzdalenosti
vezméte v Uvahu zpusob hrani. Davejte pozor na predméty a osoby, do nichz byste
mohli narazit nebo o né zakopnout — béhem hrani se mohou dostat do mista hrani,
proto byste méli byt vici svému okoli neustéle ostraziti.

Zkontrolujte, zda mate pfi hrani vzdy dobrou stabilitu. Hrajte na rovné podlaze s
dostatecnou pevnosti pro herni aktivity a pro hrani pouzivejte vhodnou obuv
(bez vysokych podpatk(, bez volné paty atd.) nebo hrajte bosi.

PFedtim, nez détem povolite pouZivat zafizeni KINECT: Zjistéte, jak m(ize kazdé
dité zafizeni KINECT pouzivat a zda béhem této c¢innosti vyzaduje dohled. Pokud
détem povolite pouzivat zafizeni KINECT bez dohledu, nezapomerite jim sdélit viechny
potiebné pokyny a informace tykajici se bezpecnosti a zdravi. Ujistéte se, Ze déti pri
hrani pouzivaji zafizeni KINECT bezpe¢né a v ramci svych moznosti a ze védi, jak
systém spravné pouzivat.

Omezeni tinavy oéi zpisobené prudkym svétlem: Zaujméte polohu v pohodiné
vzdalenosti od monitoru ¢i televizoru a snimace KINECT, umistéte je dale od jasnych
svételnych zdrojd, nebo pomoci rolet ztemnéte mistnost. Volte mirné pfirozené
osvétleni, které omezuje jas a inavu oci a zvysuje kontrast a Citelnost obrazu, pfipadné
upravte nastaveni jasu a kontrastu na monitoru i televizoru.

Nepfepinejte se. Hrani her se zafizenim KINECT mUze vyzadovat urcitou miru fyzické
aktivity. Pred pouzivanim zarizeni KINECT se poradte s Iékafem, pokud vas zdravotni
stav ovliviiuje moznost bezpecné provadét fyzickou aktivitu nebo: jste ¢i mizete

byt téhotna; mate potize se srdcem, dychanim, zady, klouby nebo jiné ortopedické
problémy; méate vysoky krevni tlak nebo obtiZe s fyzickou aktivitou; nebo vam bylo
doporuceno omezeni fyzické aktivity. Na lékare se obratte také pred zahajenim cviceni
nebo cvicebniho rezimu zahrnujiciho zafizeni KINECT. Nehrajte pod vlivem navykovych
latek nebo alkoholu a ujistéte se, Ze vase rovnovaha a fyzické schopnosti jsou
dostatecné pro kazdy pohyb pfi hre.

Pokud citite inavu ¢i bolest svald, kloubl nebo o¢i, prestante hrat a odpoéiﬁte si.
Pocitite-li nadmérnou Unavu, nevolnost, dusnost, tlak v hrudniku, zévrat, neklid ¢i
bolest, OKAMZITE PRESTANTE ZARIZENI POUZIVAT a poradte se s lékarem.

Dalsi informace najdete v pfirucce zdravého hrani na strankach www.xbox.com.




A FIGYELMEZTETES Miel6tt hasznalnad ezt a jatékot, olvasd el az Xbox 360®
konzol utmutatojat, a KINECT érzékeld kézikonyvét, valamint a tobbi periférias eszk6z
kezikonyvet, és ismerkedj meg a fontos biztonsagi es egeszsegugyi tudnivalokkal.
Orizz meg minden utmutatot, hogy késobb kéznel legyenek. Ha potolni szeretnél eqgy
elveszett kézikonyvet, keresd fel a www.xbox.com/support webhelyet, vagy hivd fel az
Xbox ugyfélszolgalatat.

A hatso belso boriton tovabbi fontos biztonsagi informaciok olvashatok.

Fontos egészségiigyi figyelmeztetés a videojatékokrol

Fotoszenzitiv epilepszias roham

Az emberek nagyon kis szazaléka hajlamos lehet fényvillanasok, fényeffektusok
kivaltotta epilepszias ronam megjelenésére. Még olyanok esetében is, akik korabban
nem szenvedtek el ilyen rohamot, elkepzelheto olyan nem diagnosztizalt allapot,
amelynek kovetkeztében a képernyo villano fényei fotoszenzitiv epilepszias rohamot
valtanak ki.

Ezek a rohamok kulonbdzd tinetekkel jarhatnak: elofordulhat szedulés, latas valtozas,
szem- vagy arcizom rangas, kezek-labak gorcse vagy rangasa, dezorientacio, zavartsag,
pillanatnyi tudatvesztés. A rohamok eszméletvesztéshez vagy rangogorcshoz
vezethetnek; ennek kdvetkezmeénye lehet elesés, illetve az ezt kdveto targyakba Gtkdzes
okozta serulés.

Azonnal hagyja abba a jatékot és forduljon orvoshoz, ha ezeknek a tlineteknek
barmelyikét tapasztalja. Szuloként gondoljon erre, és kérdezze meg gyermekeit a fent
emlitett tlinetek esetleges megjelenésérdl — gyermekek és tinedzserek érzékenyebbek
ezekre a rohamokra a felnotteknél.

A fotoszenzitiv epilepszias rohamok kockazata tovabb csokkentheto a kdvetkezo
ovintezkedesekkel: Gljén messzebb a képernyotol; inkabb kisebb meretu képernyot
hasznaljon; jatsszon jol megvilagitott szobaban; ne jatsszon, ha almos vagy faradt.

Ha Onnek vagy rokonanak volt mar epilepszias rohama, konzultaljon orvosaval,
mielott jatszani kezd!
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HABORU KESZUL

Q hogy Voldemort™ szoritdsa er8sddik a vardzslok vildgan, Harry,
on és Hermione elszdntan folytatni igyekeznek Dumbledore™
'l munkdjit, hogy legydzzék a S6tét Urat. De hol vannak horcruxai, mik
a Haldl ereklyéi, és hogyan tudhatnak meg tobbet réluk menekiilés

kozben?

Csatlakozz Harry-hez és barataihoz, akik elkeseredett kiildetésiik soran prébaljak megakadalyozni,
hogy Lord Voldemort ismét hatalomra keriiljon — e kaland soran tobb veszély leselkedik rajuk,
mint eddig barmikor.

TELJES IRANYITAS

ALTALANOS JATEKMENET

Harry iranyitasa

A @ (bal) kar mozgatasa.

Kamerakezelés

A @ (jobb) kar mozgatasa.

Futas

Hosszan megnyomott @.

Tevékenység végrehajtasa

Az @ megnyomasa.

Fedezék

Az @ megnyomasa.

Kamera atvaltasa

Kattintas: @ (jobb) kar.

Sziinet (Pause) menii

A © START megnyomasa

Migia

Varazsigék léptetése

Pdccintsd meg tobbszor a @ gombot!

Valassz egy varazslatot a Varazskerékrol
(Spell Wheel)

Nyomd le hosszan a @& gombot, a # (bal)
kar mozgatasaval jeldlj ki egy varazst, majd
kivalasztashoz engedd el a @& gombot!

Célzas mod (Aim mode)

A B meghlizasa hosszan.

Varazslas

A & meghlizasa (hosszan, ha tolteni kell)!

Vingardium Leviosa (Wingardium Leviosa)
varazsige alkalmazasa

A & meghlizva tartasaval felemelhetsz egy
targyat, a @ (jobb) karral atviheted mashova,
majd az @ elengedésével eldobhatod.

Protego alkalmazasa

Az @@ lenyomasa (hosszan).

Expecto patronum alkalmazasa

Pdccintsd meg kétszer, majd tartsd lenyomva
az @ gombot!

Tdjoloblibdj (Four-Points) alkalmazasa

Nyomd meg a @ gombot!

Bajital valasztasa

© #/%/4«/% |V megnyomasa.

Bajital elhajitasa

Az [ meghuzasa.

Bajital megivasa

Az @ megnyomasa.

Lathatatlanna tevé kopeny
(Invisibility Cloak) felvétele/levétele

Az @ megnyomasa.
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JATEKMENET
5 j jaték megkezdéséhez vilaszd a fémenii UJ JATEK (NEW MENU)

opcibjat, majd vilassz nehézségi szintet!

FOMENU (MAIN MENU)

- | Af6meniben (j kalandra indulhatsz, folytathatsz egy régit, kihivasokat teljesithetsz és bellithatod
— | ajaték paramétereit.

A JATEKKEPERNYO

Jelenlegi bajital
Alcazasméré
(Stealth Meter —
akkor jelenik
meg, ha Harry a
lathatatlannd tévo
kopenyt viseli)

| MENTES ES BETOLTES
‘8 Ajaték automatikusan menti az alldst, mikozben jatszol.
& A mentett jatékot a fémenii JATEK FOLYTATASA (CONTINUE GAME) opcicjaval folytathatod.

Automatikus
mentés ikon

HARRY KULDETESE
arry és bardtai szdmos feladattal birkéznak meg kalandjaik sordn
— egyesek kozelebb viszik 8ket céljukhoz, mdsok segitik azokat,
akikkel dtjuk sordn héseink taldlkoznak. Harry jelenlegi feladatdnak
helyét a @ gombbal végrehajtott tdjolébiibdjjal (Four-Points) taldlhatod

meg.

TAPASZTALATI PONTOK

Amikor Harry lekiizd egy-egy akadalyt, tapasztalati szintje (experience level, XP) nd, igy
varazstudasa is egyre jelent6sebb, és Uj varazslatokat is elsajatit.

KEPERNYOKIJELZOK

ELETEROMERO
Ahogy Harry életereje csokken, a képernyd szinei kifakulnak. Erejének visszanyeréséhez
fedezékbe kell huzédnia tdmadoi eldl, mig a kdrnyezet vissza nem nyeri szineit.

DEMENTORJELZO™

Ha dementorok vannak a kdzelben, a kép széle megfagy, igy figyelmeztetve Harryt, hogy harc
kozeleg.
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VARAZSIGEK (SPELLS)

Tapasztalata novekedésével Harry Uj varazsigéket tesz elérhet6vé, a régiek pedig még
erdsebbekké valnak.

'VARAZSIGEK VALASZTASA

Harry a @ pocogtetésével Iéptethet végig a varazsigéken. A Varazskerékrdl (Spell Wheel) hosszan
lenyomott @ gombbal valaszthatsz varazsigét, majd a @ (bal) karral kijeldlheted — ezutan engedd
e fel a @ gombot!

== MEGJEGYZES: A Protego, az expecto patronum és a tdjoloblibdj (Four-Points) iranyitdsa
eltér a tobbi varazsétol, ezért nem jelennek meg a Varazskeréken.
'VARAZSLAS
J Akivélasztott vardzst (igy teheted pontosabba, ha @ (jobb) karral a célhoz kézel tartod a

célkeresztet, majd hosszan meghtizod a Jj gombot a célzé mddba (aim mode) vald belépéshez.
Végiil hizd meg az @ gombot a varazslashoz (toltést igényld varazsigéknél hosszan hiizd az @
gombot, és akkor engedd fel, ha teljesen feltolt6dott a varazs)!

MEGJEGYZES: Egyes vardzsigék tobb energidt emésztenek fel, ilyenkor idébe telik,
mire Harry ismét varazsolni tud.

.

TAMADO VARAZSLATOK (COMBAT SPELLS)

VARAZSLAT

LEirAS

Stupor (Stupefy)

Elkdbitja, bdditja vagy ideiglenesen
mozgaskeéptelenné teszi a célpontot,
a vardzs erejétdl fuggben.

Capitulatus (Expelliarmus)

Erdszakkal lefegyverzi és a foldre donti
a masik varazslot.

Petrificus Totalus

Ideiglenesen lebénitja a célszemélyt.

Confundo Ideiglenes zavarodottségot idéz eld az
éldozatban.
Confringo Targyakat robbant szét, ami pusztitast okoz

a kornyez6 teriileten.

Obstructo (Impedimenta)

Révid idére megdllitja a célt. A tobbszor is
eltaldlt célok elvesztik eszméletiiket.

Expulso Rovid, éles robbanasokat bocsat ki a
varazspalca hegyébdl, ami gyorsan
harcképtelenné teszi az aldozatot.

Protego Magikus véddfalat von a varazslo koré,
mely megvédi 6t a tamadastol.

Expecto patronum Visszaveri a dementorok tdmadasat.

HAszNALATI VARAZSIGEK (UTILITY SPELLS)

VARAZSLAT

LEirAS

Tdjoldbiibdj (Four-Points)

Utkeres§ varazs, mellyel Harry megtudhatja,
merre talalhatd jelenlegi feladata.

Vingardium Leviosa (Wingardium Leviosa)

Lebegteti a targyakat, a varazsld reptetheti is
azokat.




ITALOK

A bdjitalok iigyes hasznalataval Harry tdljuthat a legfélelmetesebb akadalyokon és ellenfeleken is.

BAJITALOK ELHAJITASA

Harry robbang bajitallal (Exploding Potion), perui instant sotétségporral (Peruvian Instant Darkness
Powder), doxiciddal (Doxycide) és garatgombdcgézzal (Garrotting Gas) toltott fiolakat gydjthet,
melyek majd kisegitik a kellemetlen helyzetekben. Ha el akarsz dobni egy ilyen nagy erej bdjitalt,
nyomd mega O #/8/4/% gombokat a vélasztashoz, majd htizd meg az @ gombot.

BAjiTAL LEirAS IRANYITAS
2 Garrotting Gas Gazfelhét fejleszt, mely Ca
_‘ (Garatgombocgaz)  elkdbitja a kozelben léviket.

& Doxycide (Doxicid)  Elpusztitja a doxifertozést. o
-
Exploding Potion Igen instabil f6zet, mely o

6 (Robbané bajital) leejtés, megrézas vagy

elhajitas esetén legtobbszor
felrobban.
Peruvian Instant Sotétségbe boritja a o 2
Darkness Powder kornyéket, igy ott senki sem
(Perui instant tud pontos biibajt idézni.
sotétségpor)

IHATO BAJITALOK
Harry vildgaban mindenfelé megtalalhatd a bajitalok hatalmas valasztéka, melyeket
elfogyasztva kdzelebb juthat céljahoz. Harry gy ihatja meg a felfedezett bajitalt,

ha odamegy hozza, és megnyomja az @ gombot.

BAjiTAL LEiRAS

Felix Felicis Egy ideig tokéletessé tesz minden varazslast,
és elfogyasztoja konnyebben elkertili az
ellenséges biibajt.

Strengthening Solution (Erdsito oldat) Megivoja ideiglenesen tobb ellenséges
varazslatot képes elviselni.
Fire-Protection Potion (Tiizvédd bajital) Korlatozott ideig véd t(iz és langok ellen.

Murtlap Essence (Futkarlobonc-eszencia)  Gydgyitja a kisebb sériiléseket.
Blood Replenishing Potion (Vérpotlo bajital) Gydgyitja a nagyobb sériiléseket.

Elixir of Life (Eletelixir) Azonnal meggyogyit minden sebesiilést.
Polyjuice Potion™ (Szazfiilé-fozet) Ideiglenesen megvaltoztatja megivoja
kinézetét.

LATHATATLANNA TEVO KOPENY
(INvisSIBILITY CLOAK)

Harry egyik legfontosabb vardzseszkoze, melyben észrevétleniil lopakodhat, €és ellenfelei kozelébe
osonva kozelr6l szorhat biibajt rajuk. Ne feledd azonban, hogy Harry nem maradhat lathatatlan
varazslas kozben! Minél tébbet mozog és minél kdzelebb jut az ellenséghez, annal nagyobb az
esélye, hogy meghalljak. Amikor a kdpenyt hasznalva kozeliti meg ellenfeleit, a kép bal alsd
sarkaban megjelend élcazasmérd (Stealth Meter) kitiriil, és lassan vorosre valt. A mérét tjra
megtoltheted és lathatatlan maradhatsz, ha megallsz egy id6re az ellenfél hallétavolsagan kiviil.

ALcAzAs (STEALTH)

A menekiil6 varazslonak legalabb olyan fontos a rejtézkodés, mint ellenfelei legy6zése.
Lathatatlanna tévo kopenyén kiviil Harry szazf(ilé-fozetet és perui instant sotétségport is
hasznélhat a rejtdzkodésre.



GYUJTHETO TARGYAK

Harry nem csupan béjitalokat és f6zeteket talal Utja soran.

Potterwatch Harry jelszavakat gy(jthet, melyekkel elérheti Fred és George Potterwatch
miisorait, és meghallgathatja exkluziv kdzvetitéseiket.

Ujsagok A The Quibbler (Hirverd) és a Daily Prophef™ (Reggeli Préféta) hireibdl Harry

(Newspapers) mindig tudhatja, mi torténik a varazslok vilagaban.

Halal ereklyéi Harry must try to find all of the Deathly Hallows symbols hidden around

szimbélumok the world.

MEGJEGYZES: Ha az Osszes targyat meg akarod nézni, amit Harry a kalandja soran
gy(jtott, nyisd meg a sziinetmeniit (pause menu), és kattints a GYUJTHETO TARGYAK
(COLLECTABLES) mentipontra!

TOVABBI JATEKMODOK
KinivAs MOD (CHALLENGE MODE)

Tedd prdbara varazsképességeidet, és szerezz magas pontszamokat az adrenalindus kihivasok
teljesitésével! A kihivasokat a fémenii CHALLENGES mentiipontjaban talalod.

MEGJEGYZES: Akdrhanyszor Ujrajatszhatod a kihivasokat, ha javitani akarsz
a pontszamodon.

KINECT-K1HIVASOK

Ha rendelkezel Xbox 360 KINECT érzékeldvel, egészen Ujszeriien kiizdhetsz Harry ellenfeleivel,
a varazslashoz és harchoz testtartasokat és mozdulatokat alkalmazva. Ezen exkluziv egy- és
tobbszemélyes mddu kalandok elinditdsahoz vélaszd a fémenii KINECT mendipontjat!

IRANYITAS
KIHIVASVALASZTAS

(CHALLENGE SELECT)

MENUIRANYITAS

(MENU CONTROLS)

Mozgas a meniiképernyok kozott/

Meniipont valasztasa

Tartsd a kezed a kivalasztott opcid folé!

ALTALANOS JATEKMENET

Sziinet (Pause) menii

Nydijtsd ki és 45 fokban tartsd el a bal karodat

a torzsedtol!
VARAZSLATOK ES BAJITALOK
AkcI1o MOZDULATLEIRAS  MOZDULAT
Stupor (Stupefy) Emeld fel a jobb kezed, és =
legyints kézzel a cél felé! f
Confringo Emeld a bal kezedet

véllmagassag folé, majd
emeld fel a jobbodat, és
mutass a célpontodra!

Capitulatus (Expelliarmus)

Emeld a vallad f6lé a jobb
kezed a vardzs toltéséhez!
Varazslashoz nyulj a cél felé,
mintha labdat dobnal!

L ¥3

Expulso

Tartsd a jobb kezedet
keresztben a mellkasod el6tt,
majd lenditsd meg eldre,

a kivalasztott célpont felg,
mintha fonakiitést hajtanal
végre teniszben!

k&

Protego

Mindkeét kezedet nyujtsd
magad elé vallmagasséagban,
mintha egy nagy kovet l6knél
el!

¥

Bajital hajitasa

Engedd le mindkét karodat
lazan a tested mellé, majd
lenditsd meg a bal kezedet
felfelé, a célpont iranydba,
mintha labdat dobnal!

1,




XBox LIVE

Az Xbox LIVE® az Xbox 360® internetes jatek- es szorakozasi szolgaltatasa. Eleg csatlakoztatnod
a konzolt egy szelessavu internetkapcsolathoz, es dijmentesen tagga valhatsz. Ingyenes
jatekdemokat tolthetsz le, (kulon forgalmazott) HD filmeket tekinthetsz meg, sot a KINECT
erzekelo segitsegevel integetessel vezerelheted a HD-filmek lejatszasat. Ha Xbox LIVE

Gold tagsagra valtasz, egyebek mellett arra is lehetoseged nyilik, hogy az interneten jatssz
ismeroseiddel az egesz vilagon. Az Xbox LIVE szolgaltatassal meg tobb jatekhoz, meg tobb
szorakozashoz, meg tobb élmenyhez juthatsz. Tovabbi tajekoztatasert keresd fel az
www.xbox.com/live webhelyet.

CSATLAKOZAS

Az Xbox LIVE szolgaltatas hasznalatahoz az Xbox 360 konzolt nagysebessegu internetkapcsolathoz
kell csatlakoztatnod, €s jelentkezned az Xbox LIVE szolgaltatasra.

Tovabbi informacio a csatlakozasrol az www.xbox.com/live/countries weboldalon talalhato,
es itt ellenorizheto, hogy az Xbox LIVE elerheto-e orszagodban.

(CSALADI BEALLITASOK

Az egyszeru es rugalmas eszkozokkel a szulok es a gondviselok megadhatjak a jatek tartalmi
besorolasa alapjan, hogy a fiatalkoru jatekosok milyen jatekokat jatszhassanak. Megakadalyozhatjak,
hogy a gyermek felnotteknek szolo tartalomhoz ferjen hozza. Meghatarozhatjak, hogy csaladtagjaik
milyen kapcsolatot tarthatnak mas jatekosokkal az interneten az Xbox LIVE szolgaltatason keresztl,
es korlatozhatjak, hogy mennyi ideig jatszhatnak. Tovabbi tajekoztatas a kovetkezo cimen olvashato:
www.xbox.com/familysettings.

AZ EA TOVABBI TARTALMAKAT ES/VAGY FRISSITESEKET BOCSATHAT A FELHASZNALOK
RENDELKEZESERE INGYENESEN, AMENNYIBEN ES AMIKOR AZOK ELERHETOVE VALNAK.

SEGITSEGKERES A KINECT
HASZNALATAHOZ

TOVABBI TAJEKOZTATAS AZ XBOX.COM WEBHELYEN TALALHATO

A kovetkezo webhelyen tovabbi tajekoztatas es oktatoprogramok erhetok el a KINECT erzekelovel
kapcsolatban: www.xbox.com/support.

¥,
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TIPPEK, TRUKKOK

& A legy6zott ellenfelek sokszor eldobnak dolgokat menekiilés kozben.

& Mindig igyekezz a helyzethez ill6 varazsigét vagy bajitalt valasztani! Minden ellenfélre és
akadalyra van megfelelo!

@& Ha vissza akarod nyerni életerddet, valts varazsigék és bajitalvalasztas kozott, mikozben
Protego varazzsal veded magad!

& Fred és George Potterwatch misorai a sziinetmeniiben tekintheték meg.

& A Confundo segitségével dsszezavarhatod és egymas ellen fordithatod ellenfeleidet,
megforditva Igy a gyozelmi eselyeket.

& Aritka Felix Felicis f6zet hatalmas el6nyt ad Harrynek a harcban. Miutan megitta, szinte
lehetetlen eltalalni, es hihetetlenul pontosak lesznek a varazslatai!

w
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A A KINECT biztonsagos hasznalata

Ugyeljen arra, hogy jaték kozben elég helye legyen a szabad mozgasra. A
KINECT segitségével torténd jatékhoz kiilonbozé mértékl mozgasra lehet szlikség.
Vigyazzon arra, hogy meg ne Usse a tobbi jatékost, a kdrnyezetében tartdzkodokat, a
haziallatokat, a butorokat, ne litk6zzon beléjik, és ne botoljon meg benniik. Ha jaték
kozben all vagy mozog, olyan padién kell allnia, amelyen jol megvetheti a labat.

Jaték el6tt: Nézzen koriil minden iranyban (jobbra, balra, elére, hatra, lefelé és
felfelé), hogy nincsenek-e ott olyan dolgok, amelyekbe beleiitkézhet, vagy amelyekben
megbotolhat. Ne jatsszon tul kozel ablakhoz, falhoz, 1épcsdhoz stb. Ugyeljen arra,
hogy ne legyen semmi a kdzelében, amire raléphet — példaul jaték, butordarab,
olyan szényeg, amely elmozdulhat, haziallat stb. Ha sziikséges, vigye el a targyakat a
jatékterlletrdl, illetve kiildje el az embereket réla. Felnézni se felejtsen el - figyeljen

a vilagitotestekre, ventilatorokra és a feje folott 1évé egyéb targyakra, amikor
megvizsgalja, hogy elegendd-e a hely.

Jaték kézben: Maradjon olyan tavol a televizi6tdl, hogy hozza ne érhessen. Arra is
vigyazzon, hogy ne ker(ljon tdl kozel mas jatékosokhoz, a kdrnyezetében tartdzkodo
személyekhez és haziallatokhoz. A biztonsagos tavolsag fligg a jatéktdl, ezért

amikor a sziikséges tavolsagot vizsgalja, vegye figyelembe, hogy mit csinal jaték
kozben. Tovabbra is figyeljen, nehogy targyakba vagy személyekbe (itk6zzon, illetve
megbotoljon benniik — jaték kozben is bekerilhetnek személyek vagy targyak a
jatékhoz szlkséges tertiletre, ezért allanddan figyelnie kell a kérnyezetére.

Ugyeljen arra, hogy jaték kézben mindig joI meg tudja vetni a labat. Olyan sik padlén
jatsszon, amelyen a jatékhoz sziikséges mértékben megtapad a laba. Csak a jatéknak
megfeleld labbelit viseljen (tehat példaul ne magas sarku cipét vagy papucsot), illetve
megfelel6 feltételek esetén mezitlab is jatszhat.

Miel6tt engedélyezi a gyermekek szamara a KINECT hasznalatat: Dontse el, hogy
melyik gyermek hogyan hasznélhatja a KINECT érzékel6t, és hogy felligyeletre szorul-e
jaték kozben. Ha megengedi a gyermekeknek a KINECT érzékeld feltigyelet nélkili
hasznélatat, feltétlendl ismertessen veliik minden fontos biztonséagi és egészségvédelmi
tudnivaldt és utasitast. Ugyeljen arra, hogy a gyermekek biztonsagosan és a szamukra
engedélyezett keretek k6z6tt hasznaljak a KINECT érzékeldt. Feltétlendl értesse
meg vellk, hogyan kell helyesen hasznalni a rendszert.

A tiikr6z6désbél eredé szemfaradas minimalizalasa: Kényelmes tavolsagra
helyezkedjen el a monitortdl vagy televiziotol és a KINECT érzékel6tdl. Ugy helyezze
el a monitort vagy televiziot és a KINECT érzékeldt, hogy ne essen ra olyan fény,
amely tikr6zédhet, vagy a szoba elsotétitésével csokkentse a beesé fényt. Hasznaljon
megnyugtaté természetes vilagitast, amely minimalizélja a tiikrozédést és a szem
faradasat, ugyanakkor kontrasztosabb és jobban lathaté képet eredményez. Allitsa
be megfeleléen a monitor vagy a televizio fényerejét és kontrasztjat.

Ne terhelje tal magat. A KINECT segitségével torténd jatékhoz kilonbdzé mértékd
testmozgasra lehet sziikség. Ha egészségi allapota vagy betegsége akadalyozhatja a
biztonsagos testgyakorlasban, forduljon orvoshoz, miel6tt hasznalja a KINECT érzékelt.
Akkor is forduljon orvoshoz: ha terhes vagy ennek gyanutja mertil fel, ha sziv- vagy
légzérendszeri rendellenessége van, ha hatanak, iztileteinek vagy egyeb testrészeinek
allapota ortopedlal szempontbdl rendellenes, ha magas a vérnyomasa, vagy nehezére
esik a testmozgas, valamint ha orvosa a testi tevékenység korlatozasara utasitotta.
Forduljon orvosahoz, mielétt elkezd barmilyen testgyakorlasi vagy fitneszprogramot,
amelyben a KINECT is szerepel. Ne jatsszon, ha kabitoszer vagy alkohol hatasa alatt
all. Ugyeljen arra, hogy egyensulya és testi képességei elégségesek legyenek a jaték
kozbeni mozgashoz.

Alljon meg pihenni, ha elfaradnak vagy fajnak az izmai, az iziiletei vagy a szemei. Ha
nagyfoku faradsagot, hanyingert, Iégszomjat, mellkasi szorulast, szédlést, enyhe vagy
erds fajdalmat érez, AZONNAL HAGYJA ABBA A JATEKQT, és forduljon orvoshoz.

Tovabbi tajékoztatas www.xbox.com webhelyen elérhet6 Egészséges jaték
Gtmutatéban olvashato.
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