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AWARNUNG Lesen Sie vor dem Spielen dieses Spiels die wichtigen Sicherheits-
und Gesundheitsinformationen in den Handbtichern zur Xbox 360% Konsole und dem
KINECT-Sensor sowie in den entsprechenden Handbiichern zu verwendetem Zubehor.
Bewahren Sie alle Handbticher zum spateren Nachschlagen auf. Ersatzhandbiicher
erhalten Sie unter www.xbox.com/support oder durch telefonische Bestellung beim
Kundensupport.

Zusitzliche Sicherheitsinformationen finden Sie auf der vorletzten Seite des Handbuchs.

Wichtige Gesundheitsinformationen zum Verwenden von Videospielen

Photosensitive Anfille (Anfille durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A. vorhanden
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt,
der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfalle” wahrend der Nutzung
von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfélle konnen mit verschiedenen
Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Veranderungen der Sehleistung, Zuckungen
im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schittelbewegungen der Arme und Beine,
Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehendem Bewusstseinsverlust. Im
Rahmen von Anfallen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schittelkrampfe kdnnen
ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche
Gegenstande fihren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, mussen Sie das Spiel sofort
abbrechen und éarztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass
derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groBer als bei Erwachsenen.
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfalle kann durch die
folgenden VorsichtsmaBnahmen verringert werden:

VergréBern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren
Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das
Spielen bei Midigkeit.

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anfallen gelitten haben, sollten Sie zunachst &rztlichen Rat einholen, bevor
Sie Videospiele nutzen.
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EINE ZAUBERHAFTE SCHLACHT

Is sich Voldemorts™ Macht iiber die Zaubererwelt verstirkt, sind
arry, Ron und Hermine entschlossener denn je, Dumbledores™
Werk fortzusetzen und den Dunklen Lord zu besiegen. Aber wo sind
die Horkruxe, was sind die Heiligtiimer des Todes und wie sollen sie
mehr iiber sie herausfinden, wenn das Gesetz ihnen auf den Fersen ist?

Begleite Harry und seine Freunde in einem erbitterten Kampf, Lord Voldemorts hinterhéltigen Plan
zu vereiteln — ein Abenteuer, das fiir sie noch geféhrlicher ist als alles je zuvor.

AUSFUHRLICHE STEUERUNG

ALLGEMEINER SPIELABLAUF

Harry bewegen Bewege .
Kamerasteuerung Bewege @.
Laufen Halte @ gedriickt.
Eine Aktion ausfiihren Driicke @.
Deckung Driicke €.
Kamera umschalten Klicke @.
Pausemenii Driicke ©.
MAGIE

Zwischen einzelnen Zaubern umschalten

Driicke mehrfach .

Einen Zauber aus dem Zauberrad wéhlen

Driicke und halte & fest und bewege @ um
einen Zauber zu markieren, und lass & los,
um ihn zu wahlen.

Zielmodus

Driicke und halte [ gedriickt.

Einen Zauber wirken

Driicke @ (driicken und festhalten,
wenn aufgeladen werden soll).

Wingardium Leviosa wirken

@ driicken und festhalten, um ein Objekt
anzuheben, bewege &, um es zu bewegen,
und lass @ los, um es zu werfen.

Protego wirken

Halte @@ gedriickt.

Expecto patronum wirken

Driicke zweimal und halte @@ gedriickt.

Vier-Punkte-Zauber wirken

Driicke @®.

Einen Zaubertrank wahlen

Driicke © #/%/«/%.

Einen Zaubertrank werfen Driicke @.
Einen Zaubertrank trinken Driicke @.
Den Tarnumhang an-/ausziehen Driicke @.
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SO WIRD GESPIELT

dhle im Hauptmenii NEUES SPIEL und eine Schwierigkeitsstufe,
um ein komplett neues Spiel zu starten.

HAUPTMENU

4 Im Hauptmeni kannst du ein neues Abenteuer beginnen, ein altes fortsetzen, eine Herausforderung
annehmen und die Spieleinstellungen festlegen.

NP

DER SPIELBILDSCHIRM

Aktueller
Zaubertrank
Tarn-Anzeige
(erscheint,
wenn Harry gen Automatisches
Tarnumhang tragt) Speichern-
Symbol

| SPEICHERN UND LADEN
8 Dein Fortschritt wird automatisch beim Spielen gespeichert.
& Wahle im Hauptmenii SPIEL FORTSETZEN, um dein gespeichertes Abenteuer fortzusetzen.
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HARRYS MISSION

arry und seine Freunde verfolgen auf ihrem Abenteuer eine Reihe

von Zielen. Manche davon bringen sie ihrem Ziel niher, wihrend
andere den Leuten helfen, denen sie unterwegs begegnen. Driicke @,
um den Vier-Punkte-Zauber zu wirken und herauszufinden, welches

Ziel Harry aktuell verfolgt.
ERFAHRUNGSPUNKTE:

Mit jedem (iberwundenen Hindernis gewinnt Harry an Erfahrung (EP) und wird immer mehr zu
einem bewanderten Zauberer, dem brandneue Zauber zur Verfligung stehen.

ANZFEIGEN AUF DEM BILDSCHIRM

GGESUNDHEITS-ANZEIGE
Wenn Harrys Gesundheit abnimmt, verblassen die Farben des Bildschirms. Er muss sich vor
seinen Angreifern verbergen und zu Kraften kommen, bis seine Umgebung wieder Farbe erhalt.

DEMENTOR™-ANZEIGE
Wenn sich Dementoren in der Nahe befinden, vereist der Bildschirmrand, was Harry als Signal
dient, sich auf einen Kampf vorzubereiten.



Z.AUBER

Mit dem Sammeln von Erfahrung schaltet Harry neue Zauber frei, und die Zauber, die er schon
langer beherrscht, werden noch stérker.

ZAUBER WAHLEN

Driicke mehrfach @, um schnell zwischen Harrys Zaubern umzuschalten. Driicke und halte
m,fest und bewege #, um einen Zauber aus dem Zauberrad zu markieren, und lass & los, um
ihn zu wahlen.

HiNwEIs: Protego, expecto patronum und der Vier-Punkte-Zauber werden auf andere
Weise gewirkt als die restlichen Zauber und sind daher nicht im Zauberrad aufgefiihrt.

Z AUBER WIRKEN
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Machtest du den aktuell gewahlten Zauber mit groBerer Genauigkeit wirken, bewege @, bis die
Zielmarke maglichst genau auf dein Ziel gerichtet ist, und driicke und halte [ fest, um in den
Zielmodus zu gehen. Driicke dann @ (drlicke und halte @ fest, wenn der Zauber aufgeladen
werden muss, und lass los, wenn er vollstindig aufgeladen ist).

HinweEirs: Zum Wirken mancher Zauber ist mehr Energie notig als bei anderen.
Danach muss sich Harry erholen, bevor er den nachsten Zauber wirken kann.

.

KAMPFZAUBER
Z AUBER BESCHREIBUNG
Stupor Betaubt, benebelt oder macht das Ziel
zeitweise kampfunfahig, je nach Starke des
Zaubers.
Expelliarmus Entwaffnet andere Zauberer, indem sie zu

Boden geworfen werden.

Petrificus Totalus

Versieht das Ziel voriibergehend mit einer
Ganzkorperklammer.

Verwechslungszauber Lost beim Ziel einen voriibergehenden Zustand
der Verwirrung aus.

Confringo Bringt Gegenstande zum Explodieren und zieht
die Umgebung in Mitleidenschaft.

Impedimenta Bringt das Ziel fiir kurze Zeit zum Stehen.
Mehrmals hintereinander getroffene Ziele
verlieren das Bewusstsein.

Expulso Setzt kurze, scharfe Geschosse aus dem
Zauberstab frei, die das Opfer zu Boden
werfen.

Protego Errichtet eine magische Barriere, die den
Zaubernden vor Angriffen schiitzt.

Expecto patronum Wehrt angreifende Dementoren ab.

NUTZZAUBER
Z AUBER BESCHREIBUNG

Vier-Punkte-Zauber

Harry kann diese Weghilfe einsetzen, um die
Richtung seines aktuellen Ziels zu ermitteln.

Wingardium Leviosa

Hebt Objekte an, so dass der Zaubernde sie in
der Luft bewegen kann.
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Z.AUBERTRANKE

Der iiberlegte Einsatz von Zaubertranken kann Harry helfen, selbst die uniiberwindlichsten
Hindernisse oder Gegner hinter sich zu lassen.

Z AUBERTRANKE WERFEN

Harry kann Flaschchen mit Explosivem Trank, peruanischem Instant-Finsternispulver, Doxyzid
und Garottengas sammeln, um sie in verzwickten Situationen einzusetzen. Driicke © #/%/4/%,
um einen dieser machtigen Zaubertranke zu wéhlen, und driicke @, um das Flaschchen zu
werfen.

ZAUBERTRANK BESCHREIBUNG STEUERUNG
.| Garottengas Bildet eine Gaswolke, diealle © @
¢ Umstehenden bewusstlos
. macht.
Doxyzid Beseitigt Doxy-Plagen. o»

Zaubertrank, der garantiert
explodiert, wenn man ihn
fallen lasst, schiittelt oder
wirft.

Peruanisches Taucht einen Bereich in [oR 2
Instant- Dunkelheit, so dass niemand
Finsternispulver ~ sehen und gezielt Zauber

einsetzen kann.

-
(=
é Explosiver Trank Ein duBerst instabiler o

Z AUBERTRANKE TRINKEN
Uberall in Harrys Welt ist auch eine groBe Auswahl an Zaubertrénken versteckt, die er zu
sich nehmen kann, um seine Mission besser zu erfiillen. Gehe auf einen Zaubertrank zu,
den Harry gefunden hat, und driicke @, damit er ihn trinkt.

Z AUBERTRANK BESCHREIBUNG

Felix Felicis Ermdglicht zeitweise perfektes Zaubern und
erhoht die Fahigkeit des Konsumenten, auf ihn
gerichteten Zaubern auszuweichen.

Stéarkungstrank Verleint dem Konsumenten voriibergehend die
Fahigkeit, Zauber von Gegnern abzufangen,
ohne Schaden zu nehmen.

Feuerschutztrank Schiitzt fur eine begrenzte Zeit vor Feuer und

Flammen.

Murtlap-Essenz Heilt leichte Verletzungen.

Blutbildender Trank Heilt schwere Verletzungen.

Elixier des Lebens Heilt sofort alle Wunden.

Vielsaft-Trank™ Veréndert voriibergehend das Aussehen des

Konsumenten.

TARNUMHANG

Der Tarnumhang ist eines von Harrys wichtigsten magischen Besitztimern. Mit ihm kann er
unbemerkt herumschleichen und sich seinen Gegnern nahern, um aus nachster Nahe Zauber

zu wirken. Aber vergiss nicht, dass Harry wéhrend des Zauberns sichtbar ist! Je mehr er sich
bewegt und sich seinen Gegnern nahert, desto groBer ist die Wahrscheinlichkeit, dass Harry
gehort wird. Wéhrend er sich bewegt und sich unter dem Umhang seinen Gegnern néhert, nimmt
die Tarn-Anzeige in der unteren linken Bildschirmecke ab und wird langsam rot. Harry muss
auBer Horweite aller Gegner stehen bleiben, um die Anzeige wieder aufzufiillen und unsichtbar zu
bleiben.

TARNUNG

Fiir einen Zauberer auf der Flucht ist Tarnung genauso wichtig wie der Kampf gegen Gegner.
AuBer seinem Tarnumhang kann Harry auch noch Vielsaft-Trank und peruanisches Instant-
Finsternispulver verwenden, um sich vor seinen Gegnern zu verbergen.




SAMMELOBJEKTE

Nicht nur Zaubertrénke liegen herum und warten darauf, von Harry entdeckt zu werden.

PotterWatch Harry kann Passworter sammeln, um Freds und Georges ,,PotterWatch*-
Ubertragungen freizuschalten und sich ihre exklusiven Sendungen
anzuhoren.

Zeitungen Das Sammeln von Ausgaben des Klitterers sowie des Tagespropheten
halt Harry (iber die Geschehnisse in der magischen Welt auf dem
Laufenden.

Heiligtiimer des Harry muss versuchen, alle Heiligtimer des Todes-Symbole zu finden,

Todes-Symbole die in der Welt versteckt sind.

Hinweis: Offne das Pausemenii und wihle SAMMELOBJEKTE, um alle Objekte zu sehen,
die Harry wéhrend seines Abenteuers gesammelt hat.

WEITERE MoDI
HERAUSFORDERUNGSMODUS

Stelle deine Zauberfahigkeiten unter Beweis und erziele Highscores, indem du eine Reihe
spannender Herausforderungen annimmst. Wahle im Hauptmenii HERAUSFORDERUNGEN,
um eine Herausforderung zu spielen.

HinwEIs: Du kannst Herausforderungen beliebig oft wiederholen, um dein Ergebnis zu
verbessern.

KINECT-HERAUSFORDERUNGEN

Wer einen Xbox 360 KINECT Sensor besitzt, kann Harrys Feinde auf ganz neue Weise bekdmpfen,
indem er mithilfe von Posen und Gesten Zauber wirkt und sie so besiegt. Wéhle im Hauptmenti
KINECT, um diese exklusiven Einzel- und Mehrspieler-Abenteuer zu starten.

STEUERUNG

HERAUSFORDERUNGSAUSWAHL ~ MENUSTEUERUNG

Zwischen Menii-Bildschirmen

umschalten/Option wéhlen

ALLGEMEINER SPIELABLAUF

Pausemenii

Strecke deinen linken Arm in einem Winkel

von 45° zu deinem Korper aus.

Z AUBERSPRUCHE UND ZAUBERTRANKE

AKTION

(GESTENBESCHREIBUNG GESTE

Stupor

schwenke die Hand in Richtung

Hebe deinen rechten Arm und f 5
deines Ziels.

Confringo

Schulterhéhe an. Hebe deine
rechte Hand und visiere dein
Ziel an.

Hebe deine linke Hand tiber A

Expelliarmus

Hebe deine rechte Hand auf o
Schulterhéhe an, um den Zauber -
aufzuladen. Bewege die Hand

dann in Richtung deines Ziels,

als wiirdest du einen Ball werfen,

um den Zauber zu wirken.

Expulso

Hebe deine rechte Hand auf
Brusth6he an und schwinge k k
deinen Arm in Richtung des Ziels

vor und zurtick, als ob du eine

Riickhand im Tennis spielen
wiirdest.

Protego

hohe gerade von dir, als wiirdest

Strecke beide Arme auf Schulter-
du einen groBen Stein schieben. t

Zaubertrank werfen

Hand in Richtung des Ziels, als

Halte beide Hande ruhig am
Korper und dann bewege die linke 1’
wiirdest du einen Ball werfen.

Halte deine Hand (iber die gewiinschte Option.




%

/ Xsox LIVE

Xbox LIVE® ist der Onlinespiele- und Unterhaltungsdienst fiir Xbox 360®. SchlieBen Sie einfach
die Konsole (iber eine Breitbandverbindung an das Internet an, und treten Sie kostenlos bei. Sie
erhalten kostenlose Spieledemos und Sofortzugriff auf HD-Filme (separat erhaltlich). Mit KINECT
konnen Sie dann HD-Filme einfach mit einer Handbewegung steuern. Und mit einem Upgrade
auf eine Xbox LIVE Gold-Mitgliedschaft konnen Sie mit Freunden in aller Welt online spielen und
viele weitere Funktionen nutzen. Xbox LIVE ist Ihre Verbindung zu mehr Spielen, Unterhaltung und
SpaB. Weitere Informationen erhalten Sie unter www.xbox.com/live.

ANSCHLIESSEN

Bevor Sie Xbox LIVE nutzen kénnen, missen Sie Ihre Xbox 360 mit einem Breitband-
Internetanschluss — beispielsweise DSL — verbinden und eine Xbox LIVE-Mitgliedschaft
abschlieBen. Die kostenlose Xbox LIVE-Silbermitgliedschaft ist bereits im Kaufpreis der Xbox 360
enthalten, sodass Sie gleich loslegen konnen. Um in den Genuss aller Xbox LIVE-Funktionen

und -Services zu kommen, miissen Sie eine kostenpflichtige Xbox LIVE-Goldmitgliedschaft
abschlieBen. Weitere Informationen zur Verbindung mit Xbox LIVE und Hinweise zur Verfligharkeit
des Services erhalten Sie auf der Webseite www.xbox.com/live/countries.

JuGENDSCHUTZ

Mithilfe der Xbox 360 Jugendschutzfunktion konnen Eltern und Erziehungsberechtigte
bestimmen, welche Inhalte junge Spieler nutzen konnen und wie lange sie taglich spielen dirfen.
Auch konnen Erziehungsberechtigte festlegen, mit wem und auf welche Weise auf Xbox LIVE
kommuniziert werden darf. Zudem lasst sich vorgeben, wer auf fir Erwachsene bestimmte
Inhalte zugreifen darf. Weitere Informationen erhalten Sie auf www.xbox.com/familysettings.

EA STELLT GEGEBENENFALLS BESTIMMTE ZUSATZLICHE INHALTE BZW. UPDATES KOSTENLOS
ZUR VERFUGUNG, SOFERN DIESE VORHANDEN SIND.

GewussT WiE: HILFE FUR KINECT

WEITERE INFORMATIONEN AUF XBOX.COM
Weitere Informationen zu KINECT, einschlieBlich Lernprogrammen, finden Sie unter
www.xbox.com/support.
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Tirrs UND TRICKS

& Besiegte Gegner lassen in ihrer Eile, zu entkommen, oft Objekte fallen.

& Versuche, Zauber und Zaubertrédnke zu sammeln, die in deiner aktuellen Situation hilfreich
sind. Manche wirken bei bestimmten Gegnern und Hindernissen besser als andere!

& Du kannst deine Gesundheit aufladen, zwischen Zaubern umschalten und Zaubertranke
wahlen, wéahrend du durch Protego geschiitzt bist.

& Im Pausemenii kannst du dir Freds und Georges ,PotterWatch®-Ubertragungen anhoren.

& Wirkst du den Verwechslungszauber, kannst du deine Gegner verwirren und so gegeneinander
aufbringen, um deine eigenen Chancen zu erhohen.

& Der seltene Zaubertrank Felix Felicis kann Harry im Kampf einen groBen Vorteil verschaffen.
Nach der Einnahme ist er fast nicht angreifbar und kann seine Zauber unglaublich gezielt
einsetzen!
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A Sicher spielen mit KINECT

Stellen Sie sicher, dass Sie iiber ausreichend Platz verfiigen, um sich wahrend des
Spielens frei bewegen zu kénnen. Das Spielen mit KINECT erfordert Platz. Achten
Sie beim Spielen auf Mitspieler, Zuschauer, Haustiere, Mbel und andere Gegensténde.
Achten Sie bei der Bewegung wahrend des Spielens auf sicheren Stand.

Vor dem Spielen: Uberpriifen Sie alle Richtungen (links, rechts, vorne, hinten, unten
und oben) auf Gegenstande, an die Sie stoBen bzw. tber die Sie stolpern kénnen.
Vergewissern Sie sich, das der Spielbereich in ausreichendem Abstand zu Fenstern,
Wanden, Treppen usw. liegt. Stellen Sie sicher, dass der Boden frei ist — achten Sie
beispielsweise auf Spielzeuge, Mébel, lose Teppiche, Kinder, Haustiere usw. Stellen Sie
ggf. sicher, dass sich im Spielbereich keine Mdbel oder Personen befinden. Vergessen
Sie nicht, nach oben zu sehen — achten Sie auf Lampen, Ventilatoren oder andere
Gegenstande im Kopfbereich.

Wahrend des Spielens: Halten Sie ausreichend Abstand zum TV-Gerat, und beriihren
Sie dieses nicht. Halten Sie ausreichend Abstand zu anderen Spielern, Zuschauern

und Haustieren. Der erforderliche Abstand héngt vom jeweiligen Spiel ab. Bedenken
Sie beim Einschatzen des Abstands die Spielweise. Achten Sie auf Gegenstande oder
Personen, tiber die Sie stolpern kénnen — Personen und Gegenstande kénnen sich
wahrend des Spielens in den Spielbereich bewegen. Achten Sie daher stets auf Ihre
Umgebung.

Achten Sie wahrend des Spielens auf sicheren Stand. Spielen Sie auf ebenem Boden,
der ausreichend Halt fiir Bewegungen bietet, und stellen Sie sicher, dass Sie beim
Spielen geeignete Schuhe tragen (keine hohen Absatze, Flip-Flops usw.), oder spielen
Sie ggf. barfuss.

Bevor Sie Kindern gestatten, KINECT zu verwenden: Bedenken Sie, wie

Kinder KINECT verwenden konnen, und ob sie wahrend des Spielens beaufsichtigt
werden sollten. Erldutern Sie Kindern die entsprechenden Sicherheits- und
Gesundheitsinformationen sowie die Anweisungen, wenn Sie Kindern gestatten, KINECT
unbeaufsichtigt zu verwenden. Stellen Sie sicher, dass Kinder KINECT sicher und im
Rahmen ihrer Fahigkeiten verwenden und dass diese den richtigen Umgang mit dem
System verstehen.

So minimieren Sie die Beanspruchung von Augen durch Blendung: Halten Sie
einen bequemen Abstand zum Bildschirm bzw. TV-Gerat und dem KINECT-Sensor ein.
Stellen Sie den Bildschirm bzw. das TV-Gerat und den KINECT-Sensor nicht in der Nahe
von blendenden Lichtquellen auf, oder verwenden Sie Rollos zum Abblenden des Lichts.
Wabhlen Sie gleichméaBiges naturliches Licht, um Blendungen und die Beanspruchung
der Augen zu minimieren sowie um den Kontrast und die Klarheit zu erhdhen. Passen
Sie die Helligkeit und den Kontrast des Bildschirms bzw. TV-Geréts an.

Uberanstrengen Sie sich nicht. Das Spielen mit KINECT erfordert physische
Bewegung. Wenden Sie sich an einen Arzt, bevor Sie KINECT verwenden, wenn

Ihre Beweglichkeit durch eine Krankheit oder einen anderen Umstand eingeschrankt
ist. Dies gilt auch im Fall einer méglichen Schwangerschaft, bei Herz-, Atemwegs-,
Riicken-, Gelenk- oder anderen orthopéadischen Problemen oder wenn Sie sich nur
eingeschrankt korperlich betatigen sollten. Wenden Sie sich vor der Aufnahme von
sportlichem Training oder Fitnesstibungen (dies schlieBt KINECT ein) bezlglich einer
Routineuntersuchung an einen Arzt. Spielen Sie nicht unter Einfluss von Drogen oder
Alkohol, und stellen Sie sicher, dass Ihr Gleichgewichtssinn sowie Ihre physischen
Féhigkeiten den Bewegungen beim Spielen geniigen.

Beenden Sie das Spielen, und ruhen Sie sich aus, wenn Ihre Muskeln, Gelenke oder
Augen miide werden oder schmerzen. BEENDEN SIE DAS SPIELEN UNVERZUGLICH,
und suchen Sie einen Arzt auf, wenn Folgendes eintritt: ibermaBige Ermtidung,
Ubelkeit, Kurzatmigkeit, Engegefiihl in der Brust, Schwindel, Unwohlsein oder
Schmerzen.

Weitere Informationen finden Sie unter www.xbox.com im Leitfaden fiir gesundes
Spielen.






