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WARNUNG Lesen Sie vor dem Spielen dieses Spiels die wichtigen Sicherheits- 
und Gesundheitsinformationen in den Handbüchern zur Xbox 360® Konsole und 
dem Xbox 360 Kinect®-Sensor sowie in den Handbüchern zu verwendetem Zubehör. 
www.xbox.com/support.

Wichtige Gesundheitsinformationen: Photosensitive Anfälle  
(Anfälle durch Lichtempfindlichkeit) 

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen können bestimmte visuelle Einflüsse 
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen 
vorkommen) zu photosensitiven Anfällen führen. Diese können auch bei Personen 
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen für Epilepsie o. Ä. 
vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt 
vorliegt, der diese so genannten „photosensitiven epileptischen Anfälle“ während der 
Nutzung von Videospielen hervorrufen kann. Zu den Symptomen gehören Schwindel, 
Veränderungen der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder 
Schüttelbewegungen der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder 
vorübergehender Bewusstseinsverlust und Bewusstseinsverlust oder Schüttelkrämpfe, 
die zu Verletzungen durch Hinfallen oder das Stoßen gegen in der Nähe befindliche 
Gegenstände führen können. Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, 
müssen Sie das Spiel sofort abbrechen und ärztliche Hilfe anfordern. Eltern 
sollten ihre Kinder beobachten und diese nach den oben genannten Symptomen 
fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass derartige Anfälle auftreten, ist bei Kindern 
und Teenagern größer als bei Erwachsenen. Die Gefahr kann durch vergrößerten 
Abstand zum Bildschirm, Verwenden eines kleineren Bildschirms, Spielen in einem gut 
beleuchteten Zimmer und Vermeiden des Spielens bei Müdigkeit verringert werden. 
Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder 
anderen Anfällen gelitten haben, sollten Sie zunächst ärztlichen Rat einholen, bevor 
Sie Videospiele nutzen.  
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Anzeige im Spiel

Pickups
Omnitrix-Energie: Lädt Bens 
Gesundheit wieder auf.

Omnitrix-Fragment: Lässt die 
Omnitrix-Anzeige größer werden.

1. �Charaktername: Der Name deines Charakters.

2. �Gesundheit: Die Gesundheit deines Charakters.

3. �Erfahrung: Dein Erfahrungslevel. Mit höherem Level werden  
die Angriffe und Kombos deines Charakters immer besser.

4. �Omnitrix-Kraft: Die Menge an verfügbarer Omnitrix-Kraft. Wenn keine 
Kraft mehr vorhanden ist, wechselst du zu Ben und kannst dich erst 
wieder in ein Alien verwandeln, wenn die Omnitrix wieder aufgeladen ist.

5. �Trefferzähler: Zeigt an, wie oft in Folge du Feinde getroffen hast.

1
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Spielstand speichern

Steuerung

In BEN 10 OMNIVERSE™ 2 kannst du deinen Spielstand über 
Speicherpunkte in jedem Level speichern. Um deinen Spielstand 
zu speichern, interagiere mit dem Speicherpunkt und wähle einen 
Speicherplatz im Menü. 

Du benötigst 2 MB freien Speicher auf deinem Speichergerät, um deinen 
Spielstand speichern zu können.	

Bewegen/ 
Trick-Rolle

LT/RT im Laufmodus:  
Bahn wechseln 

Leichter Angriff 
(Kampfmodus)
Zu leichtem 
Alien wechseln 
(Laufmodus)

Mittlerer Angriff 
(Kampfmodus)
Zu mittlerem 
Alien wechseln 
(Laufmodus)

Springen/
Doppelsprung
Springen/
Interagieren 

Pause-Menü

Blocken/ 
Ausweichen 
(Kampfmodus)
Zu schwerem 
Alien wechseln 
(Laufmodus)

Schweres  
Alien wählen

Mittleres  
Alien wählen

Leichtes  
Alien wählen

LB/RB: Alienformen 
durchschalten

Um einen Spezial-Angriff durchzuführen, halte die angegebene Taste 
gedrückt und lass sie dann los.
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NoTizen NoTizen
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