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A WARNUNG Lesen Sie vor dem Spielen dieses Spiels die wichtigen Sicherheits-
und Gesundheitsinformationen in den Handbtichern zur Xbox 360® Konsole und
dem Xbox 360 Kinect®-Sensor sowie in den Handbtichern zu verwendetem Zubehér.
www.xbox.com/support.

Wichtige Gesundheitsinformationen: Photosensitive Anfille
(Anfille durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese konnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A.
vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt
vorliegt, der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wahrend der
Nutzung von Videospielen hervorrufen kann. Zu den Symptomen gehéren Schwindel,
Veranderungen der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder
Schittelbewegungen der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder
voriibergehender Bewusstseinsverlust und Bewusstseinsverlust oder Schittelkrampfe,
die zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche
Gegenstande flihren konnen. Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt,
miissen Sie das Spiel sofort abbrechen und &rztliche Hilfe anfordern. Eltern
sollten ihre Kinder beobachten und diese nach den oben genannten Symptomen
fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern

und Teenagern groBer als bei Erwachsenen. Die Gefahr kann durch vergroBerten
Abstand zum Bildschirm, Verwenden eines kleineren Bildschirms, Spielen in einem gut
beleuchteten Zimmer und Vermeiden des Spielens bei Midigkeit verringert werden.
Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anféllen gelitten haben, sollten Sie zunachst arztlichen Rat einholen, bevor
Sie Videospiele nutzen.
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LT/RT im Laufmodus:

Bahn wechseln | | Leichter Angriff

(Kampfmodus)
Zu leichtem
Alien wechseln

LB/RB: Alienformen i

Ll .
durchsc;alten V ! (Laufmodus)
Bewegen, . .
) 63—M|ttlerer Angriff
Trick-Rolle T s (Kampfmodus)
4 Zu mittlerem
Alien wechseln
Mittleres (Laufmodus)
Alien wahlen
Blocken/
= Ausweichen
. Pause-Menl (Kampfmodus)
. - Zu schwerem
Al hi
Svenen Springen/ Alien wechseln
Doppelsprung  (Laufmodus)
thwergs Springen/
Alien wahlen Interagieren

Um einen Spezial-Angriff durchzufthren, halte die angegebene Taste
gedrickt und lass sie dann los.

SPIELSTAND SPEICHERN

In BEN 10 OMNIVERSE™ 2 kannst du deinen Spielstand Uber
Speicherpunkte in jedem Level speichern. Um deinen Spielstand
zu speichern, interagiere mit dem Speicherpunkt und wahle einen
Speicherplatz im Menu.

Du benétigst 2 MB freien Speicher auf deinem Speichergerat, um deinen
Spielstand speichern zu kénnen.
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1. Charaktername: Der Name deines Charakters.

2. Gesundheit: Die Gesundheit deines Charakters.

3. Erfahrung: Dein Erfahrungslevel. Mit h6herem Level werden
die Angriffe und Kombos deines Charakters immer besser.

4. Omnitrix-Kraft: Die Menge an verfligbarer Omnitrix-Kraft. Wenn keine
Kraft mehr vorhanden ist, wechselst du zu Ben und kannst dich erst
wieder in ein Alien verwandeln, wenn die Omnitrix wieder aufgeladen ist.

5. Trefferzahler: Zeigt an, wie oft in Folge du Feinde getroffen hast.

Omnitrix-Energie: L&adt Bens Omnitrix-Fragment: L&sst die
Omnitrix-Anzeige gréBer werden.

Gesundheit wieder auf.
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Customer Support Service &1/

Games

Australia  1sezz0zs2s e e s x e b com.au
BEIGIGUE o cmpn s rrso cotorosoour st -
Deutschland iauic see 77 ses wontag - Sometag: 14.00.15.00 e Se-SUPPONE games.eu
EANGBQA 502106010800 svorige R Rpben,  grsupp games.cu
Espafia wuees LIRS sswpone -
France SEEE" e oo o
ltalia it . o
New Zealand  ovosess e bl o o ames.comau
Nordic Countries Monday - Friday: - -
Nederland (Supportin Engteh)

Osterreich Iimsche m0iosst @ @ i scilSOmn  ooun GesUPPORE games.ou
Portugal  wseznomee S enta Fora:03.00-1400  PLsupport@ games.cu
SChWeiz et oooamorn  ontsg - Samatng: 14001500 U 9E:SUPP eu
Singapore 485 6538 6724 PP asia

United Kingdom Monday - Friday: 09:00-18:00 GMT
Please visit

www.namcobandaigames.eu/support
for the full list of support contacts
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