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DAS SPIEL

Dieses Spiel verwendet den Xbox 360® Kinect™ Sensor. Stelle dich
vor den Fernseher und bewege deine Hande, um durch die Ments
zu navigieren und Optionen auszuwahlen.

Menii - Halte den Cursor iiber eine Option und mache eine Winkbewegung,
um sie auszuwéhlen!

Schauspiel - Nimm die Pose ein, die Sikowitz vorgibt, um die Aufgabe

zu meistern!

Tanz/Musik - Fithre die Bewegungen aus, die rechts angezeigt werden,
und rocke zur Musik!

Gesang - Singe die Lieder mit und hol dir jede Menge Punkte!

Musikvideo - Singe, tanze, schauspielere, mach einfach, was dir in den
Sinn kommt! Es ist deine Show! Ahme die Bewegungen der Charaktere
mit dem Cursor nach, um verschiedene Biihneneffekte zu erzielen!

Pausenmenii - Halte deinen rechten Arm gerade nach unten und fiihre
deinen linken Arm in einem 45 Grad-Winkel von deinem Kérper weg,
bis sich die Bildschirmanzeige unten links fullt.

SPIELERERKENNUNG

Nur der Spieler, der innerhalb ihrer Reichweite am néchsten zur Kamera
steht, wird erkannt und kann das Spiel steuern. Stelle bitte sicher,
dass niemand auBer dem Spieler das Spielfeld betritt.

Falls ein anderer Spieler erkannt wird - Wird versehentlich ein anderer
Spieler erkannt, dann bitte ihn einfach, aus dem Blickfeld der Kamera

zu gehen. Anhand des Fotos auf dem Bildschirm kann man feststellen,
ob der richtige Spieler erkannt wird.

SPEICHERN

Dieses Spiel besitzt eine automatische Speicherfunktion, die deinen
Fortschritt nach jeder Aktivitat automatisch speichert. Um das Spiel
zu speichern, benétigst du 128 KB freien Speicherplatz.
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XBOX LIVE

Xbox LIVE® ist der Onlinespiele- und Unterhaltungsdienst fiir Xbox 360®.
SchlieBen Sie einfach die Konsole tiber eine Breitbandverbindung an das
Internet an, und treten Sie kostenlos bei. Sie erhalten kostenlose Spieledemos
und Sofortzugriff auf HD-Filme (separat erhéltlich). Mit KINECT kénnen

Sie dann HD-Filme einfach mit einer Handbewegung steuern. Und mit einem
Upgrade auf eine Xbox LIVE Gold-Mitgliedschaft konnen Sie mit Freunden

in aller Welt online spielen und viele weitere Funktionen nutzen. Xbox LIVE
ist Ihre Verbindung zu mehr Spielen, Unterhaltung und SpaB. Weitere
Informationen erhalten Sie unter www.xbox.com/live.

AnschlieBen

Bevor Sie Xbox LIVE nutzen kénnen, missen Sie Ihre Xbox 360 mit einem
Breitband-Internetanschluss — beispielsweise DSL — verbinden und eine Xbox
LIVE-Mitgliedschaft abschlieBen. Die kostenlose Xbox LIVE-Silbermitgliedschaft
ist bereits im Kaufpreis der Xbox 360 enthalten, sodass Sie gleich loslegen
kénnen. Um in den Genuss aller Xbox LIVE-Funktionen und —Services

zu kommen, missen Sie eine kostenpflichtige Xbox LIVE-Goldmitgliedschaft
abschlieBen. Weitere Informationen zur Verbindung mit Xbox LIVE

und Hinweise zur Verfligbarkeit des Services erhalten Sie auf der Webseite
www.xbox.com/live/countries.

Jugendschutz

Mithilfe der Xbox 360 Jugendschutzfunktion kénnen Eltern

und Erziehungsberechtigte bestimmen, welche Inhalte junge Spieler
nutzen kénnen und wie lange sie taglich spielen dirfen. Auch kénnen
Erziehungsberechtigte festlegen, mit wem und auf welche Weise

auf Xbox LIVE kommuniziert werden darf. Zudem lasst sich vorgeben,
wer auf flr Erwachsene bestimmte Inhalte zugreifen darf. Weitere
Informationen erhalten Sie auf www.xbox.com/familysettings.

Gewusst wie: Hilfe fiir KINECT

Weitere Informationen auf Xbox.com
Weitere Informationen zu KINECT, einschlieBlich Lernprogrammen, finden
Sie unter www.xbox.com/support.

Kinect-Einstellungen

Wenn der Kinect Sensor nicht richtig funktioniert, wéhle den Kinect Guide
oder driicke die Y-Taste auf dem Xbox 360 Controller, -um auf den Kinect
Tuner zuzugreifen und das Problem zu l6sen.

Hinweis: Du kannst sogar wahrend des Spiels die Y-Taste driicken
und auf den Kinect Tuner zugreifen.

_—

1_11_victorious_Xbox360_manuel_GER.indd 5 16/11/11  16:42



SPIELSTEUERUNG

@/ Xbox Guide

0 Kinect Tuner
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VIDEOSPIEL-GARANTIE

Fir dieses Videospiel wird eine Garantie gewahrt, die den Gesetzen des Landes
entspricht, in dem es erworben wurde und die mindestens 90 (neunzig) Tage
nach Kaufdatum giltig ist (die Quittung ist hierzu erforderlich).

Die Garantie erlischt in folgenden Fallen:

1. Das Videospiel wurde fiir kommerzielle oder gewerbliche Zwecke erworben
(jegliche Nutzung dieser Art ist strengstens untersagt).

2. Das Videospiel ist aufgrund unsachgemaRer Handhabung, durch einen Unfall
oder wegen inadaquater Nutzung durch den Verbraucher beschadigt.

Um weitere Informationen tber diese Garantie zu erhalten, sollte der Verbraucher

sich mit dem Handler in Verbindung setzen, von dem er das Spiel erworben hat,

oder mit der Hotline des Videospielherstellers in dem Land, in dem es erworben wurde.
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Partners
: 1902 26 26 26
: Aus"a"a ($2,48 Minute. Price subject to change without notice.)
+ Osterreich Technlschle: 0900-400 654 Spielerische: 0900-400 655
( 1,35€ Minute) Mo. - Sa. 14.00 - 19.00 Uhr
* Belgie o o
D k +44 (0)870 850 1958 -
anmar 10:00 to 16:00 Monday to Friday (except Bank Holidays)
« Suomi +44 (0)870 850 1958 =
10:00 to 16:00 Monday to Friday (except Bank Holidays)
0900 54263
* NEW Zealand ($1,99 Minute. Price subject to change without notice.)
Technique: Support Technique
+ France 0825 15 80 80 BP 80003
(0,15€/mn du lundi au samedi de 10n-20h non stop) 33611 Cestas Cedex
Deutschland Technische: 0900-1-771 882 Spielerische: 0900-1-771 883
+ Deutschlan ( 1,24€/Min aus dem dt. Festnetz) Mo. - Sa. 14.00 - 19.00 Uhr
+ Greece +30 210 60 18 800 -
« ltalia 5 0
+ Nederland - -
+44 (0)870 850 1958 O
* Norge 10:00 to 16:00 Monday to Friday (except Bank Holidays)
+34 902 10 18 67 -
* Ponuqal Segunda a Quinta: 9:00 as 18:30 - Sexta Feira: 09:00 as 15:00
+09-8922912 -
+ Israel 16:00 to 20:00 Sunday - Thursday
. Espafia Servicio de atencion al cliente: +34 902 10 18 67
p Lunes a jueves: 9:00 -18:30 - viernes: 09:00h-15:00
Sveri +44 (0)870 8501958
* overige 10:00 to 16:00 Monday to Friday (except Bank Holidays)
- Technische: 0900-929300  Spielerische: 0900-770780
SChwelz (2,50 CHF/Min) Mo. - Sa. 14.00 - 19.00 Uhr
Technical Support: 0870 8501958
« UK pp

10:00 to 16:00 Monday to Friday . (except Bank Holidays)

_—g —
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Customer
Service
Support

namcobandaipartners@8-bit.com.au
www.namcobandaipartners.com.au

de.support@namcobandaipartners.com
www.de.namcobandaipartners.com

nl.support@namcobandaipartners.com

uk.support@namcobandaipartners.com

uk.suppori@namcobandaipartners.com

www.namcobandaipartners.com.au

www.namcobandaipartners.fr
fr.support@namcobandaipartners.com

de.support@namcobandaipartners.com

gr.support@namcobandaipartners.com

it.support@namcobandaipartners.com
www.it.namcobandaipartners.com

oy ooty

uk.support@namcobandaipartners.com

es.support@namcobandaipartners.com
www.pt.namcobandaipartners.com

il.support@namcobandaipartners.com
www.il bandai com

es.support@namcobandaipartners.com
www.es.namcobandaipartners.com

uk.support@namcobandaipartners.com

de.support@namcobandaipartners.com

uk.support@namcobandaipartners.com
www.uk.namcobandaipartners.com
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3 3' JETZT TEIL DER COMMUNITY WERDEN

& COOLE PREISE GEWINNEN

1 ) REGISTRIEREN

2 ) MITMACHEN

3 GEWINNEN
TAUSCHE PUNKTE GEGEN COOLE PREISE

WWW.NAMCOBANDAIGAMES.EU 2

_ WEITERE INFORMATIONEN UBER DEN QR-CODE-SERVICE:
UM DEN QR-CODE NUTZEN ZU KONNEN WIRD EIN INSTALLIERTER QR-CODE-LESER SOWIE EIN
INTERNETZUGANG BENGTIGT. DABEI KONNEN UNTERSCHIEDLICHE KOSTEN FUR DEN MOBILEN
INTERNETZUGANG ANFALLEN ABHANGIG VOM PROVIDER.

'- ; ((( BEITRETEN S ueg

«ZUSATZLICHE KOSTEN KONNEN ANFALLEN»
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