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Dieses Spiel verwendet den Xbox 360® Kinect™ Sensor. Stelle dich  
vor den Fernseher und bewege deine Hände, um durch die Menüs  
zu navigieren und Optionen auszuwählen.

Menü – Halte den Cursor über eine Option und mache eine Winkbewegung, 
um sie auszuwählen!
Schauspiel – Nimm die Pose ein, die Sikowitz vorgibt, um die Aufgabe  
zu meistern!
Tanz/Musik – Führe die Bewegungen aus, die rechts angezeigt werden, 
und rocke zur Musik!
Gesang – Singe die Lieder mit und hol dir jede Menge Punkte!
Musikvideo – Singe, tanze, schauspielere, mach einfach, was dir in den 
Sinn kommt! Es ist deine Show! Ahme die Bewegungen der Charaktere 
mit dem Cursor nach, um verschiedene Bühneneffekte zu erzielen!
Pausenmenü – Halte deinen rechten Arm gerade nach unten und führe 
deinen linken Arm in einem 45 Grad-Winkel von deinem Körper weg,  
bis sich die Bildschirmanzeige unten links füllt.

DAS SPIELDAS SPIEL Xbox LIVEXbox LIVE

Nur der Spieler, der innerhalb ihrer Reichweite am nächsten zur Kamera 
steht, wird erkannt und kann das Spiel steuern. Stelle bitte sicher,  
dass niemand außer dem Spieler das Spielfeld betritt.

Falls ein anderer Spieler erkannt wird – Wird versehentlich ein anderer 
Spieler erkannt, dann bitte ihn einfach, aus dem Blickfeld der Kamera  
zu gehen. Anhand des Fotos auf dem Bildschirm kann man feststellen,  
ob der richtige Spieler erkannt wird.

SPIELERERKENNUNGSPIELERERKENNUNG

Dieses Spiel besitzt eine automatische Speicherfunktion, die deinen 
Fortschritt nach jeder Aktivität automatisch speichert. Um das Spiel  
zu speichern, benötigst du 128 KB freien Speicherplatz.

SPEICHERNSPEICHERN
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DAS SPIELDAS SPIEL Xbox LIVEXbox LIVE

SPIELERERKENNUNGSPIELERERKENNUNG

SPEICHERNSPEICHERN

Xbox LIVE® ist der Onlinespiele- und Unterhaltungsdienst für Xbox 360®. 
Schließen Sie einfach die Konsole über eine Breitbandverbindung an das 
Internet an, und treten Sie kostenlos bei. Sie erhalten kostenlose Spieledemos 
und Sofortzugriff auf HD-Filme (separat erhältlich). Mit KINECT können  
Sie dann HD-Filme einfach mit einer Handbewegung steuern. Und mit einem 
Upgrade auf eine Xbox LIVE Gold-Mitgliedschaft können Sie mit Freunden 
in aller Welt online spielen und viele weitere Funktionen nutzen. Xbox LIVE 
ist Ihre Verbindung zu mehr Spielen, Unterhaltung und Spaß. Weitere 
Informationen erhalten Sie unter www.xbox.com/live.

Anschließen
Bevor Sie Xbox LIVE nutzen können, müssen Sie Ihre Xbox 360 mit einem 
Breitband-Internetanschluss – beispielsweise DSL – verbinden und eine Xbox  
LIVE-Mitgliedschaft abschließen. Die kostenlose Xbox LIVE-Silbermitgliedschaft 
ist bereits im Kaufpreis der Xbox 360 enthalten, sodass Sie gleich loslegen 
können. Um in den Genuss aller Xbox LIVE-Funktionen und –Services  
zu kommen, müssen Sie eine kostenpflichtige Xbox LIVE-Goldmitgliedschaft 
abschließen. Weitere Informationen zur Verbindung mit Xbox LIVE  
und Hinweise zur Verfügbarkeit des Services erhalten Sie auf der Webseite 
www.xbox.com/live/countries.

Jugendschutz
Mithilfe der Xbox 360 Jugendschutzfunktion können Eltern  
und Erziehungsberechtigte bestimmen, welche Inhalte junge Spieler 
nutzen können und wie lange sie täglich spielen dürfen. Auch können 
Erziehungsberechtigte festlegen, mit wem und auf welche Weise  
auf Xbox LIVE kommuniziert werden darf. Zudem lässt sich vorgeben,  
wer auf für Erwachsene bestimmte Inhalte zugreifen darf. Weitere  
Informationen erhalten Sie auf www.xbox.com/familysettings.

Gewusst wie: Hilfe für KINECT
Weitere Informationen auf Xbox.com
Weitere Informationen zu KINECT, einschließlich Lernprogrammen, finden  
Sie unter www.xbox.com/support.

Kinect-Einstellungen
Wenn der Kinect Sensor nicht richtig funktioniert, wähle den Kinect Guide 
oder drücke die Y-Taste auf dem Xbox 360 Controller, -um auf den Kinect 
Tuner zuzugreifen und das Problem zu lösen.
Hinweis: Du kannst sogar während des Spiels die Y-Taste drücken  
und auf den Kinect Tuner zugreifen.
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SPIELSTEUERUNG SPIELSTEUERUNG 

 à Xbox �Guide

Y Kinect Tuner

VIDEOSPIEL-GARANTIEVIDEOSPIEL-GARANTIE
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SPIELSTEUERUNG SPIELSTEUERUNG VIDEOSPIEL-GARANTIEVIDEOSPIEL-GARANTIE
Für dieses Videospiel wird eine Garantie gewährt, die den Gesetzen des Landes 
entspricht, in dem es erworben wurde und die mindestens 90 (neunzig) Tage  
nach Kaufdatum gültig ist (die Quittung ist hierzu erforderlich).

Die Garantie erlischt in folgenden Fällen:
1. �Das Videospiel wurde für kommerzielle oder gewerbliche Zwecke erworben 

( jegliche Nutzung dieser Art ist strengstens untersagt).
2. �Das Videospiel ist aufgrund unsachgemäßer Handhabung, durch einen Unfall  

oder wegen inadäquater Nutzung durch den Verbraucher beschädigt.
Um weitere Informationen über diese Garantie zu erhalten, sollte der Verbraucher 
sich mit dem Händler in Verbindung setzen, von dem er das Spiel erworben hat,  
oder mit der Hotline des Videospielherstellers in dem Land, in dem es erworben wurde.
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NotizenNotizen
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NotizenNotizen
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