
Wireless Controller für Xbox 360Steuerung

Gehen
(leicht neigen)

Rennen
(stark neigen)

Linker Stick

Pause

Partner bewegen

Umschalten
Solo / Team

START-TasteBACK-Taste

Rechter Stick

Steuerkreuz

： Vorwärts
： Drehen
： Rückwärts

Ziel wechseln
(+ Zielen)

LB

Karte
LT

Zielen
RB

Charakter wechseln
 -Taste

Statusbildschirm
 -Taste

Angriff (+ Zielen) / Aktion
 -Taste

Nachladen (+ Zielen)
Laufen (+ Steuerkreuz )

 -Taste

Bestätigen
-Taste

Abbrechen
-Taste

Allgemeine Steuerung

Die oben angegebene Tastenbelegung zeigt die überarbeitete Steuerung. 
Wenn Sie mit der originalen Steuerung spielen möchten, können Sie dies
über "Steuerung" im Optionsbildschirm einstellen.

Originale Steuerung

RT

Umschalten
Solo / Team

★Dies ist die Standard-Tastenbelegung.



Titelbildschirm

Neues Spiel

Spiel laden

Optionen

Starten Sie ein neues Spiel von Beginn an.
Sie können aus den folgenden 
Schwierigkeitsgraden wählen:

Einfach
Normal
Schwer

・・・ Ohne große Mühen.
・・・ Der meistgenommene Weg. 　　
・・・ Sie wurden gewarnt.

Setzen Sie ein gespeichertes Spiel fort.
Wählen Sie die zu ladenden Daten und dann "Fortsetzen", um das Spiel vom gespeicherten
Punkt aus fortzusetzen, oder "Neu starten", um vom Anfang des Spiels zu beginnen.

Ändern Sie Einstellungen für Audio, 
Steuerung und Anzeige.
Wählen Sie "Spiel beenden", um zum Titelbildschirm 
zurückzukehren.(Bereits gepeicherter Fortschritt wird 
durch das Beenden nicht gelöscht.)

Vom Titelbildschirm aus können Sie auf die folgenden Funktionen zugreifen.



Spielende

Verbinden Sie sich mit dem Xbox Games Store, um auf Inhalte zum Herunterladen zuzugreifen.
(Sie müssen bei Xbox Live angemeldet sein.)

Xbox Games Store

Für nähere Informationen, wie man das Spiel spielt, laden Sie bitte das Handbuch von 
der unten genannten Website herunter. http://www.capcom.co.jp/bio0hd/index.html

Sie und Ihr Partner nehmen Schaden, wenn
Sie  angegriffen oder in einer Falle gefangen
werden. Nehmen Sie zu viel Schaden, stirbt
Ihr Charakter und das Spiel ist vorbei.

Das Spiel endet auch dann,
wenn nur ein Charakter stirbt.

Versuchen Sie, außerhalb des kritischen
Zustands zu bleiben.

Drücken Sie , um mit dem EKG im
Statusbildschirm den Gesundheitszustand 
der Charaktere zu überprüfen.

Extras
Hier haben Sie Zugriff auf die folgenden Funktionen:

Handbuch
Galerie
Mitwirkende

Schließen Sie das Spiel ab, um weitere Funktionen freizuschalten.

・・・ Lernen Sie, wie man das Spiel spielt.
・・・ Sehen Sie sich Filme aus dem Spiel erneut an. Diese werden durch Ihren Fortschritt freigeschaltet.
・・・ Sehen Sie sich eine Liste der Mitwirkenden des Spiels an.

Titelbildschirm



Kostüme wechseln

① Wählen Sie Ihr 
Persönliches Objekt 
im Statusbildschirm 
aus und wählen Sie 
"Wechseln". Wählen Sie 
dann den Koffer aus.

② Wählen Sie dann am 
Koffer "Verwenden", 
um die Kostüme in 
Ihrem Besitz anzusehen. 
Wählen Sie das Kostüm 
aus, das Sie benutzen 
möchten.

Mit den folgenden Schritten können Sie im Spiel Kostüme wechseln.



Ein Spiel speichern

Ein Spiel laden.

Speichern & Laden

ACHTUNG
Wenn Sie das Spiel speichern, 
wird ein Farbband verbraucht. 
Im Spiel lässt sich nur eine
begrenzte Anzahl an Farbbänder
finden. Benutzen Sie sie also
mit Bedacht!

Um Ihren Spielfortschritt zu speichern, benötigen 
Sie ein Farbband. Sofern Sie eins bei sich tragen,
drücken Sie neben einer Schreibmaschine .
Sie werden dann gefragt, ob Sie speichern möchten. 
Wählen Sie "Ja". Eine Liste von Speicherdateien wird 
angezeigt. Wählen Sie eine Datei und drücken
Sie , um zu speichern.

Dieses Spiel unterstützt 5.1-Kanal Surroundsound. Um Surroundsound zu genießen, 
verbinden Sie Ihre Xbox 360 Konsole unter Verwendung eines Xbox 360 HDMI-Kabels 
oder digitalen optischen Kabels mit einem Soundsystem mit Dolby-Digital-Technologie. 
Wählen Sie dann “Dolby Digital 5.1” in den Audio-Einstellungen Ihrer Konsole.

Dolby and the double-D symbol are
trademarks of Dolby Laboratories.

Um Ihren Spielfortschritt zu speichern, müssen Sie ein Farbband beschaffen und es an einer Schreibmaschine benutzen.

★ Die Schriftfarbe der Speicherdatei repräsentiert den Schwierigkeitsgrad des Spiels.

Wählen Sie im Titelbildschirm "Spiel laden" und wählen Sie dann eine Speicherdatei, um ein zuvor gespeichertes Spiel zu laden.


